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Si desea un folleto explicativo sobre la forma en que hacemos ]ack Daniels , escríbanos a Jack Daniels 
Distillery, Route 1, Lynchburg (pop. 361) Tennessee 37352 U.S.A. 


LOS CIENTÍFICOS CREÍAN que no se podía 
producir carbón vegetal al aire libre. Por suerte 
nosotros no lo sabíamos. 

Desde 1866 preparamos nuestro propio carbón 
vegetal para filtrar nuestro whiskey de 
Tennessee. El secreto está en emplear madera 
dura de arce y el agua justa. En lugar de 
ceniza, como decían los científicos, SJ 
nuestra gente siempre logra obtener 
carbón vegetal. Incluso alguna 
reconocida universidad ha mostrado 
interés en nuestros métodos. 

Aunque, en nuestra opinión, 
un sorbo de Jack Daniel's 
es toda la investigación 
que necesitarían hacer. 



JACK DANIEL'S TENNESSEE WHISKEY 
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Omnipresencifl 


uando Marshall MacLuhan enun- 
ción el conocido aforismo perio- 
dístico “el medio es el mensaje ” 
no se imaginaba hasta qué punto su 
frase se iba a convertir en piedra 
angular para analizar los últimos 
coletazos que se han vivido en el 
mundo de la informática. 
Recapitulemos. La empresa IBM, 
el gigante azul, anunció hace unos días a 
través de World Wide Web el lanzamiento 
de una OPA (oferta pública para la compra 
de acciones) para hacerse con el control de 
Lotus, un control que finalmente consiguió 
gracias a un acuerdo con los dueños de la 
compañía de software. Este acto, que no tie- 
ne nada de extraño en el voluble mundo de 
las finanzas, tiene su importancia en el cam- 
po de la informática, porque es la primera 
vez que se utiliza la red Internet para anun- 
ciar una acción financiera de este tipo. 

Con la publicación de esta oferta de com- 
pra de acciones, IBM, además de controlar 
Lotus, ha conseguido dos cosas: primero, 
popularizar la red Internet en los ámbitos 
económicos de medio mundo y, segundo, 
evitar intermediarios entre las informacio- 
nes que facilitaba y los posibles vendedo- 
res de acciones de la compañía de software. 
Esta maniobra de la mítica empresa esta- 
dounidense ha logrado que su dirección en 
Internet, ibm.com, haya recibido más 
212.000 las visitas en el último més, más 
del doble de las que se reciben habitual- 
mente. IBM ha hecho por Internet mucho 
más de lo que hubiera conseguido una in- 
tensa campaña de publicidad. 



Pero Internet y el ansia de acceder al máxi- 
mo de información o de mostrar los pro- 
ductos en un sistema mundial, no sólo se ha 
consolidado en Estados Unidos; en España 
también hay claros ejemplos. Como el de la 
Televisión de Catalunya (TV3), que ha si- 
do la primera televisión española que se ha 
conectado a Internet por medio de Servi- 
com. Gracias a este sistema, los televidentes 
que posean acceso a la red podrán acceder 
a la programación de las cadenas del ente 
radiotelevisivo autonómico: TV3, Canal 33 
y Cataluña Radio. Toda la información va 
acompañada de fotos y textos y muy pron- 
to piensan incorporar vídeo y sonido. 

Y no sólo hay información en la red. La 
compañía Warner también se ha dejado se- 
ducir por el encanto del ciberespacio y ha 
decidido promocional* en Internet una de sus 
últimas producciones, Batman Forever. Pa- 
ra ello, proporciona datos, fotos, sonidos y 
pequeñas secuencias de la película en su di- 
rección. Un enganche perfecto para conse- 
guir que los estadounidenses, y los que no lo 
somos, acudan a ver la película. 

Y para que nadie se quede con la miel en 
los labios, cada vez son más las empresas 
que le ofrecen la posibilidad de conectarse a 
Internet, un 
sistema al c 
pesan los añ 
que precisa u 
remodela- 
ción si no 
quiere mo- 
rir antes de 
tiempo. :-) 
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SOFTWARE: 
Programas de cine 


La mejora de las técnicas de reproducción de 
vídeo en los PC ha provocado que las compañías 
desarrolladoras de software se lancen a la 
creación de aplicaciones basadas en el mundo 
del cine. En este artículo analizamos una base de 
datos de carácter general y tres programas 
sobre temas específicos del séptimo arte. 




SOFTWARE: 
Asymetrix 3D F/X 


Sus características, su tremenda 
sencillez de manejo y su precio (sólo 
34.000 pesetas + IVA) consiguen 
acercar definitivamente el modelado 
de sólidos y la creación en tres 
dimensiones a los usuarios 
menos profesionales. 


HARDWARE: 
Unidades ZIP 

Los usuarios han sido los que han 
decidido las características de este 
sistema de almacenamiento. Gracias 
a sus sugerencias, los técnicos de 
Iomega han desarrollado en un 
tiempo récord un dispositivo capaz 
de superar a los discos ópticos. 




EN PORTADA: 

Portátiles. Rompa con las ataduras. 

Si su trabajo le obliga a trasladarse continuamente, un PC de 
sobremesa no resolverá sus necesidades de informatización. 
Lo que precisa es un sistema portátil que le ofrezca las 
mismas prestaciones que aquellos. Aquí le mostramos diez 
equipos que solucionarán sus problemas de movilidad 


r~j y ¡ COMUNICACIONES: 
ZJ — J Internet 

Todos hablan de Internet, pero 
pocos conocen realmente sus 
entresijos. Si usted desea estar al 
día y no perder comba sobre lo que 
se cuece en el mundo de las 
comunicaciones, no debe dejar de 
leer este artículo. 





JUEGOS: 

Full Throttle 


De Pascuas a Ramos aparece un 
juego que marca el punto de 
inflexión en la evolución del software 
lúdico. Una vez más, LucasArts es 
responsable de uno de estos 
programas. Full Throttle es el nuevo 
estándar en aventuras gráficas. 


✓ I ✓ I -rj TRUCOS: 

J J — i Dos y Windows 

En SUPER PC estamos empeñados 
en que usted conozca a fondo cómo 
funcionan el sistema operativo DOS 
y el entorno Windows. Para que les 
saque todo el partido a ambos, le 
ofrecemos una selección inédita de 
trucos, utilidades y curiosidades. 
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Noticias: 

Los lanzamientos y 
novedades del sector 
multimedia se dan 
cita en esta sección. 



Reportaje: 

Los libros en CD-ROM 
han triunfado en la Fe- 
ria el Libro de Madrid. 
Sepa por qué. 



Software: 

Todos los libros publi- 
cados en nuestro país 
están recogidos en 
Bibliografía Española. 



Software: 

Procomm Plus es el 
mejor programa de 
comunicaciones que 
puede encontrar. 



Software CD-i: 

La célebre enciclope- 
dia Compton's apare- 
ce para el soporte 
creado por Philips. 


124 


Discos de portada: 

Un disco con salva- 
pantallas y un CD- 
ROM con Shareware 
es la oferta del mes. 





Soluciones infotelefónicas 


TEIMA AUDIOTEX 


T eima Audiotex es una 
empresa española que 
opera desde hace algún 
tiempo en nuestro mercado 
y que centra su actividad en 
ofrecer soluciones tecnoló- 
gicas completas para inte- 
grar la telefonía y los orde- 
nadores (ITO) destinadas a 
los desarrolladores de estos 
sistemas. Es este un merca- 
do todavía incipiente en Es- 
paña, pero que ya goza de 
un importante peso especí- 
fico en EE.UU. y en algu- 
nos países de la Unión Eu- 
ropea (UE). 

Constituida en octubre del 
pasado año, Teima Audio- 
tex cuenta en estos momen- 
tos con una amplia gama de 


productos propios, dentro 
de los cuales destacan di- 
versos modelos de tarjetas 
para la gestión de voz sobre 
bucles de abonado telefóni- 
co, pensadas específica- 
mente para PC compatibles 
con bus ISA. Además, la 
firma cuenta con una serie 
de herramientas, tanto soft- 
ware como hardware, para 
el desarrollo de sistemas ca- 
paces de tratar digitalmente 
señales de audio y vídeo en 
tiempo real. 

Asimismo, esta empresa es- 
pañola contempla la posibi- 
lidad de realizar proyectos 
a medida que incluyan téc- 
nicas avanzadas de procesa- 
do de señales. En este senti- 


do, Teima Audiotex está 
llevando a cabo el desarro- 
llo de un sistema de multi- 
conferencia para la compa- 
ñía de ferrocarriles Renfe, 
así como un proyecto de 
evaluación de la calidad de 
enlaces de telefonía móvil 
automática (TMA) para la 
firma KiloWatt. 

A corto plazo, Teima Au- 
diotex tiene previsto esta- 
blecer acuerdos con una se- 
rie de compañías desarro- 
lladoras de soluciones ITO, 
ubicadas en distintas ciuda- 
des de nuestro territorio na- 
cional. En principio, los pla- 
nes estratégicos de Teima 
aboan por la obtención de 
entre 12 y 15 Vars (distri- 
buidores especializados), 
que se vendrán a unir a sus 
tres socios actuales: ENA- 
Telf, Cestel y Adatel. 


Informal 95 


INFODASAR 


P or segundo año consecutivo, 
la compañía InfoDasar, filial 
de la consultora norteameri- 
cana Dasar, organizará el tradicio- 
nal certamen barcelonés de la in- 
formática, Informat, que tendrá lu- 
gar entre el 13 y el 16 de septiem- 
bre en Montjuic-2, el nuevo recin- 
to ferial de la Ciudad Condal. 

Bajo el lema The Global Villages, In- 
format 95 contará con la participa- 
ción de cerca de 450 expositores, 
frente a los 250 de la edición ante- 
rior y ocupará una superficie de 
14.000 metros cuadrados. 

Igual que el año pasado, Informat 95 
estará configurado por dos zonas 
claramente diferenciadas: la “capi- 
tal” y los “villages”. El primero de 
estos espacios acogerá a los fabri- 
cantes de productos genéricos mul- 
tiplataforma, mientras que los se- 
gundos servirán para ubicar a las 
compañías suministradoras de solu- 
ciones específicas. En esta edición 
habrá 15 “villages” temáticos. 

A lo largo de los cuatro días que du- 
ra el certamen, lnformat95 espera 
recibir a cerca de 60.000 visitantes 
profesionales, unos 15.000 más que 
el año pasado, según las optimistas 
previsiones de Alex Vieux, presi- 
dente de Dasar Inc. 
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cambiar”. Todo esto supo- 


Freehand 5.0. 
en castellano 


MACROMEDIA 


L a compañía califomia- 
na Macromedia ha lan- 
zado al mercado espa- 
ñol la versión en castellano 
del conocido programa de 
diseño e ilustración Free- 
hand 5.0, pensado para en- 
tornos Macintosh. 
Desarrollado por Altsys, 
empresa que fue adquirida 
en enero de este mismo año 
por Macromedia, Freehand 
5.0 se configura en base a 
una arquitectura abierta que 
hace posible la incorpora- 
ción de herramientas de ter- 
ceras partes. 

Este producto software, 
muy fácil de utilizar, inclu- 
ye hojas de estilo, corrector 
ortográfico, ventana de tex- 
to opcional y múltiples co- 


ne unas importantes mejo- 
ras respecto a las versiones 
anteriores, en lo que se re- 
fiere a capacidades de ma- 
nejo de texto. 

En esta misma linca de tra- 
bajo se incluirían una serie 
de herramientas pensadas 
para facilitar a los diseña- 


dores la creación de efectos 
especiales, tales 
como manchas, 
transparencias, rota- 
ciones tridimensiona- 
les, lentes ojo de pez o de- 
gradados multicolores. 

La versión 5.0 del progra- 
ma de diseño e ilustra- 
ción Freehand, que 
será comercializada 
en nuestro país por 
la empresa Mensana a 
un precio de 120.000 
pesetas, ofrece a los 
usuarios la posibi- 
lidad de poder vi- 
sualizar las distin- 
tas partes del do- 
cumento con la 
precisión que se quiera. Y 
es que este programa de 
Macromedia lleva incorpo- 
rado un potente zoom capaz 
de producir aumentos es- 
pectaculares (hasta un 
25.600%) de las imágenes 
que aparecen en la pantalla 
de los ordenadores. 


De Madrid al ciberespacio 


CIBERTECA 


P oder viajar a través de Inter- 
net mientras se toma un café 
tranquilamente es ahora posi- 
ble con sólo darse una vuelta por 
La Ciberteca, una peculiar cafete- 
ría inaugurado recientemente en 
Madrid, cuya característica dife- 
renciadora estriba en ofrecer a los 


Cuando 
traspase 
esta puerta 
entrará en 
La Ciberteca. 



clientes la posibilidad de utilizar 
PC conectados a esta red de redes. 
Esta especie de cafetería de la neu- 
va era, promovida por un grupo de 
profesionales, nace con el objeti- 
vo de llegar a convertirse en un 
nexo de unión entre la comunidad 
social y su homologa virtual, aun- 
que por el momento sólo alcanza a 
ser el primer cibercafé de nuestro 
país. En este sentido, La Ciberteca 
constituye un nodo público de ac- 
ceso a Internet en un ambiente có- 
modo y relajado. La idea de sus 
promotores es posibilitar el uso de 
esta red a cualquier persona, aun- 
que no utilice ordenadores de for- 
ma habitual. Los más versados en 
autopistas de la información po- 
drán incluso controlar el mundo 
virtual, mediante la asignación de 
un espacio propio que puede ser 
gestionado y mantenido por ellos. 
El alquiler de los puestos de cone- 
xión de La Ciberteca durante una 
hora viene a costar 1.500 pesetas. 


Concurso OuerDriue 


INTEL/SUPER PC 


L os ganadores del concurso 
OverDrive organizado por Intel 
y SUPER PC han sido los si- 
guientes: 

Ouer Driue Pen tium: 

II José Federico Boscá Banuls, 
Gandía (Valencia). 

II Pedro Expósito Calle, San Juan de 
Aznalfarache (Sevilla). 

II Feo. Javier Viguera, Badajoz. 

II Víctor Suárez Garrote, El Ferrol 
(La Coruña). 

II José Manuel Rodríguez Blanco, 
Madrid. 

OverD rive 486 DX2/BGMH z: 

II Rodrigo Serrano Maeso, Madrid. 
II Ernesto Rodríguez Mármol, Gal- 
dácano (Vizcaya). 

II Juan Luis García García, Mairena 
del Aljarafe (Sevilla). 

II Esteban Rodríguez Díaz, Santa 
Cruz de Tenerife. 

II Jorge Díaz Puhl, La Laguna 
(Santa Cruz de Tenerife). 



la 

ciberteca 


existiendo tarifas fijas para aque- 
llos clientes que quieran hacerse 
socios. La cuota de inscripción pa- 
ra éstos asciende a 10.000 pesetas, 
a las que habría que añadir otras 
5.000 más en concepto de abono 
mensual. Ambas cantidades se ven 
reducidas prácticamente a la mi- 
tad cuando se trata de estudiantes 
y menores de 18 años. 
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NOTOS «Jn- 


Diuersifica su oferta 


SILICON GRAPHICS 


C onocida sobradamente 
en el mundo de la ani- 
mación y los efectos 
especiales gracias a sus sis- 
temas de proceso de gráfi- 
cos y simulación, Silicon 
Graphics ha decidido entrar 
de lleno en el negocio mul- 
timedia. Para ello ha creado 
una nueva compañía, deno- 
minada Silicon Studio, cu- 
ya actividad estará centrada 
en el desarrollo de avanza- 
das herramientas digitales 
pensadas específicamente 
para los profesionales de la 
industria audiovisual. 

Al mismo tiempo, Silicon 
Graphics ha llegado a un 
acuerdo para adquirir la to- 


talidad de las acciones de 
Alias Research y Wavefront 
Technologies. La primera 
de estas compañías, de ori- 
gen canadiense, se dedica al 
desarrollo de software mul- 
timedia para la industria del 
ocio, mientras que la segun- 
da centra su actividad en la 
fabricación de productos de 
animación, apartado en el 
que se incluirían juegos 
electrónicos, espectáculos 
en exteriores y efectos es- 
peciales para películas. 
Ambas compañías se inte- 
grarán dentro de la nueva 
sociedad, Silicon Studio, 
con el objeto de ultimar lo 
más rápidamente posible el 



y. -a*. 
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Studio 


proyecto FireWalker. Esta 
iniciativa empresarial, que 
está siendo llevada a cabo 
por Silicon Graphics desde 
hace algún tiempo, contem- 
pla la puesta a punto de un 
conjunto de herramientas 
avanzadas que hagan posi- 
ble la creación de software 
multimedia para profesio- 
nales o usuarios finales. 
Estos nuevos materiales di- 
gitales están pensados para 
los profesionales del cine y 
el ocio, lo cual no es óbice 
para que también puedan 
ser utilizados en otros me- 
dios como CD-ROM o te- 
levisión interactiva y por 
usuarios mucho menos pro- 
fesionalizados que estos en 
sus propios hogares o en 
sus lugares de trabajo. 


Bases de datos 


BTRIEVE TECH. 


B trieve Technologies ha 
anunciado una nueva 
versión de su conocida 
base de datos relacional Sca- 
lable SQL, basada en la ar- 
quitectura MicroKemel de la 
compañía tejana Database. 
Su característica principal ra- 
dica en ofrecer a los desarro- 
lladores un conjunto integra- 
do de módulos de acceso a 
datos que pueden mezclarse 
y adaptarse según la tarea de 
que se trate. 

Pensada para satisfacer las 
necesidades de los desarro- 
lladores que requieran que 
sus aplicaciones ftmcionen en 
una amplia gama de sistemas 
informáticos, desde PC de 
mano (palmtops) hasta confi- 
guraciones cliente/servidor, la 
versión 4.0 de Scalable SQL 
estará disponible durante el 
tercer trimestre de este año. 
El nuevo producto de Btrie- 
ve Technologies permite ges- 
tionar, de forma simultánea, 
múltiples bases de datos ubi- 
cadas en diferentes estaciones 
de trabajo y servidores dota- 
dos de sistemas operativos 
DOS, OS/2, Windows NT o 
NetWare. 


I ntel ha puesto 
en el mercado 
un nuevo chip 
Pentium capaz de 
trabajar a una fre- 
cuencia de 133 
MHz, es decir, más 
del doble de la ve- 
locidad que ofrecía 
el primer modelo 
de esta familia de 
procesadores, que 
apareció en marzo 
de 1993. 

Pensado para ser- 


vidores y ordena- 
dores de sobreme- 
sa de altas presta- 
ciones, el Pentium 
a 133 MHz está ya 
disponible en Espa- 
ña a un precio de 
935 dólares (unas 
120.000 pesetas) 
siempre que el pe- 
dido supere las mil 
unidades. 
Asimismo, Intel ha 
presentado otro 
modelo Pentium a 


Pentium mucho más potentes 


INTEL 


90 MHz diseñado 
específicamente 
para ordenadores 
portátiles. Según 
manifestaron fuen- 
tes de la filial es- 
pañola de Intel, es- 
te nuevo chip pro- 
porcionará a los 
notebook unas 
prestaciones equi- 


valentes a las de 
un PC de sobreme- 
sa, a la vez que po- 
sibilitará alargar la 
vida de la batería 
del equipo. 

Este nivel de po- 
tencia con muy po- 
co consumo de 
energía se consi- 
gue gracias a una 


innovadora tecno- 
logía de reducción 
de voltaje, que 
permite que el mi- 
croprocesador 
pueda operar a 3,3 
voltios, mientras 
que el núcleo in- 
terno trabaja a una 
potencia más baja 
de 2,9 voltios. Es- 
to conlleva que es- 
te Pentium a 90 
MHz llegue a con- 
sumir hasta un 30 


por ciento menos 
que su equivalente 
para sistemas de 
sobremesa. 

Este nuevo proce- 
sador para portáti- 
les dispone tam- 
bién de un meca- 
nismo que hace 
posible que tanto 
la memoria caché 
como la unidad de 
coma flotante se 
apaguen cuando no 
se necesitan. 
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¿Cómo darle una nue\a dimensión a 
sus ideas? ¿Utilizando animaciones 
que transmitan la sensación de movi- 
miento y tiempo? ¿Pintándolas para 
darles vida y aplicándoles sonido para hacerlas más 
convincentes? Ahora Usted puede hacer todo eso y 
mucho más con una nueva herramienta -Autodesk 
Animator Studio para Windows. De las manos de 
los creadores de 3D Studio y Animator Pro. Es tan 
flexible que incluso puede aplicar filtros compati- 
bles con Adobe Photoshop y pintar con ellos. Com- 
pruébelo. Finalmente va está aquí. Una forma sin 
limitaciones de dar vida a su imaginación. 




Animación 2D 

Creo impresionantes efectos combinando animaciones con 
imá penes de • ideo y evitando ¡os frecuentes conflictos de color. 

Pintura 

Pinta sobre animaciones 20 o s^bre imágenes de \ídeo digital, con 
color real de 24 bit s. 

Sonido Sincronizado 

Permite que sus ideas hablen grabando sonido en las animaciones, 
o realizando animaciones que encajen en bandas sonoro ? 
pre -robador Anade, además, efectos especiales tales como 
reverberaciones, cambie* de tono o fundidos. 


jmmi 

& 1! Autodesk 


Si desea recibir más información 

Empresa 

Nombre y Apellidos 

Dirección 

Población 


de Animator Studio, rellene este cupón y envíelo a Autodesk, c / Constitución, 1,1». 08960 Sant Just Desvern (Barcelona) - Fax.: (93) 473 33 52 

- Actividad 

Cargo 


.Cód. Postal. 


& 


.Teléfono 





NOTICIAS 



Módem gratis 


TELEUNE 


L as siguientes personas, 
compradoras de un módem 
de Teleline, recibirán el 
reembolso de su compra al ser 
los ganadores del concurso TE- 
LELINE/SUPER PC: 

Mario Losada Pereiro Porrino 
(Pontevedra) Daniel San Miguel 
del Hierro, Cuchia (Cantabria) 
José Manuel Cabello Jaime, Ve- 
lez Málaga (Málaga) Pablo Pé- 
rez (Salamanca) Manuel Rodrí- 
guez, Coslada (Madrid) Joaquín 
Carrasco Campuzano, Archena 
(Murcia) Carlos Michelini Salo- 


mone Manacor (Baleares) Ja- 
vier Espinosa Muñoz (Cáceres) 
Guillermo Ferris Recuenco, Al- 
musafes (Valencia) Miguel An- 
gel Allende Cano, Torrelavega 
(Cantabria) Alvaro Toande Gar- 
cía, El Pino (La Coruña) José 
Manuel González Rodríguez, 
Luanco (Asturias) José Antonio 
Gascuñana Martínez (Madrid) 
José V. Muñoz López, Grano- 
llers (Barcelona) Luis Hernán- 
dez (Ciudad Real) Mario Váz- 
quez Puente (Sevilla) José Fran- 
cisco Quesada Romero, Pam- 
plona (Navarra) Alejo Miguel 
González Aza (Madrid) Esperan- 
za del Río Pardo (Sevilla) Juan 
Pedro Losada Gil (Almería) En- 
rique López García, Ferrol (La 


Coruña) Cecilio Granados Can- 
tero, Viliarrubia de Santiago 
(Toledo] Abel Salinas Guerra, 
Bilbao (Vizcaya) Roberto Gonzá- 
lez Fernández, Haro (La Rioja) 
Lalo Montilla Rufo (Córdoba) 
Roberto Escudero Abenia, Quin- 
to (Zaragoza) Aitor Plaza Puér- 
tolas, Pamplona (Navarra) Héc- 
tor Alvarado Ruiz, La re do (Can- 
tabria) Martín Sanguino, Gandía 
(Valencia) César González Mar- 
tínez, Salvatierra (Alava) Hele- 
na Jiménez Saéz, Getafe (Ma- 
drid) Miguel A. Carrascosa, Fe- 
rrol (La Coruña) José L. Gonzá- 
lez Pedrolizo (Lugo) Miguel Ca- 
rra Vilar, Olula del Río (Almería) 
Joaquín Medina García (Grana- 
da) Raquel Alonso Serrano (Ma- 


drid) Juan M. Pineda San Mar- 
tín, Antequera (Málaga) Alberto 
Rodríguez Sacedo (Orense) 
Santiago Martín del Olmo, Je- 
rez de la Frontera (Cádiz) Ma- 
nuel Domínguez Adanés (Ma- 
drid) José Antonio Pérez de la 
Hoz (León) Hugo de la Pena 
González, Alcalá de Henares 
(Madrid) Guillermo Suárez Vi- 
dal (Zaragoza) Jesús Moreno 
García, Santiago de Compostela 
(La Coruña) Carlos Mata de la 
Vega, Oviedo (Asturias) Hamón 
Martínez León (Girona) J. Javier 
Gamonal Talens (Madrid) Ga- 
briel Fernández Diáz (Salaman- 
ca) Daniel Guillén Artal, Villa- 
nueva de Gállego (Zaragoza) 
Nuria López Casado (Tanragona) 


Multimedia interactiua 

— inisa — 


E l desarrollo de aplicaciones multi- 
media conlleva unos importantes 
costes que resultan difíciles de amor- 
tizar en un país como España, donde el 
número de lectores CD-ROM vendidos 
apenas alcanzó las 100.000 unidades en 
1994. De ahí que BSI Multimedia haya 
decidido iniciar su expansión internacio- 
nal con la apertura de una filial en Cana- 
dá, siendo la primera empresa española 
del sector en instalarse allende de nues- 
tras fronteras de forma directa. 

BSI Multimedia Inc., que tiene su sede 
en Ottawa, nace con el objetivo de ayu- 



dar a introducir los desarrollos de su ca- 
sa matriz en los mercados canadiense y 
norteamericano. En este sentido, su la- 
bor estará centrada en duplicar los pro- 
ductos, traduciéndolos al inglés que se 
habla en EE.UU., así como buscar cana- 
les de comercialización. Esta actividad la 
llevará a cabo con la ayuda de tres em- 
presas distribuidoras, de las cuales una 
es canadiense, mientras que las otras dos 
operan en los estados norteamericanos 
de Florida e Illinois respectivamente. 
Con esta infraestructura, BSI Multime- 
dia Inc. espera obtener unos ingresos de 
1,5 millones de dólares (aproximada- 
mente 175 millones de pesetas) cuando 
finalice 1995. 

Coincidiendo con la apertura de su filial 
canadiense, y de cara a conocer mejor los 
gustos y preferencias de los 
mercados anglófonos en los 
que va a operar, BSI Multi- 
media ha lanzado la versión 
en inglés de su producto 
Los Perros, que constituye 
el primero de los títulos que 
conforman el proyecto de 
una enciclopedia temática 
sobre las mascotas más 
usuales en los hogares de 
todo el mundo. Y es que 
los animales domésticos 
siempre hablan el mismo 
idioma. 


Concurso impresoras 


facit 


L a innovadora tecnología de las im- 
presoras de la compañía Facit 
pronto estará en el hogar de los 
afortunadores lectores que han resulta- 
do ganadores del concurso FACIT-SU- 
PER PC. Si su nombre está en la si- 
guiente lista, nuestra más cordial en- 
horabuena. Si no ha tenido suerte, no 
se desanime. Siga participando en 
nuestros sorteos y pronto verá su nom- 
bre en estas páginas. 

Estos son los ganadores: 

» IMPRESORA LASER P8042 
Antonio Sánchez Calvo 
Aranda del Duero (Burgos) 

» IMPRESORA INYECCION P8020 
Darío Losada Pereiro 
Porriño (Pontevedra) 

» IMPRESORA MATRICIAL E560 
Carlos Bellmunt Paredes 
La Llagosta (Barcelona) 

Juan García Basilio 
Madrid 

Miguel Acevedo Perera 
Santa Cruz de Tenerife 
(Canarias) 
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Mucha teoría, mucha teoría, 
pero al final ¿sacas algo en 
claro? Pásate a la práctica. 

A la colección Guías Prácticas 
de Anaya Multimedia. Los 
manuales de informática más leídos 
del mercado. 

Y es que para aprender de verdad 
a usar el ordenador, lo más 
eficaz siempre es lo , ' 
más práctico. Y todo es 
práctico en las Guías *£p**'' • 
Prácticas. Su tamaño, tan 
cómodo y manejable. Su 
precio, al alcance de todos 
los bolsillos. Su gran oferta 
editorial, con 90 títulos sobre 
los temas y programas más 
actuales. Y sus autores, siempre 
españoles para un perfecto entendimiento 


En definitiva, unos manuales útiles, de fácil 
lectura y rápida comprensión, y con todo rigor. 
Elige tu nivel. Desde el más básico, con las 
Guías de Iniciación, pasando por un nivel 
medio constituido por las Guías Prácticas y 
Guías Macintosh, hasta las Guías Monográficas, 
para ampliar al máximo tus conocimientos. 

En las Guías Prácticas de Anaya Multimedia 
todo es práctico. Hasta el nombre. 



T 

IMULTIMEDIAI 


Si quieres recibir más información sobre esta colección 

o solicitar el catálogo de nuestra editorial, llama ^ ^ ~ ~ ^ 

al (91) 320 90 52, o envía este cupón ^ <+ ** ** El Les ruego me envíen el catálogo de su editorial ** »•» ^ 

x ^ □ Les ruego me envíen más información sobre la colección GUÍAS PRÁCTICAS ** x 

^ ' * Nombre: Profesión: 

Dirección: Teléfono: 

C.P.: Localidad: Provincia: 


alApdo. de correos 14.632 , 
28080 Madrid, o por Fax 
al (91) 320 44 19. 


Firma: Fecha: 


I 


Al rellenar mis datos, s 
expreso mi autorización \ 
para que éstos sean tratados ^ 
informáticamente e introducidos s 
en la base de datos de "Amigos \ 
de Anaya Multimedia ”. \ 


Para publicar en InterNet 


INTERUFE 


Nombramientos 


GRUPO ZETA 


H asta ahora, la publicación de 
documentos en Internet re- 
sultaba una tarea difícil, en 
el sentido de que requería mucho 
tiempo y amplios conocimientos 
técnicos. Estas barreras quedan 
eliminadas con Cyberleaf, un nue- 
vo producto desarrollado por la 
compañía norteamericana Interle- 
af, especializada en la implementa- 
ción de soluciones de gestión inte- 
grada de documentos. 

Cyberleaf es, básicamente, un soft- 
ware que permite crear hipertex- 
tos y documentos gráficos a partir 
de procesadores de textos conven- 
cionales como WordPerfect o Mi- 
crosoft Word para ser distribuidos 
a través de Internet. Todas las ope- 
raciones con este programa se 
efectúan de una manera sumamen- 
te fácil gracias a un sencillo inter- 
faz, capaz de guiar a los usuarios 
intuitivamente durante el proceso 
que conlleva la producción de in- 
formaciones compuestas por fiche- 
ros de textos, gráficos y tecnolo- 
gía multimedia. 

Esta herramienta de la compañía 
Interleaf dispone de avanzadas fun- 
ciones que hacen posible la con- 
versión simultánea de los docu- 
mentos originales al formato HTML 
(Hyper Text Markup Language), uti- 
lizado en Internet. 

Cyberleaf también posibilita en- 
samblar documentos dispares den- 
tro de esta ‘red de redes’, facul- 
tando a los usuarios para que se 
muevan a través de ellos con tan 
sólo pulsar una palabra clave, algo 
que hasta ahora resultaba bastan- 
te más complicado, ya que este 
proceso, conocido como hiperen- 
lace, requería una preparación muy 
laboriosa, además de conocimien- 
tos técnicos de HTML. 

Esta aplicación costará unas 
100.000 pesetas y puede correr en 
distintos sistemas informáticos, es- 
tando previsto el lanzamiento de 
una versión para Windows NT. 



Agustín 
Valladolid, 
Director de 
Coordinación 
Editorial de 
Grupo Zeta. 


E l Comité de Dirección de 
Grupo Zeta ha nombrado al 
periodista Agustín Valladolid 
Director de Coordinación Edito- 
rial del Grupo. De él dependerán 
las actividades de Opinión Públi- 
ca, la ejecución de la política de 
Comunicación e Imagen de Zeta 
y la coordinación intermedios, 
tanto editoriales como entre éstos 
y el audiovisual. 

Agustín Valladolid, de 38 años, es 
licenciado en 
Ciencias de la 
Información por 
la Universidad 
Complutense de 
Madrid y ha de- 
sarrollado buena 
parte de su tra- 
yectoria profe- 
sional en Grupo 
Zeta, donde en 
una primera eta- 
pa desempeñó, 
sucesivamente, 
los cargos de co- 
rresponsal políti- 
co y redactor je- 
fe del semanario «Tiempo». En la 
actualidad es director de la agen- 



José Luis cia de noticias OTR/PRESS. 
García Yáñez, Por otra parte, José Luis García 
Subdirector Yáñez ha sido nombrado Subdi- 
General de rector General de Grupo Zeta. 
Grupo Zeta. García, de 40 años, es Master 

MBA en Direc- 


ción General de 
Empresas por ES- 
DEN e inició su 
currículum profe- 
sional en el Banco 
Atlántico. Hasta 
ahora Director Ge- 
rente de Ediciones 
Reunidas, S.A., y 
Ediciones Men- 
suales, S.A., se in- 
corporó a Grupo 
Zeta en 1982. Des- 
de esta fecha ha 
desempeñado los 


cargos de Director Financiero de 
la revista Interviú y los cargos de 
Director Gerente de Ediciones Pa- 
norama, S.A. y de Ediciones Zeta 
S.A. 

Siguiendo con la reorganización 
del grupo, Mariano Bartivas ha 
sido nombrado Director Gerente 
de Ediciones Mensuales, S. A. y 
de Ediciones Reunidas, S.A. Bar- 
tivas, de 43 años, Executive MBA 
por el Instituto Empresarial de 
Madrid, se incorporó en 1986 a 
Grupo Zeta como responsable del 
Departamento Financiero. Dentro 
del mismo Grupo ha ocupado la 
gerencia de OTR/PRESS, Edicio- 
nes Reunidas, S.A. y posterior- 
mente de Mediapublic, S.A. 

Para finalizar, Damián García- 
Puig ha sido nombrado Director 
de Nuevos Proyectos dentro del 
Area de Revistas y Servicios. 
García-Puig, de 39 años, dedicado 
desde siempre al mundo de la co- 
municación, hace diez años que 
entró en Grupo Zeta con la revis- 
ta Primera Línea y ha dirigido 
proyectos como Woman y Man. 
También ha desarrollado activi- 
dades dentro del márketing y la 
promoción de las publicaciones y 
ha colaborado en la creación del 
departamento de publicidad de 
Ediciones B. 


Concurso Star Nlars 


ERBE-SUPER PC 


J ESUS MARTIN CAN0ID0, de 
Granada, ha sido el ganador de 
una tarjeta de sonido Sound 
Blaster AWE 32, sorteada entre to- 
dos los lectores de la revista que 
han participado en el concurso Star 
Wars y que han contestado co- 
rrectamente a las preguntas. 

Los ganadores de las 3Q alfombri- 
llas Star Wars han sido: 

II JOSÉ LUIS LA CUETA CALVO, 
Madrid. 

II MANUEL CEBOLLA BENEDIT0, 
Sueca (Valencia). 
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» JOSÉ M. TORRES FELIPE, Puerto 
de Sagunto (Valencia]. 

B JOSÉ ANTONIO ABAD MARQUEZ, 
Cádiz. 

» EDUARDO TORRES MICO, 
Valencia. 

B IVAN GALVEZ JUNQUERA, 
Ciudad Real. 

B ROBERTO ESCUDERO, Quinto de 
Ebro (Zaragoza!. 

» BENITO OBREGON CALVENTE, Je- 
rez de la Frontera (Cádiz). 

B JOSÉ ANTONIO ROMERO PANIA- 
GUA, Alcobendas (Madrid). 

B JAVIER DOMINGUEZ DE LA TO- 
RRE, Burgos. 

B CESAR GARRIDO MOLINERO, Za- 
ragoza. 

B JUAN JOSÉ ALMENARA PACHE- 
CO, Puerto Real (Cádiz). 

H MANUEL ALFONSO VERA, Campo 
de Criptana (Ciudad Real). 

B JUAN A. MORANTE SIBERA, Ibiza 
(Baleares). 

B FERNANDO GARCIA GARCIA, 
Barcelona. 

B ANTONIO YO VAN I LOPEZ, Las Pal- 
mas de Gran Canaria. 

B JUAN CARLOS ACEVEDO, Madrid. 
B ANTONIO JAVIER SANCHEZ CAL- 
VO, Aranda de Duero (Burgos). 

B CARLOS IZQUIERDO RODRIGUEZ, 
Costada (Madrid). 

B FERNANDO SOUÑO AMIGO, 
Porrino (Pontevedra) 

» JACINTO CORRAL RODRIGUEZ, 
Salamanca. 

B JORGE DEL VALLE GRACIA, Las 
Palmas de Gran Canaria. 

B JESUS MARCOS SAEZ, Móstoles 
(Madrid), 

B CARLOS ANTONIO MIJARES SAN- 
TOS, Avilés (Asturias). 

B ANGEL GENECIO SORRIBES, Tor- 
tosa (Tarragona). 

B SANTIAGO DOMINGUEZ DE LA TO- 
RRE, Burgos . 

B DAVID EUGENIO CARRILLO ZAN- 
OUETA, La Almunia (Zaragoza). 

B JUAN MANUEL GRANERO RODRI- 
GUEZ, Madrid. 

B RICARDO GARCIA OROMI, 
Barcelona. 

B JULIO SOLIS GARCIA, Málaga. 


HUMUS jJu.. 


TOPI Y PLUMY EN EL ORDENADOR Y SUS PERIFERICOS 


E l Ordenador y sus Periféricos es el primer tí- 
tulo de una nueva colección intantil en la que 
dos pingüinos introducen al niño en el mun- 
do de los PC de un manera didáctica y entrete- 
nida pero, al mismo tiempo, rigurosa, explican- 
do en detalle el funcionamiento de las diversas 
partes que componen un ordenador personal. Ca- 
da capítulo cuenta con un grupo de actividades 
con las que el lector debe trabajar para obtener el 
máximo rendimiento de las explicaciones. 



C ^GZ-Lliscó-raque, L. Mcntalbán 
Editorial: RPH Editores 
Páginas: 22 


VR BASIC 


V R Basic es uno de los primeros programas 
que utiliza la tecnología de Realidad Vir- 
tual. Con él y con este manual podrá cons- 
truir gran cantidad de mundos virtuales e inte- 
ractuar con los objetos trimensionales que los 
componen con el teclado, el ratón o el joys- 
tick. Esta publicación de Anaya Multimedia 
incluye el editor y compilador VR Basic, el 
constructor NorthCAD 3D y todas las instruc- 
ciones para que se construya sus mundos. 



Autor : The Qai t_ Group New! le 1 i a 
Editorial: i-^naya iiult imedia 

Páginas: 258 


SIMPLE IMTERNET 


E ste manual ofrece un enfoque único para co- 
nocer Internet. El autor, Jeffrey M. Gogs- 
well, utiliza la figura de un investigador pri- 
vado para introducir al lector en todos los tili- 
cos para acceder fácil y rápidamente a la red 
mundial de datos. El propósito del libro es que 
el usuario, después de haber leído la obra, tenga 
una idea clara de lo que es Internet. Para abordar 
el contenido de este libro no se necesita siquie- 
ra saber lo que es Internet. 



Auto r: Jeffr eey H Gogswell 
Editorial: Anaya Multimedia 
Páginas: 194 


Nuestra más cordial enhorabuena 
a todos ellos. 



SUPER PC 13 




EPORTAJE 



El CD-RON deshojo o 


L legaron casi de puntillas, 
sin querer hacer ruido, y 
se fueron como los gran- 
des triunfadores de la edi- 
ción de este año de la Fe- 
ria del Libro de Madrid. 
Los 16 expositores que 
mostraron sus productos 
en la carpa dedicada a los libros 
digitales lograron dinamizar el an- 
quilosado mercado del libro y, de 
paso, sacaron una jugosa tajada: 
casi ochenta millones de pesetas 
en productos vendidos. 

El éxito ha sido tal que el Gremio 
de Libreros de Madrid, entidad 
que organiza la Feria, ha convoca- 
do ya el primer salón monográfico 
del libro electrónico, que se cele- 
brará en Madrid del 27 de octubre 
al 5 de noviembre en el Pabellón 
de Cristal de la Casa de Campo. 
Jesús García Bayón, director de la 
Feria del Libro de Madrid, indicó 
en el momento de la clausura que 
habían decidido dedicar un espa- 
cio a los libros electrónicos “por- 



Los 1 6 fabricantes y distribuido- 

en CD-ROM 
Feria dei Libro 
por la 
sus 
en 
ha 

valor de 
más de 800 millones de pesetas. 



lis libros 


que la feria no se puede quedar al 
margen de este fenómeno”. Sobre 
el motivo por el que han convoca- 
do salón monográfico dedicado a 
la publicaciones en CD-ROM, 
García Bayón argüyó que las peti- 
ciones para acudir a la Feria del 
Libro habían “superado las previ- 
siones iniciales y no se pudo aten- 
der a todos los peticionarios por 
falta de espacio físico ”. 

En la espaciosa carpa de 600 me- 
tros cuadrados que acogió la 
muestra sobre libros digitales es- 
tuvieron las principales empresas 
fabricantes y distribuidoras de CD- 
ROM en España. 

Aranzadi presentó sus bases de da- 
tos sobre Legislación y Jurispru- 
dencia, dos discos casi imprescin- 
dibles para juristas y abogados; 
Anaya Interactiva y Anaya Multi- 
media apostaron fuerte por sus 
programas educativos, como El 
Cuerpo Humano en 3D o La 
Aventura de los Dinosaurios; el 
diario ABC presentó la segunda 
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¡ NUEVOS PROGRAMAS COMPLETOS 
EN CD-ROM O DISQUETES ! 


edición de su programa ABC Cul- 
tural; Philips se encargó de pro- 
mocionar su Historia del Arte, de- 
sarrollada en colaboración con 
Lab CD-i; Zeta Multimedia se en- 
cargo de promocionar los produc- 
tos que ha desarrollado la editora 
británica Dorling Kindersley, y así 
todos los expositores, con mayor 
o menor fortuna. 

Pero de entre los cientos de libros 
digitales mostrados en la Feria, 
dos fueron los que obtuvieron ma- 
yor aceptación. 


Los dos pro- 
ductos estrella 
de la feria : la 
primera edi- 
ción electróni- 
ca de El Quijo- 
te y la versión 
en CD-ROM 
del diccionario 
de la RAE. 


— llQuijoti 



IR ROE SE HUEVE 

El bombazo fue, sin lugar a dudas, 
la conversión que Espasa Calpe y 
la Real Academia Española han 
realizado del Diccionario de la 
Lengua Española. Pese a que aún 
está en periodo de prueba y a que 
su venta no inicia hasta octubre, 
ya hay peticiones de compra. La 
versión electrónica del Dicciona- 
rio de la Lengua Española de la 
RAE permitirá consultar cualquier 
palabra; bucar sinónimos, antóni- 
mos y terminaciones; averiguar de 
qué idioma proviene determinada 
entrada o encontrar expresiones de 
uso común. Pero lo mejor de todo 
es que las consultas 
se realizan directa- 
mente desde cual- 
quier procesador de 
textos. 

La segunda estrella 
fue la edición elec- 
trónica de El Quijo- 
te, una colaboración 
entre Televisión Es- 
pañola y Lab-CDi 
en seis CD-ROM. 
El primer disco es 
una introducción a 
la obra, con datos 
sobre el escritor, el 
escenario, la novela 
y la serie. Los cinco 
discos restantes re- 
cogen la serie diri- 
gida por Manuel 
Gutiérrez Aragón 
sobre guiones de 
Camilo José Cela y con Femando 
Rey y Alfredo Landa como pro- 
tagonistas principales. 


•©►JIM JOSE ESTEBAN MUÑOZ 


IVA PARA EMPRESAS 1.085 Pías 

I Acólente programa par.» la liqukfcKii'm del IVA en compras y ventas de su empresa. Permite o! . ^ 
tro de clientes, compras, ventas, configuración del porcentaje de IVA 

IOPROWIN PARA WINDOWS I 085 Plax 

El programa está enfocado al mantenimiento de una base de datos de material informático, ya se trate 
de software o de soportes, facilitando mj locatizactto y control de un modo tone IBo t\w> d entorno 
\\ ¡ndowi Su gran potencia permite obtener velozmente cualquier dalo que desee, por pantalla o por 
i m presora. 

SÜPER HOJA DI CALCULO I.OS5 Pus 

Increíble versión de la famosa hoja de cálculo Lotus 1-2-3 con todas sus prestaciones y aún más venta- 
jas. como la capacidad de crear hojas de cálculo tridimensionales 

ET IQUETAS PARA WINDOWS I O&s has 

Pkngrama para la impresión de etiquetas bajo entorno Windows, Introduzca ios datos que desee e im- 
[>n iili cuantas ,-i iquetas ncc cMte ©n . ucstton íle n i:- tos Cap i/ Je eopi.u i i>s de una etiqueta a otta \ 
de almacenar listas de etiquetas en disct » 

Rl ( I TAS DECOC INA PARA WINDOWS 1(85 Pías 

U penmic guardar v clarificar todas sus recetas de manera i.icdy el ...z, Permite asf mismo retar 
de recetas posibles en base a los ingredientes do que. di ^pongamos «renda ap . i memis serna- 
n iK y listas de la compra. teniendo en cuenta cuanto tiempo puede con -eis ante cada alim ento. 

I L OJO M AGICO 1.085 Pías 

Programa para el diseño de estcreogranus (3-Dj de puntos aleatorios. Se incluye un. serie de un/..- - 
nes realizadas O «n el propio programa 

1 ECTl R A RAPIDA 1 085 has 

Si desea aumentar su velocidad de lectura, este programa le ay udaiá a conseguirlo de un modo an ono 
> sencillo El programa esta dirigido a mqorar tre . disciplinas básicas: comprensión de la lectura, reco- 
nocimiento de frases y movtnuenro de los ojos 

MAS V I LOCIDAD PARA WINDOWS 1.085 Pus 

Esta utilidad sirve para que su ordenador trabaje mucho más rápido en Window s El ptogranu reside 
en memoria e impide que sus programa malgasten ciclos de proce^adoi r tenogando al teclado o al 
rutón cuando no están acusados, acelerando asi el funcionatmenío de todo el ordenador 

SAL Y APANTALLAS MS-DOS Y WINDOWS 2 170 Ptas 

Aquí tiene dos programas que le serán imprescindibles para alargar la \ ida de su monitor, evitando que 
se desgaste como no lo esté utilizando sin necesidad de apagar el oidenador Con innumerables opcio- 
nes \ diferentes gráficos. 

AGENTE SECRETO 1.085 has 

* James Bond nunca lo tuso tan fácil* Tendrás que superai el basto sistema de segundad, evitar tram- 
pas burlas, guardianes. Las distintas situaciones en las que te verás envuelto te harán necesitar de 
una gran pencia si quieres salir airoso 

SERIE PLAYBOY 3 255 Ptas 

.Sene de imágenes eróticas reales a todo color e increíble resolución -para ma> ores de 18 año<- Exci- 
tantes 

PACKS DE JUEGOS PARA WINDOWS 3.225 Ptas 

Cada Pach contiene una recopilación de los mejores juegos para Window s existentes, entre los que se 
mezcla un poco de todo juegos de acción, estrategia, asteroides, rompecabezas, 


OFERTA ESPECIAL: 
¡TODOS POR SOLO 9.900 PTAS.! 

PIDA POR TELÉFONO AL 902 120 130 
POR FAX AL (91) 896 05 10 
O POR CARTA A : 

PRIX INFORMATICA 
APARTADO 93 

28200 S.L. ESCORIAL (MADRID) 


*** SOLICITE CATALOGO GRATUITO *** 


I 



II. 



EH PORTADA 


Si su trabajo le obliga a trasladarse o a reali- 
zar visitas a clientes, un PC de sobremesa no 
resolverá sus necesidades de ¡nformatización. 
Lo que precisa es un sistema portátil que le 
ofrezca las prestaciones de aquellos. Aquí le 
presentamos diez equipos que, por su precio o 
prestaciones, constituyen una atractiva oferta 
para aquellos que piensen adquirir un notebook. 





II 



II. 
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esde hace algún tiem- 
po, los ordenadores 
portátiles han dejado de 
ser objetos de deseo al 
alcance de pocos com- 
pradores o sistemas 
poco adecuados, por 
sus prestaciones, para 
trabajar con las aplica- 
ciones más habituales 


Ya es posible 
encontrar 
portátiles 
de todos 
los precios 


del mercado. Hoy por 
hoy, los notebook son 
una opción más a consi- 
derar, ya que su precio 
no suele sobrepasar los 
presupuestos que ma- 
nejan los usuarios me- 
dios y sus capacidades 
no difieren en absoluto 
de las que se pueden 
encontrar en los equi- 
pos de sobremesa. 
Cualquier máquina que 
pretenda competir en el 
difícil mercado de los or- 
denadores portátiles de- 
be cumplir una serie de 


| Lumjjai] uumuia neiu tí jjl 


TI 



El mejor 
compañero 
de viaje 

Es la máquina más pe- 
queña, la que cuenta 
con el procesador menos 
potente, la menor pan- 
talla, el teclado más pe- 
queño y, sobre todo, el 
precio más asequible. 
Por 200.000 pesetas es 
posible adquirir Contu- 
ra Aero 4/33C, un siste- 
ma 486SX de 33 MTIz 
con 4 MI) de RAM, disco 
duro de 170 Mb, dis- 
quetera externa conec- 
table por medio de la 
ranura PCMCIA y pan- 
talla VGA eolor. 

Este equipo se ha dise- 
ñado pensando en aque- 
llos que realizan fre- 
cuentes desplazamien- 
tos. Por esta razón, el 
peso se ha reducido al 
máximo (1,6 kilos) a 
costa de algunas presta- 
ciones. Este es el caso de 
la pantalla, que es un 
sistema de matriz pasiva 
retroiluminada de 7,8 
pulgadas, lo que reduce 
el precio del equipo y el 


peso. A pesar de ello, la 
posibilidad del color 
compensa la escasa cali- 
dad de la visualización. 
La reducción de costes y 
peso ha llevado a la eli- 
minación de todo lo que 
no sea imprescindible. 
Así, en la máquina tan 
sólo se incluyen cinco 
pequeños diodos indica- 
tivos: funcionamiento, 
nivel de la batería, blo- 
queo del teclado numé- 
rico, de las mayúsculas 
y del ordenador. 

A pesar de su apariencia 
incómoda, el teclado es 
de lo mejor (pie tiene es- 
te PC; muy sensible a 
las pulsaciones y con las 
teclas especiales muy 
bien situadas y dimen- 
sionadas, de forma que 
cualquier usuario en- 
contrará que la escritu- 
ra con Aero es práctica- 
mente igual que con un 
teclado convencional. 
Un detalle a tener en 
cuenta es que las teclas 
de dirección están sepa- 
radas del resto del tecla- 
do y con la misma dis- 
posición estándar que 
en los teclados de sobre- 
mesa. La inclusión de 


una zona sobre la que 
descansar las manos re- 
duce la fatiga causada 
por su uso. 

El ratón EasyPoint es el 
punto más discutible de 
este portátil. Parece que 
los diseñadores han 
pensado que esta má- 
quina se va a utilizar 
suspendida de las ma- 
nos, ya que esta es la 
forma más cómoda de 
manejar el trackball, al 
tener los botones coloca- 
dos en el lateral derecho 
de la carcasa. 

Respecto a la accesibili- 
dad al interior, sólo es 
posible el recambio de la 
batería y la sustitución 
de la placa de la memo- 
ria. El cambio del disco 
duro debe ser hecho por 
un servicio oficial. 

Aero 4/33C cuenta con 
una amplia gama de ac- 
cesorios. Entre ellos des- 
taca la base de expan- 
sión, que permite la co- 
nexión de varios perifé- 
ricos y recarga una ba- 
tería de repuesto, o el 
adaptador para cone- 
xión a la batería del co- 
che. La bolsa de trans- 
porte se incluye de serie. 



DEIMA COMPUTERS 

C/ Francisco de Ricci 10 (Metro Argüelles) 
28015 Madrid 

Tels. 544 24 24 Fax: 544 81 44 
Servicio Técnico: 544 30 6 1 


CONFIGURACIONES PENTIUM CONSULTAR 

¡¡OFERTA VESA LOCAL BUS ■ PCI!! 



CONFIGURACION BASICA 


* Placa Madre con 256 Rb de caché Multizócalo convertible hasta Pentium. 3 Slot Vesa Local Bus. 5 
Slot. ISA. Green PC 

*Ca¡a Minitorre con Oisplaq ij Fuente de alimentación 
*4 Mh de memoria RAM [ampliable a 12B Mb] SIMM de 72 contactos 

* Disco Buró de 420 Mb reales High Speed 
*Una diquetera 3 1/2 1.44 Mb 

^Tarjeta SVGR VESA Local Bus 1 Mb ampliable a 2 Mb [1.280. hasta 32 millones de colores] 

*2 Serie, un Paralelo, un Juego 
^Controladora IDE+Multi 1/0 Local Bus VESA 
^Monitor SVGR Color. 14”. 0.28 Pitch (garantizado] 1.024 x 7G8 Green 

* Ratones 3 botones [compatible Microsof + Alfombrilla] 

^Teclado expandido 102 teclas Castellano [Profesional] 

*Coprocesador matemático integrado en el Microprocesador 

* MS-DOS 6.2 Castellano + flntivirus [Manual q Licencia] 

REGALO FILTRO DE CRISTAL 



MODELO 


INTEL 48G DX2-6G 
INTEL 48G DX4-7S 
INTEL 48G 0X4100 

Ampliación a placa PCI [4 Slots PCI+4 SLots ISR] 

Ampliación a SVGA PCI 1 Mb ampl. 2 Mb 

Ampliación a Controladora IDE PCI 

Ampliación a Disco Duro S40 Mb 

Ampliación a Disco Duro 850 Mb 

Ampliación a 8 Mb de RAM 

Ampliación a 16 Mb de RAM 

Monitor SVGR Color lS"Green 0.28 1280x1024 N.E. 


97.300 [112.900 CON I V A ] 
99.000 [114.800 CON I.V.B.] 
106.900 [124.000 CON I V A ] 
+2.000 IVA incluido 
+1.000 IVA incluido 
+1.000 IVA incluido 
+1.S00 IVA incluido 
+15.000 IVA incluido 
+18.000 IVA incluido 
+45.000 IVA incluido 
+21.000 IVA incluido 


GARANTIA 12 MESES. SERVICIO TECNICO PROPIO 
INSCRITO EN EL REGISTRO MERCANTIL MADRID T842 G - L0-F1 7 7 - S 8 
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requisitos mínimos. Tie- 
ne que ser lo suficiente- 
mente ligero como para 
que se pueda llevar de 
un sitio a otro con facili- 
dad, debe ser capaz de 
trabajar con los mismos 
programas que se eje- 
cutan en las máquinas 
con las que el usuario 
trabaja normalmente o 
que haya en su empre- 
sa, tiene que ofrecer la 
suficiente comodidad 
como para que su uso 
no signifique un calvario 
y es necesario que se 


Las baterías 
deben durar 
lo suficiente 
para un día 
de trabajo 


pueda utilizar con las 
baterías el tiempo sufi- 
ciente para completar 
el trabajo diario de su 
propietario sin dejarle 
colgado. 

El requisito del peso 
suele estar cubierto con 
los sistemas denomina- 
dos notebooks y subno- 
tebooks. Aunque el nú- 
mero de kilos que se 
considera aceptable 
depende de cada usua- 
rio, en general se pue- 
de decir que cualquier 






n 



Sistema 

personal 

potente 

Omnibook 4000CT es 
algo más que un simple 
ordenador portátil. Se 
trata de un sistema per- 
sonal potente y muy 
completo que cubre con 
amplitud los requeri- 
mientos de la mayor 
parte de los usuarios. 
Dotado de un procesa- 
dor 486DX2 de 50 
MHz , 8 Mb de memoria 
RAM, disquetera inter- 
na, un disco duro de 
340 Mb y un puerto pa- 
ra tarjetas PCMCIA, 
incluye además una tar- 
jeta de sonido de 16 bits 
compatible con Win- 
dows, dos altavoces y 
un micrófono. Este as- 
pecto es el que lo dife- 
rencia del resto de com- 
petidores, ya que pocos 
portátiles ofrecen las 
posibilidades de sonido 
de Omnibook 4000CT. 
La pantalla, TFT de 
matriz activa, es espe- 
cialmente buena para 
trabajos que impliquen 


la utilización de gráfi- 
cos gracias a su diago- 
nal de algo más de 10 
pulgadas y a su buen 
contraste y resolución. 
El teclado, de 85 pulsa- 
dores, es amplio y có- 
modo de manejar, ya 
que responde muy bien 
a las pulsaciones sin ne- 
cesidad de aplicar una 
excesiva presión. Sin 
embargo, el sistema ele- 
gido para hacer las ve- 
ces de ratón no es exce- 
sivamente cómodo. En 
cualquier caso, este dis- 
positivo es mejor que 
otros similares ya que 
no obliga a separar las 
manos del teclado: la 
bola se encuentra en el 
centro de la posición 
natural de estas y los 
botones son accesibles 
con los pulgares. 

La autonomía de este 
equipo se puede consi- 
derar suficiente para la 
mayoría de los usos, 
con un tiempo de dura- 
ción de unas dos horas 
y inedia. La recarga de 
las baterías en condici- 
nes de desgaste total es 
de sólo dos horas, un 
plazo de tiempo razona- 


ble. Si es necesario, la 
disquetera se puede 
sustituir por una bate- 
ría secundaria, lo que 
duplicará el tiempo de 
actividad del PC. 

Los detalles de diseño 
se ven por todas partes 
y están pensados para 
hacer agradable su uso. 
Dispone de ranuras en 
la carcasa para permi- 
tir la salida del sonido 
de los altavoces, se pue- 
de colocar fácilmente la 
disquetera interna, 
cuenta con un puerto 
bidireccional para la 
comunicación por in- 
frarrojos entre dos or- 
denadores, con salidas 
y entradas de sonido y 
con una pantalla de 
cristal líquido en la que 
se muestran los mensa- 
jes de estado. 

La accesibilidad de los 
componentes es bastan- 
te alta, pudiéndose sa- 
car la disquetera y la 
batería con sólo mover 
dos pestillos. El caso de 
disco duro es algo más 
complicado, ya que hay 
que retirar un tornillo 
y tirar de una pequeña 
asa para extraerlo. 
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Una nota 
distintiva 
en la oficina 

Color y diseño, poten- 
cia de trabajo y precio 
atractivo son las carac- 
terísticas de Echos 20 c. 
Pero para producir un 
equipo tan competitivo, 
Olivetti ha tenido que 
ajustar los costes de 
producción, y eso se 
nota. De entrada, el as- 
pecto general del portá- 
til parece poco robusto. 
El hecho de que la pan- 
talla se abra hasta 180 
grados tiene sus venta- 
jas, pero también au- 


menta el riesgo de rotu- 
ra de las bisagras o la 
carcasa, sobre todo si 
se tiene en cuenta que 
el plástico no es muy re- 
sistente. Otro defecto es 
que los indicadores lu- 
minosos parecen piezas 
sobrantes de juguetes 
para niños, aunque es- 
tán bien colocados para 
evitar problemas. 

El teclado es cómodo y 
responde bien a las pul- 
saciones. Las teclas de 
función están separadas 
del cuerpo principal y 
las de dirección están 
situadas en la disposi- 
ción habitual de los te- 
clados estándar. 

La pantalla, a pesar de 


ofrecer tan sólo 256 co- 
lores, no cansa la vista 
y ofrece color de buena 
calidad. El ratón está 
bien pensado; la bola 
está colocada sobre el 
teclado en una pequeña 
plataforma, mientras 
que los botones están 
en el extremo opuesto. 
La accesibilidad a los 
componentes es escasa, 
ya que es necesario re- 
tirar tres tornillos para 
llegar a la ranura de ex- 
pansión de la memoria 
y al disco duro, si bien 
este debe ser sustituido 
por un experto. La ba- 
tería no se puede saear- 
del equipo, lo que limi- 
ta la movilidad. 



SOBREMESA 

MOVIMIENTO 

FUNCION 

Multimedia 

Desarrollo 

Gráficos 

Proceso de textos 
Hoja» de cálculo 
Bases de datos 

Presentaciones 
Conninic aciones 

Proceso de textos 
Hojas de cálculo 
Bases de datos 


DX4/75 MHz 

DX2/50 MHz 

DX4/75 MHz 

DX2/50 MHz 


8-16 Mb RAM 

4-8 Mb RAM 

8 Mb RAM 

4-8 Mb RAM 


500 Mb 

250 Mb 

250 Mb 

170 Mb 


Color 

Blanco y negro 

Color 

Blanco y negro 

•< 

¡52 

Tarjeta de sonido 

Teclado expandido 

>2 Kg. 

> 2 Kg. 


Pantalla T*T > 9,5” 

Pantalla ST1N > 8 ” 

< 4 horas autonomía 

< 4 horas autonomía 


CD-ROM 

— 

— 

— 


GUIA PARA 
ADQUIRIR UN 
ORDENADOR 
PORTATIL 

S i ha decidido adqui- 
rir un sistema por- 
tátil es necesario 
que considere algunos 
puntos esenciales para 
elegir el equipo que mejor 
se adapte a sus necesida- 
des de trabajo u ocio. 

En primer lugar, tiene que 
saber si ua a trabajar con 
él la mayor parte del tiem- 
po en el mismo lugar o si 
pretende hacer del orde- 
nador su compañero inse- 
parable en sus viajes. 

Una vez analizado este 
punto, debe saber qué ti- 
po de aplicaciones consti- 
tuirán el grueso de su tra- 
bajo, ya que no es lo mis- 
mo trabajar con gráficos o 
con programas multimedia 
que con procesadores de 
texto o paquetes de comu- 
nicaciones. La orientación 
básica del trabajo de su 
ordenador portátil define 
con bastante claridad las 
especificaciones que debe 
cumplir para que usted no 
se encuentre con que su 
equipo le resulta inútil. 

En el gráfico de la parte in- 
ferior de esta página en- 
contrará una pequeña guía 
para la toma de decisiones 
en función de las posibili- 
dades mencionadas. Lógi- 
camente, cada caso parti- 
cular es distinto y las ne- 
cesidades varían mucho de 
un usuario a otro, por lo 
que el gráfico es simple- 
mente orientativo. Por 
otro lado, es posible que el 
sistema que usted elija no 
se adapte exactamente a 
las especificaciones pro- 
puestas; en este caso, lo 
mejor es averiguar si en el 
futuro se podrán incluir 
los elementos que precise 
de forma sencilla, econó- 
mica y rápida. 
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ordenador que pese 
menos de dos kilos es 
suficientemente ligero 
como para convertirlo 
en parte del bagaje ha- 
bitual del usuario, por lo 
que todos los sistemas 
analizados en este infor- 
me cumplen con creces 
con este punto. 
Respecto al software 
que se puede cargar, 
hay que reconocer que 
el binomio DOS/Win- 
dows es actualmente el 
estándar en cuanto a 
sistemas operativos pa- 


Todos los 
sistemas 
incorpora 
DOS y 
Windows 


ra ordenadores perso- 
nales. Un sistema equi- 
pado con un procesa- 
dor 48B en cualquiera 
de sus versiones y con 
4 Mb de memoria RAM 
es más que suficiente 
para trabajar con la ma- 
yoría de las aplicacio- 
nes. Dado que todos 
los equipos de estas pá- 
ginas cuentan con al 
menos estos 4 Mb y 
son ampliables, su fun- 
cionalidad queda fuera 
de toda duda. 


rr 


IBM ThinkPad 701 C 


ü 



Portátil 
con alas de 
mariposa 

IBM se ha empeñado en 
destacar por sus inno- 
vaciones en el mundo 
de los ordenadores por- 
tátiles. Ya lo hizo cuan- 
do presentó la familia 
ThinkPad y su innova- 
dor puntero Track- 
Point, copiado hasta la 
saciedad por la compe- 
tencia. Ahora da una 
vuelta de tuerca más y 
reduce al mínimo posi- 
ble el tamaño de su ga- 
ma de subnotebook con 
los modelos ThinkPad 
701. En esta ocasión el 
rasgo distintivo viene 
dado por la forma de 
colocar el teclado en el 
interior de la máquina. 
Conocido coloquial- 
mente como la maripo- 
sa y oficialmente como 
TrackWriter, el teclado 
de este ordenador está 
seccionado en dos par- 
tes que se encajan den- 
tro del portátil cuando 
el sistema está cerrado 
y que se expanden 


cuando se abre para 
ampliar el espacio dedi- 
cado a las teclas. De es- 
te modo se consigue re- 
ducir mucho el tamaño 
total del ordenador sin 
perjudicar en nada su 
comodidad de uso. Es- 
ta reducción está limi- 
tada, lógicamente, por 
las propias dimensiones 
de la pantalla. La ex- 
pansión de los pulsado- 
res permite incluir en el 
teclado dos grupos se- 
parados con las teclas 
de dirección y el grupo 
de teclas de edición. 

El ratón también se ha 
mejorado, ya que en lu- 
gar de la anterior tapa 
de goma lisa, ahora la 
palanca se completa 
con una caperuza rugo- 
sa que resbala menos y, 
por tanto, permite ma- 
yor precisión en el ma- 
nejo del dispositivo. 

A pesar de su tamaño, 
el sistema no carece de 
conexiones y posibilida- 
des de expansión. Con 
él se entrega un disposi- 
tivo denominado Multi- 
port II diseñado para 
conectar diversos peri- 
féricos, ya que cuenta 


con puertos serie, para- 
lelo, vídeo, teclado, ra- 
tón, entrada de audio y 
una conexión para el 
alimentador. Adicional- 
mente se incluye un mó- 
dem de 14.400 bps. 
Tampoco se queda 
atrás en cuanto a las 
prestaciones multime- 
dia, ya que en la placa 
principal se ha integra- 
do una tarjeta de soni- 
do y el ordenador dis- 
pone de sus propios al- 
tavoces internos, confi- 
gurando un sistema de 
sonido estéreo compati- 
ble con Windows y con 
la mayoría de las apli- 
caciones multimedia. 
Todas las característi- 
cas comentadas con an- 
terioridad hacen de este 
ordenador una de las 
mejores opciones que se 
pueden encontrar en el 
mercado. Su carácter 
polivalente y multipro- 
p osito lo convierten en 
una herramienta muy 
adecuada para todo ti- 
po de trabajos, si bien 
es un sistema especial- 
mente recomendable 
para trabajar en el área 
de las comunicaciones. 


id 
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Europeo 
con corazón 
japonés 

La pantalla del portátil 
N-500 Plus de Fujitsu 
es capaz de ofrecer re- 
soluciones de 640 x 480 
puntos con 256 colores 
en su diagonal de 9,5 
centímetros. En el inte- 
rior de la máquina se 
oculta un procesador 
486DX2 a 50 MHz y 
una memoria RAM de 4 


Mb, ampliables hasta 
20 Mb. Se incluye una 
disquetera interna, una 
ranura PCMCIA, un 
conector para tecla- 
do/ratón externo y otro 
para vídeo, un puerto 
serie y otro paralelo y el 
disco duro se puede ex- 
traer fácilmente. 

El teclado es cómodo y 
tiene una zona para 
apoyar las manos. En el 
soporte de la pantalla 
se incluyen dos mandos 
para controlar el brillo 
y el contraste, y en la 


bisagra se sitúan los in- 
dicadores de actividad. 
La accesibilidad al inte- 
rior es grande, ya que 
basta pulsar dos boto- 
nes para conectar los 
módulos de memoria, 
destrabar dos pestillos 
para sacar la batería y 
mover una tapa y qui- 
tar dos tornillos para 
sustituir el disco duro. 
El ratón (trackball) es 
comodo y los botones 
son grandes y sensibles 
para facilitar su uso 
con ambas manos. 


La ergonomía y la co- 
modidad de uso es un 
aspecto un poco más 
difícil de evaluar. Como 
se puede comprobar, el 
TrackPoint de los IBM 
ThinkPad ha creado es- 
cuela y muchos de sus 
competidores han incor- 
porado dispositivos 
prácticamente idénti- 
cos, mientras que otros 
ordenadores mantienen 
las clásicas bolas con 
los botones por separa- 
do. En el primer caso, 
la manejabilidad del pun- 
tero es bastante buena, 
tras un cierto período 
de adaptación, lo que 
hace que el ratón con- 
vencional deje de ser 
una necesidad añadida. 
La comodidad de los 
ratones de bola es mu- 
cho más discutible, ya 
que el manejo de algu- 
nos dispositivos de los 
equipos analizados es 
realmente engorroso, 




ALQUILAMOS ORDENADORES 

Líderes en el mercado de alquiler por: 

- Experiencia, capacidad y servicio. 

Todas las marcas y a la medida de sus necesidades. 

Instalación y mantenimiento, gratuito e ¡limitado. 


¡PANTALLAS DE CRISTAL LIQUIDO, RETR0PR0YECT0RES, VIDEO BARCOS, ETC...! 



Maldonado, 5. Tel.: (91) 411 78 12 - Fax: (91) 563 09 74 - 28006 MADRID 
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TRABAJE, 

PERO 

SEGURO 

A unque no lo parez- 
ca, el trabajo conti- 
nuado con los orde- 
nadores puede deteriorar 
la salud del usuario. Las 
lesiones de muñecas y es- 
palda son las más habitua- 
les, pero no las únicas. 
Con los sistemas portáti- 
les, debido a su gran mo- 
vilidad, se tiende a olvidar 
una serie de normas bási- 
cas que evitan estos pro- 
blemas. 

H Coloque el ordenador a 
una distancia que le per- 
mita un fácil acceso. Ni 
demasiado lejos ni dema- 
siado cerca. La distancia 
ideal es 40 centímetros. 

II Ajuste la silla a la altu- 
ra de la superficie de tra- 
bajo, de manera que los 
codos se abran en un án- 
gulo de 90 grados. 

H Las teclas de los portá- 
tiles son muy sensibles 
por lo que no hay que apli- 
car mucha fuerza. Un te- 
cleado suave prolonga la 
vida del ordenador y evita 
cansancios innecesarios. 
H Procure que las muñe- 
cas descansen en una su- 
perficie acolchada que es- 
té a la altura del teclado. 
En caso de que el ordena- 
dor cuente con un espacio 
para ello, utilícelo. 

N Siéntese en una postura 
erguida y con los brazos 
cerca del cuerpo, forman- 
do un ángulo menor de 20 
grados. Abrir más los bra- 
zos aumenta el cansancio. 
II Haga un descanso de 
dos o tres minutos una vez 
cada hora. Son más efec- 
tivos los descansos cortos 
y frecuentes que los pro- 
longados y espaciados. 

II Adapte el brillo de la 
pantalla a sus necesida- 
des. Sus ojos se resenti- 
rán de una iluminación ex- 
cesiva o escasa. 
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Nacido 

para 

viajar 

La gran estrella de la 
casa Texas Instruments 
es el modelo TravelMa- 
te 5000, heredero de 
una gran familia de or- 
denadores portátiles 
nacida para viajar con 
sus dueños. No sólo 
cuenta en su interior 
con un chip Pentium si- 
no que sólo le falta un 
lector CD-ROM para 
convertirse en un per- 
fecto sistema multime- 
dia conforme al están- 
dar MPC2. 

En el interior de la car- 
casa se esconden una 
serie de componentes 
de altas prestaciones 
que ofrecen al equipo 
un nivel de rendimien- 
to acorde con la CPU 
que alberga. La memo- 
ria estándar es de 8 
Mb; el disco duro alma- 
cena hasta 500 Mb de 
información; el bus de 
comunicaciones interno 
es del tipo PCI, que op- 
timiza el rendimiento; 


además, se incluyen los 
conectores habituales 
(serie, paralelo, ra- 
tón/teclado, una ranu- 
ra PCMCIA, un puerto 
de expansión PCI y un 
puerto de infrarrojos). 
En los laterales de la 
carcasa se puede encon- 
trar una entrada para 
micrófono y dos salidas 
para auriculares. 
Dejando a un lado la 
indudable potencia del 
sistema, otro de los 
puntos fuertes de este 
notebook es su ergono- 
inía. El teclado es ro- 
busto pero sensible y el 
sistema elegido para 
emular el ratón es el 
mismo que el empleado 
en el IBM ThinkPad, 
una barra cubierta con 
una caperuza de goma 
rugosa situada entre las 
teclas G, B y H. Los bo- 
tones están situados en 
el borde inferior de la 
carcasa, son fácilmente 
accesibles y con la sen- 
sibilidad justa. 

El acceso a los compo- 
nentes es muy bueno. 
Las baterías se extraen 
deslizando una pestaña 
situada sobre el tecla- 


do, de modo que no hay 
que dar la vuelta al or- 
denador para realizar 
esta operación. Los 
puertos de la parte pos- 
terior están bien prote- 
gidos por puertas desli- 
zantes que se abren al 
pulsar un botón. 

Los contras del Travel- 
Mate 5000 son funda- 
mentalmente dos: la au- 
sencia de un espacio 
para apoyar las manos 
al escribir y la necesi- 
dad de extraer media 
docena de tornillos pa- 
ra cambiar el disco du- 
ro. Aunque esta opera- 
ción no se suele llevar a 
cabo demasiado a me- 
nudo, el diseño debería 
contemplar algún méto- 
do más sencillo. 

La acumulación de sub- 
sistemas y funcionalida- 
des hace que el equipo 
pese más de lo que sería 
deseable. Sin embargo, 
este problema no es tan 
grave como para desa- 
consejar la compra del 
equipo a usuarios real- 
mente necesitados de 
un portátil de altas 
prestaciones y en la 
punta de la vanguardia. 





o ¡ 


«1 




Pequeño, 

pero potente. 


DESCUBRE 

LOS DIGITAL HIÑOTE. 

El problema de muchos ordenadores 
portátiles es que, o no son lo bastante 
pequeños, o no son lo bastante 
potentes. 

Hoy los Digital HiNote nacen para 
marcar una nueva era. Una era de 
ordenadores más pequeños en tama- 
ño pero realmente 
grandes en potencia. 
Los nuevos HiNote 
te ofrecen, en tan 
solo 4 cm. de grosor 
y 2,4 Kg. de peso, 
desde procesadores Intel 486$ SX/33 
MHz a Intel* I)X/ 75 MHz, hasta 


"¡ 
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510 MB en disco duro y hasta 20 MB 
de memoria RAM. 

Con batería de última tecnología que 
aporta hasta 6 horas de autonomía. 
Con una pantalla de amplias dimen- 
siones, teclado ergonómico completo 
y disquetera incorporada para trabajar 
con la mayor comodidad. 

Los Digital HiNote son ordenadores 
portátiles pequeños en tamaño, pero 
gigantes en prestaciones. 

Para creerlo necesitarás verlo. Lláma- 
nos al teléfono 900-21 07 02, o pon- 
te en contacto con tu distribuidor 
más cercano, y ven a probar los Digital 


HiNote sin compromiso alguno por 
tu parte. 

El gran descubrimiento te está espe- 
rando. 

Versión monocromo desde 

185.000 ptas* 

Versión color desde 

283.000 ptas* 


ITM 


PC 


•« rrgiurtitlit de ¡niel Corporiuk>n. 


• lUgitcl l-inlpment, 1 99 <S. ,■ Diptal l^„ „ 


repttradas de O pial l lipmou Corpenmon. 


*IVA n o incluido. 


Foto: Modelo HiNote Ultra. 


1 





26 


EN PORTflDR 


PORTATILES 




obligando al usuario a 
levantar las manos del 
teclado, mientras que 
otros se adaptan mu- 
cho mejor al uso conti- 
nuado. 

Por lo que se refiere a 
la duración de las bate- 
rías, lo mínimo exigible 
es que el sistema pue- 
da funcionar indepen- 
dientemente de la red 
al menos durante unas 
cuatro horas. Este tiem- 
po puede ser suficiente 
para un día de trabajo 
normal, teniendo en 


Una buena 
gestión del 
consumo 
aumenta la 
autonomía 


cuenta que se puede 
activar el gestor de 
energía que incorporan 
la mayoría de los equi- 
pos. De esta forma, al 
finalizar la jornada o en 
momentos en que se 
trabaje en la oficina se 
podrá recargar la bate- 
ría. Por otro lado, es 
bueno contar con una 
pila de recambio por si 
se agota la batería prin- 
cipal. 

Finalmente, si usted 

tiene la intención de 


Tiene 
de todo, 
para todos 

El hermano mayor de 
la familia T2100 de 
Toshiba es un ordena- 
dor de gama media/alta 
pensado para satisfacer 
las necesidades de mo- 
vilidad de la mayoría 
de los usuarios. Por es- 
ta razón está construi- 
do alrededor de un pro- 
cesador 486DX2 SL de 
50 MHz y se entrega 
con 8 Mb de memoria 
RAM. La pantalla, sin 
embargo, no permite 
grandes alegrías en 
cuanto a gráficos, ya 
que es un poco más pe- 
queña de lo normal en 
los sistemas de su mis- 
mo segmento (8,4 pul- 
gadas de diagonal) . 
Además, al estar rode- 
ada de una buena zona 
de plástico, parece aún 
más pequeña. 

El disco duro, de 334 
Mb, es suficiente para 
cubrir con holgura los 
requerimientos de al- 
macenamiento norma- 
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les. Las posibilidades de 
expansión y conexión 
son más que suficientes 
para la mayoría de las 
situaciones, ya que 
cuenta con un puerto 
serie, uno paralelo, uno 
para monitor externo y 
otro PS/2 para ra- 
tón/teclado. Si esto no 
fuese suficiente, incluye 
un puerto para la base 
de conexión de sobre- 
mesa. Además tiene 
una ranura para tarje- 
tas PCMCIA y un zóca- 
lo para la expansión de 
la memoria. 

El diseño del teclado lo 
hace bastante cómodo y 
sensible, mientras que 
el dispositivo apunta- 
dor es el denominado 
MousePoint, ratón que 
parece gozar de las pre- 
ferencias de los diseña- 
dores de portátiles, ya 
que se va imponiendo 
en el mercado. Los bo- 
tones, semicirculares y 
de goma, son muy gran- 
des y permiten su utili- 
zación con ambas ma- 
nos sin que estas se se- 
paren del ordenador. 
Son sensibles al tacto 
pero no provocan erro- 


res indeseados. Sobre el 
teclado se puede apre- 
ciar el altavoz y, a su 
izquierda, una serie de 
pequeños diodos de es- 
casa visibilidad que 
proporcionan informa- 
ción sobre las operacio- 
nes que ejecuta el PC. 
El acceso a los compo- 
nentes internos resulta 
bastante complicado. 
Tan sólo el cambio de la 
batería es más o menos 
fácil de realizar. Es ne- 
cesario levantar dos 
pestillos y tirar del apo- 
yo para las manos, que 
cumple también la fun- 
ción de tapa del depar- 
tamento de la batería. 
Para llegar al disco du- 
ro es necesario acudir a 
un servicio técnico, y 
para acceder a la ranu- 
ra de ampliación de la 
memoria hay que reti- 
rar dos tornillos. 

El exceso de peso de es- 
te equipo está justifica- 
do por el hecho de que 
el adaptador de co- 
rriente está incluido en 
el sistema, de modo que 
para conectarlo a la red 
sólo es necesario un ca- 
ble estándar. 
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P ara definir qué debe 
incluir un portátil 
hay que señalar que 
lo que para un usuario es 
fundamental, para otro 
puede ser secundario. Por 
tanto, cualquier intento de 
generalizar un prototipo 
siempre será discutible. 

El procesador debe ser su- 
ficiente para las labores 
comunes del usuario. El 
mínimo exigible debe ser 
un 486 a 50 MHz. 

La pantalla debería ser de 
matriz actiua, ya que ofre- 
cen mayor brillo y con- 
traste, y grande (10 pulga- 
das de diagonal), para tra- 
bajar con comodidad. 

El teclado ha de ser am- 
plio, cómodo y lo más pa- 
recido posible a los mode- 
los de sobremesa. Si se 
trabaja con cifras, es re- 
comendable un teclado nu- 
mérico adicional. La sensi- 
bilidad de las teclas es una 
cuestión de gusto, pero su 
exceso no deberá prouo- 
car errores. Para evitar 
molestias y lesiones, es 
recomendable un espacio 
delante del teclado para 
apoyar las manos. 

Es conveniente que la dis- 
quetera sea externa o, 
mejor aún, extraible, para 
prescindir de ella cuando 
no se necesite. Una buena 
solución es incluirla en un 
zócalo que admita una ba- 
tería adicional. 

Una autonomía de tres o 
más horas es el mínimo 
para un buen equipo. El 
tiempo de recarga no de- 
be superar las dos horas. 
Una o dos ranuras PCMCIA 
son necesarias para incluir 
ciertas capacidades en el 
PC, especialmente las re- 
feridas a las comunicacio- 
nes. Y si necesita trabajar 
con aplicaciones multime- 
dia, el portátil debe incluir 
lector CD-ROM, tarjeta de 
sonido y altavoces. 


Preparado 
para el 

futuro 

El nuevo Zenith Z-Star 
EX sólo se diferencia de 
la versión anterior en el 
dispositivo señalador. 
Antes, la tecla “J” cum- 
plía la misión del ratón 
y ahora se ha sustituido 
por una pequeña barra 
de control heredada del 
diseño de IBM. Por lo 
demás, el ordenador es 
en todo igual que el an- 
terior modelo. 

Se basa en un procesa- 
dor 486DX2 de 50 MHz 
que incorpora una pan- 
talla en color Dual Sean 
de 9,5 pulgadas capaz 
de representar hasta 
256 colores. El disco 
duro tiene una capaci- 
dad de 340 Mb y la me- 
moria RAM estándar es 
de 4 Mb. 

Quizá lo mejor de este 
ordenador es que es to- 
talmente personalizable 
y de una manera muy 
fácil además. La extrac- 
ción de la batería y la 
disquetera se lleva a ca- 
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bo simplemente presio- 
nando un pequeño inte- 
rruptor situado en la 
parte inferior de la má- 
quina, mientras que pa- 
ra retirar el disco duro 
y sustituirlo por otro 
sólo es necesario quitar 
un tornillo de seguri- 
dad. La conexión a los 
periféricos también es- 
tá asegurada por medio 
de los puertos serie, pa- 
ralelo, vídeo externo y 
teclado/ratón. Además 
una ranura PCMCIA 
permite la conexión de 
este tipo de tarjetas y 
existe un hueco prepa- 
rado para una tarjeta 
de sonido, además de 
un micrófono preinsta- 
lado en la carcasa. 

Cabe destacar la posibi- 
lidad de retirar la dis- 
quetera cuando no se 
necesite y colocar en su 
lugar una batería, lo 
que duplica la autono- 
mía del equipo, sin re- 
ducir las posibilidades 
de trabajo, ya que la 
unidad de discos flexi- 
bles se puede reincor- 
porar a su lugar en 
cualquier momento, 
porque el sistema tra- 


baja con una única ba- 
tería. También es posi- 
ble colocar en este hue- 
co el alimentador. 

El espacio para apoyar 
las manos es amplio y 
cómodo, con los boto- 
nes del ratón centrados 
respecto al teclado, si- 
tuación que resulta 
muy conveniente ya 
que la mayor parte del 
tiempo la escritura se 
realiza en la parte iz- 
quierda del teclado, 
con desplazamientos a 
la derecha sólo cuando 
se quieren pulsar teclas 
especiales. En la bisa- 
gra se incluye un dis- 
play de cristal líquido 
que, además de indicar 
las operaciones que se 
realizan, indica la car- 
ga restante de la bate- 
ría, lo que evita sorpre- 
sas desagradables. Un 
punto en contra del te- 
clado lo constituye el 
pequeño tamaño de las 
teclas de función y de 
dirección. 

En cuanto a la solidez, 
el ordenador parece re- 
sistente y sus piezas mó- 
viles están bastante 
bien protegidas. 
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quetera a la parte infe- 
rior de la máquina, 
consiguiendo así un 
apoyo que levanta el te- 
clado y hace más cómo- 
do el trabajo. La misma 
función la cumple la 
batería cuando gira so- 
bre un eje. 

Otro dispositivo impor- 
tante es el panel de cris- 
tal líquido que se inclu- 
ye en el soporte de la 
pantalla. La informa- 
ción que se muestra en 
él está mucho más a la 
vista (pie en la posición 
habitual en la bisagra. 
Finalmente, cabe decir 
que se incluye una tar- 
jeta de sonido con su al- 
tavoz y su micrófono. 

La accesibilidad a los 
componentes internos, 
sin embargo, no es de- 
masiada, si bien para 
ampliar la memoria só- 
lo es necesario leventar 
una tapa de la parte in- 
ferior. Para sustituir la 
batería hay que ser un 
poco más hábil, libe- 
rando dos pestañas y 
girando el paquete. El 
disco duro debe ser 
cambiado por un servi- 
cio técnico autorizado. 

1=1 - C 


Potente, 

fino 

y seguro 

Recién llegado al mer- 
cado, el HiNote Ultra es 
uno de los sistemas más 
planos de cuantos se 
analizan en este artícu- 
lo, reduciendo aún más 
el ya escaso grosor de 
los modelos de la gama 
HiNote de Digital. Con- 
cebida como una má- 
quina destinada a ser el 
acompañante perma- 
nente de los usuarios, el 
HiNote Ultra tiene una 
serie de detalles de di- 
seño que facilitan mu- 
chísimo su utilización. 
El procesador central 
es un chip 486DX2 a 50 
MHz, el disco duro tie- 
ne una capacidad de 
340 Mb y la memoria 
RAM instalada en la fá- 
brica son 8 Mb. 

Todas estas caracterís- 
ticas ya colocan al equi- 
po como un sistema de 
gama media/alta, pero 
Digital ha querido in- 
cluir algunos compo- 
nentes más, a pesar del 


poco espacio con que se 
cuenta en la carcasa. 
La pantalla de 9,5 pul- 
gadas emplea la tecno- 
logía de transistores fi- 
nos (TFT), lo que per- 
mite una mayor clari- 
dad en la visualizaeión, 
aunque aumenta ligera- 
mente el peso total del 
sistema y el precio final 
del conjunto. La cali- 
dad que ofrece es sor- 
prendente en un siste- 
ma de estas dimensio- 
nes. El teclado es muy 
cómodo, especialmente 
cuando está en posición 
inclinada y el ratón de 
bola cuenta con botón 
principal muy amplio y 
accesible. 

Uno de los detalles más 
interesantes de este no- 
tebook es el sistema de 
conexión de la disquete- 
ra externa. Con la in- 
tención de evitar el en- 
gorro que supone car- 
gar con un dispositivo 
adicional y el espacio 
que este ocupa en la 
mesa de trabajo, los di- 
señadores del HiNote 
Ultra han desarrollado 
un sistema especial que 
permite conectar la dis- 
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ampliar las capacidades 
de su ordenador portátil 
en un futuro no dema- 
siado lejano, debería 
prestar atención a la 
accesibilidad de los 
componentes internos. 
En muchos modelos, 
cambiar el disco duro o 
ampliar la memoria solo 
requiere levantar una 
pequeña tapa para ex- 
traer el componente 
que se desea sustituir, 
insertando luego el nue- 
vo en su lugar. Esta 
modularidad es cada 
vez más normal en los 
modernos sistemas 
portátiles. 
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como la batería o el alo- 
jamiento de los módulos 
de memoria. 

El teclado es duro, pero 
bastante sensible a las 
pulsaciones y lleva encas- 
trado un ratón Smart- 
Point, prácticamente 
idéntico al popularizado 


flST flscentia Q1QH 

Ascentia puede 
con los trabajos 
más duros 


Los portátiles de AST 
siempre se han caracteri- 
zado por su solidez y sus 
buenas prestaciones. El 
modelo 910N no es una 
excepción y se configura 
como una estación de tra- 
bajo capaz de enfrentarse 
a los trabajos más duros 
gracias a su procesador 
486DX de 75 MHz y a los 
8 Mb que se incluyen co- 
mo memoria estándar. 

La pantalla color de ma- 
triz activa con que está 
dotado es de las mejores 
que se pueden encontrar 
en el terreno de los por- 
tátiles y su funcionalidad 
ha sido aumentada por el 
fabricante dotando al en- 
torno Windows con los 
controladores de disposi- 
tivos necesarios para con- 
vertir la pantalla de 10 
pulgadas en una ventana 


de una mesa de 
trabajo virtual 
capaz de llegar 
hasta los 1.024 
x 768 puntos. 

Esta solución al 
problema del 
tamaño de la 
pantalla tiene el 
inconveniente 
de que el usua- 
rio se puede ver 
un poco perdido 
en algunos mo- 
mentos, ya que 
hay zonas que 
no ve en todo 
momento, pero la venta- 
ja de contar con un área 
de trabajo mayor com- 
pensa esta deficiencia. 

La accesibilidad al inte- 
rior de la máquina, ya 
que moviendo un par de 
pestañas es posible alcan- 
zar tanto el disco duro 


por IBM en sus Think- 
Pad. Los botones del dis- 
positivo están situados en 
el borde inferior de la 
carcasa y son muy accesi- 
bles con los pulgares. Su 
manejo resulta sencillo 
una vez que se haya acos- 
tumbrado a su tacto. 
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Teclado 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

Ratón 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

Pantalla 

★ ★ ★ 

★ ★ 

★ ★ ★ * 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

Oimensinnes/peso 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ 

★ ★ 

★ ★ ★ 

Diseño 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

Accesibilidad 

★ ★ ★ 

★ ★ 

★ ★ 

★ ★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ ★ 

★ ★ 

★ ★ 

★ 

★ ★ ★ 

Características 











Procesador 

48GDX4/7S 

48GSX/33 

48G0X/50 

4850X4/75 

4860X2/5D 

4850X2/50 

488SX/33 

Peni™ 

4850X2/50 

4860X2/50 

Disco duro 

480 Mb 

170 Mb 

340 Mb 

250 Mb 

340 Mb 

340 Mb 

240 Mb 

770 Mb 

334 Mb 

340 Mb 

Memoria 

8 Mb 

4 Mb 

8 Mb 

8 Mb 

8 Mb 

4 Mb 

4 Mb 

8 Mb 

8 Mb 

4 Mb 

Pantalla 

Color 10.4' 

Color 7.8" 

Color 9.5 

CnlorlS 

Color 10 J 

Color 10.4“ 

Color 9.4 

Color 10.4 

Color 8.4“ 

Colorís' 

Ratón 

TracRooint 

TracHball 

TracHball 

TracRbal! 

Tíactróall 

Irachoolot 

Trachball 

Trachooinf 

Irachoolot 

Trachpoint 

Peso [con batería! 

2.72 Ho. 

1.9 Hq 

2.0 Ho 

2.85 Hq. 

3.2 Hq 

1.7 Hq 

un 

2.9 Ho. 

3.1 Hq 

2.6 HO 

Batería 

Iones de liño 

Dnracell NiMD 

Iones de liño 

NiCad 

NiMH 

KlCod 

NiCad 

Iones de litio 

NiMH 

NiMH 

Autonomía 

E horas 

4 horas 

G horas 

4.9 horas 

3 horas 

7 horas 

4 horas 

G horas 

4 horas 

4 horas 

Puettos 

Base, sene paralelo. 

Base, serle 

Gene, paralelo 

Serte paralelo 

Sene paralelo 

¡ase 

Serie, paralelo. 

Base, sene paralelo. 

Base sene paralelo. 

Sene, paralelo. 

vídeo ratón 

vídeo ratón 

vídeo, ratón 

vídeo, ratón 

vídeo ratón 

vídeo ratón. PQ 

vídeo, ratón 

vídeo, ratón 

Ranuras de 
expansión 

PCMICIfl 

PCMICtfl 

PCMICIR 

PCMICIR 

PCMICIfl 

PCMICIfl 

PCMICIR 

PCMICIR 

PCMICIfl 

PCMICIfl 

Tañera de sonido 

NO 

NO 

Sí 

No 

Sí 

Sí 

No 

Sí 

No 

No 

Disauetera 

Interna 

Externa 

Externa 

Interna 

Interna 

Extema 

Externo 

Interna 

Interna 

Exhale 












Precio 

830.000 * IVR 

210.000 «IVA 

550.000 *1 

305.000 ♦ 1 

50310 *1 

570.000 *1 

299.900 *1 

85010 *1 

47510*1 

525.000 ♦ IVR 







LAS ÚLTIMAS NOVEDADES EN 

MULTIMEDIA 

TIENEN SU PUNTO DE 
ENCUENTRO EN 

INFORMAT'95 




VENGA A C< 
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Los usuarios de tecnologías Multimedia 
tienen una cita en Infonnat’95. En 
colaboración con las principales firmas del 
sector y en zonas de demostración creadas 
para tal fin, los visitantes podrán probar y 
comparar libremente las últimas novedades 
aparecidas en tecnología multimedia hará v 
soft. 

INFORMAT'95 es el punto de encuentro 
para los directivos, compradores profesionales 
y distribuidores con las tecnologías más 
actuales y los líderes que las crean * En 
Montjui‘c-2, el nuevo recinto ferial de 
Barcelona. Con ventajas inéditas para 
expositores y visitantes # Con 15 Villajes 
temáticos que cubren los productos y 
servicios de mayor impacto en empresas, 
administraciones públicas y centros de 
desarrollo. 


Si desea ser expositor o asistir a Informat, póngase 
en contacto con INFODASAR en Barcelona, 
Tel. (93) 490 29 10, Fax (93) 490 25 99. 
e-niail internet: infodasar(W servicom.es 
Dirección Web internet: ww wiservicom.es 'informat 


Dasar 


♦ 

Fira de Barcelona 
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La mejora en las técnicas de repro- 
ducción de vídeo en los ordenadores 
personales ha provocado que las com- 
pañías desarrolladoras de software se 
lancen a la creación de aplicaciones 
sobre el mundo del cine. Este au- 
mento de la oferta ha traído apareja- 
do un incremento de las posibilidades 
de elección de los usuarios. 


Nadie sobe 
más de cine 


E n este artículo hemos 
reunido cuatro progra- 
mas muy heterogéneos. 
Uno de ellos se puede 
definir como una verda- 
dera enciclopedia del 
mundo del cine, mien- 
tras que los otros tres se 
centran en aspectos concretos de 
la creación cinematográfica. 

En general, las aplicaciones sobre 
el séptimo arte son grandes bases 
de datos en las que se incluyen se- 
cuencias de vídeo, más como en- 
tretenimiento que como parte in- 
tegrante de la información. De es- 
ta forma, el número de secuencias 
que se pueden ver suele ser redu- 
cido y los extractos, poco repre- 
sentativos de la producción cine- 


matográfica en general, por lo que 
su interés y utilidad es bastante re- 
ducida, al menos si se espera ob- 
tener algún rendimiento práctico 
de las aplicaciones. 

Los cuatro programas que se co- 
mentan en este informe represen- 
tan distintos enfoques del tema 
central. All Movie Guide es un re- 
paso exhaustivo al mundo de la 
creación cinematográfica desde 
sus inicios hasta el año 1 994, con 
un carácter general y grandes po- 
sibilidades de personalización; 
Criterion Goes to the Movies se 
centra en el catálogo de una com- 
pañía editora de laserdisc y su 
punto fuerte es el número de se- 
cuencias digitalizadas que incluye; 
Ephemeral Films se merece el 


que estos CD-ROM 



apelaüvo de anecdótico, pero tiene 
la gran virtud de repasar la prime- 
ra época de la publicidad audiovi- 
sual; finalmente, Midnight Movie 
Madness hará las delicias de los 
amantes del cine de serie B, quie- 
nes podrán encontrar en esta apli- 
cación una selección de cien títu- 
los escogidos entre las obras de 
culto de esta clase de películas. Se 
trata, pues, de programas muy di- 
versos, con enfoques distintos y 
con públicos también diferentes. 



COREL RLL MOVIE OÜIDE 

La compañía canadiense Corel ha 
entrado en el mercado del entrete- 
nimiento por la puerta grande. 
Después de presentar un par de 
productos dirigidos al público in- 
fantil, está a punto de colocar en 
el mercado la primera aplicación 
multimedia destinada a un públi- 
co adulto. Se trata de All Movie 
Guide, una impresionante base de 
datos sobre el mundo del cine que 
deja pequeños a todos los progra- 
mas de este estilo desarrollados 
por otras compañías. 

Los programadores de Corel han 
optado por diseñar una aplicación 





con un carácter enciclopédico, en 
la que prima el suministro de in- 
formación al usuario sobre los ele- 
mentos accesorios destinados a 
mejorar la apariencia del producto. 
Lo que se pretende es que el usua- 
rio consiga la mayor cantidad de 
datos sobre el mayor número po- 
sible de películas, por encima de 
la presentación de vídeos, secuen- 
cias cinematográficas o fotografí- 
as. Esto no implica que el progra- 
ma sea feo o árido, ya que su in- 
terfaz, especialmente adaptado a 


Windows 95, está muy cuidado y 
se aparta de la norma habitual. 

La pantalla inicial es un videoclub 
en el que las cintas están ordena- 
das en función del género al que 
pertenecen. Varias pantallas de te- 
levisión situadas sobre el exposi- 
tor de películas permiten el acceso 
a diversas secciones, mientras que 
una barra de herramientas situada 
en la paite inferior sirve para rea- 
lizar una serie de tareas específi- 
cas para la búsqueda de informa- 
ción. En la tienda hay incluso una 


En esta 
pantalla de 
All Movies 
Guide se 
pueden 
elegir los 
filmes según 
su género. 
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ALL MOVIE 
GUIDE 



flIilCIITE COREL 
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C Bóc de Roda, 198 Bajos 
. 08020 Barcelona Tel (931 26B 31 20 



Microsoft 

Windows 


HEHBRIR 4 Mb 
DISCO URO i5Mb 
PR8CESR0I8: 486 


vendedora que ayuda a buscar la 
película adecuada y una caja re- 
gistradora que se emplea para ha- 
cer pedidos por comeo si se utiliza 
en Estados Unidos o Canadá. 

La labor de recopilación de datos 
que ha realizado Corel es sorpren- 
dente. El programa incluye infor- 
mación sobre más de 90.000 títu- 
los, agrupada en completas fichas 
individuales con un resumen del 
argumento, la lista de intérpretes y 
de las principales personas que 
han participado en la realización 


La búsqueda 
de filmes se 
puede reali- 
zar en fun- 
ción del país 
de origen. 
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de la película, datos como las ci- 
fras de taquilla, las localizaciones, 
los géneros que tocan, su naciona- 
lidad, los estudios de rodaje y 
otros detalles. Además, cada pelí- 
cula cuenta con una lista de títulos 
afines entre las que el usuario pue- 
de selecciona!* aquellos que más le 
interese examinar. 

Las posibilidades del programa no 
se limitan a la presentación de fi- 
chas de películas; también se in- 
cluyen biografías y fílmografías de 
actores, directores, productores y 
otras personas relacionadas con la 
creación cinematográfica. Por otra 
parte, el usuario tiene la capacidad 
de incluir sus propias anotaciones 
y comentarios, 
ya sea por me- 
dio del anotador 
o utilizando los 
iconos de valo- 
ración que se in- 
cluyen en todas 
las fichas. Las 
valoraciones 
personales se 
emplean tam- 
bién para suge- 
rir las cintas que 
mejor se adap- 
tan a los gustos 
del usuario si 
este no está sa- 
tisfecho con la 
tabla de pelícu- 
las recomenda- 
das que se aña- 
de a cada ficha. La versión beta 
que hemos probado resulta un po- 
co lenta, aunque esto puede ser 
achacable al estado de desarrollo 
del programa y a la dificultad de 
enlazar todos las informaciones de 
una base de datos con tal cantidad 
de información. 

Corel ha pensado en los usuarios 
de Windows 3.1 y en los que se 
vayan a actualizar a Windows 95, 
por lo que el CD-ROM incluye los 
ejecutables necesarios para traba- 
jai* en el entorno de 1 6 bits o en el 
de 32. Cuando se opta por traba- 
jai* con Windows 95, la aplicación 
va más deprisa y se aprovecha de 
la función de autoinstalación del 
sistema operativo. 

Con independencia de este punto, 
All Movie Guide es la mejor apli- 
cación que se ha realizado sobre 


Ígoldfinger 
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el tema del cine, 
superando inclu- 
so a Cinemanía, 
programa de 
Microsoft que se 
consideraba has- 
ta ahora como la 
referencia esen- 
cial para valorar 
las aplicaciones 
dedicadas a este campo. No sólo 
permite examinar más películas 
que ninguna otra aplicación, sino 
que es el programa que ofrece una 
mayor cantidad de información 
útil y que conecta mejor unos da- 
tos con otros. La palabra que me- 
jor define a All Movie Guide es, 
sin duda, impresionante. 



Criterion 
Goes to the 
Movies ofre- 
ce fichas y 
vídeos de ca- 
da una de las 
140 películas 
comentadas. 



CRITERION GOES ÍO THE MOVIES 

Este programa se caracteriza por 
ser una especie de catálogo inte- 
ractivo de las conversiones a la- 
serdisc que la compañía Criterion 
ha hecho de un buen número de 
películas clásicas y modernas. La 
firma Voyager ha sido la encarga- 
da de llevar a CD-ROM esta ini- 
ciativa, comercializando el catálo- 


★ ★★ 

CRITERION GOES 
TO THE MOVIES 

FflBRICRNTE voyager 
PRECIO 5 500 pts + IVA 

0ISTRIBUI88R íes 

C Ente.iz¿, 219-225 
08029 Barcelona Tel 
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Microsoft 

Windows 


go en forma de aplicación 
para Windows. 

Lo mejor de este programa es que 
las más de 140 películas que se 
comentan cuentan con un frag- 
mento de la obra, grabado en el 
mismo formato de visualización 
que aparece en la adaptación de 
Criterion. Las obras están organi- 
zadas en fichas consecutivas y son 
independientes unas de otras, por 
lo que no es posible pasar de una 
ficha a otra en función de la pre- 
sencia en el reparto de ciertos ac- 
tores o de la persona que las diri- 
gió. Sin embargo, es posible esta- 
* búsquedas de fil- 
s por el director, el 
título, el idioma, los 
actores, el género 
cinematográfico, 
el número de dis- 
cos que ocupa o 
los Oscar logra- 
dos. Tras definir 
la consulta, apare- 
ce una pantalla 
con la fotografía 
del personaje o la 
carátula de la pri- 
mera película de 




(93) 419 56 76 

HEMORIR 4 Mb 
OISCQ BURO: 3 Mb 
PROCESADOR 486SX 
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la colección, con un listado de los 
títulos que se ajustan a los pa- 
rámetros y una des- 
cripción de la cinta o 
los intérpretes. 

Las fichas de los lar- 
gometrajes constan de 
una fotografía de la 
portada del disco de 
Criteríon, un resumen 
del argumento de la 
cinta y una breve des- 
cripción técnica del dis- 
co. Además, al lado del 
título se incluye un dibu- 
jo de la estatuilla del Os- 
car si la obra fue galar- 
donada con algún premio 
de la Academia. Pulsan- 
do sobre este icono se 
muestra una lista de las 
nominaciones y los pre- 
mios conseguidos. 

En la parte inferior de la 
pantalla están las herra- 
mientas de navegación a través de 
los contenidos de cada ficha. El 
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TO NEW 
HORIZONS 

(Contentó 


Ephemeral Films recoge decenas de películas 
publicitarias realizadas en EE.UU. entre 1930 
y 1960 que muestran el ‘amerlcan way of Ufe’. 


primer botón se emplea para acti- 
var las búsquedas, el segundo pa- 
ra visualizar la secuencia escogi- 
da, el tercero muestra la lista de 
intérpretes, el cuarto hace apare- 
cer los títulos de crédito, el quin- 
to indica los contenidos extra de 
cada disco, el sexto presenta un 
análisis en profundidad de las 
películas y el séptimo sirve pa- 
ra enseñar los capítulos en que 
Criteríon ha dividido el filme. 
Además, hay dos botones más 
para avanzar y retroceder en el 
listado de películas. 

Aunque el número de pelícu- 
las está limitado por la oferta 
de versiones en laserdisc de la 
empresa Criteríon, el progra- 
ma tiene un indudable interés 
para los cinéfilos, ya que no 
sólo ofrece un análisis del 
catálogo de la firma, sino 
que también aporta buenas 
dosis de información sobre las 
obras recogidas. Además, cuenta 
con el valor añadido de mostrar 
más secuencias que cualquier otra 
aplicación de este género. 


EPHEHEHOL FILMS 

Si la aplicación anterior limitaba 
el número de entradas en función 
de los intereses de una compañía, 
Ephemeral Films se centra en un 
campo tan particular como el de 
los anuncios patrocinados por fir- 
mas comerciales americanas. 

La aplicación recupera del olvido 
una parte muy representativa de 
los más de 60.000 cortos que se 
produjeron entre 1930 y 1960. En 
ellos, a través del sistema de pu- 
blireportajes, se trata de reflejar el 
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conocido estilo de vida america- 
no, con unas grandes dosis de op- 
timismo de posguerra en su pri- 
mera parte y un intento de incenti- 
var el consumo en la segunda. 

Los contenidos del CD-ROM se 
dividen en dos grandes áreas. La 
primera se titula To New Horizons 
y abarca las películas que se reali- 
zaron desde 1931 hasta 1945. Los 
cortos que se incluyen reflejan 
muy claramente el espíritu de la 
edad de oro de la industria ameri- 
cana y su intención general es 
mostrar un país en pleno desarro- 
llo hacia unas cotas de progreso 
sin límite. La tecnología es el cen- 
tro de atención de estos publirre- 
portajes, aunque vistos con más de 
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Midiilj|lil Mo\i» Modm . ■ by Medio 


La Cosa, pro - 
tazonizada 
por Steve 
McQueen, 
es otra de las 
produccio- 
nes que 
aparece 
en MMM. 


medio siglo de distancia, los lo- 
gros alcanzados en aquellos mo- 
mentos resulten un poco pueriles. 
La segunda parte del programa, ti- 
tulada You Can't Get There from 
Here, recoge los anuncios realiza- 
dos desde 1945 (coincidiendo con 
el final de la Segunda Guerra 
Mundial) hasta 1960, por lo que 
reflejan perfectamente el espíritu 
optimista de una sociedad capita- 
lista que se afianzaba como el cen- 
tro comercial del mundo occiden- 
tal. Así, la mayoría de los cortos 


de esta época tratan de conseguir 
que los usuarios entren en una es- 
piral de consumo que, según la pu- 
blicidad, haría de ellos ciudadanos 
más prósperos y felices. 

El autor de Ephemeral Films, Rick 
Prelinger, ha incluido jugosos y 
ácidos comentarios sobre cada una 
de las películas, explicando la con- 
cepción de los anuncios y los ob- 
jetivos que perseguían sus pro- 
ductores. También se hace una 
descripción del ambiente social en 
que se desarrollaba la vida de los 
americanos de los años en que se 
centra la aplicación, prestando es- 
pecial atención al papel asignado 
a la mujer como ama de casa y a 
los comportamientos juveniles en 
esos años. 

Aunque no se puede decir que es- 
ta aplicación aporte demasiado 
desde el punto de vista artístico o 
de diseño, algunos usuarios pue- 
den encontrar en este CD-ROM 
un recordatorio de cómo eran las 
cosas hace treinta o cuarenta años, 
si bien es necesario tener en cuen- 
ta que las particularidades de la so- 
ciedad y el mercado americano 
son la clave del producto. En Es- 
paña, quizá sean los estudiosos del 
mundo de la publicidad los que 
puedan obtener el mayor rendi- 
miento de Ephemeral Films, ya 
que el público en general no en- 
contrará argumentos de peso para 
hacerse con el CD-ROM. 



hIDNIGHT MOVIES MflDNESS 

A pesar de su bajo presupuesto y 
de sus evidentes deficiencias téc- 
nicas y artísticas, las películas co- 
nocidas como serie B cuentan con 
un gran número de aficionados y 
seguidores en todo el mundo. Por 
ello, no es de extrañar que una 
compañía se haya atrevido a pre- 
sentar una aplicación exclusiva- 
mente centrada en estos filmes. 
Medio Multimedia, empresa que 
ya destacó en el pasado por pro- 
gramas como JFK: The Assasana- 
tion o Exploring Ancient Archi- 
tecture, ha vuelto a poner en el 
mercado un producto enfocado 
hacia un público específico. 
Midnight Movie Madness es la 
aplicación ideal para aquellos ci- 



néfilos enamorados de las pelícu- 
las de teiTor y de ciencia ficción 
en blanco y negro. Títulos como 
King Kong contra Godzilla, La 
cosa. La invasión de los ultracuer- 
pos, El increíble hombre men- 
guante o La novia de Frankenstein 
representan el espíritu del que se 
impregna el programa. 

La idea central de Midnight Mo- 
vie Madness es recrear el ambien- 
te de los populares autocines ame- 
ricanos de la década de los 50. Si 
nos centramos en el mercado es- 
pañol, esta aplicación puede ser 
una buena guía para las sesiones 
monográficas que a veces se orga- 
nizan en los cineclubes de todo el 
país o para los maratones de cine 
fantástico o de horror. 

El CD-ROM recoge más de cien 


t * * ★ 

MIDNIGHT MOVIE 
MADNESS 

FHBRICflITE MEDIO MULTIMEDIA 

PRECIO 4 300 pts + IVA 

DISTRIBUIDOR íes 



Q ; Entenza, 219-325 

06029 Barcelona Tel (931419 56 76 


¡1 


¡a 


HEN0HID 4 Mb 
DISCO BURD- 5 Mh 

Windows ^ROCESRDQR 3Ebsx 
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asion Of The Body Snatchers 

unng Dana Wvnter. Kevin McCotthy 

ededbyDon Siegel 

56/SciR 


mente en la trayectoria 
personal y humana de la 
actriz, par madin de tex- 
tos, narraciones y foto- 
grafías. También hay mú- 
sica de la época y varias 
de vídeo con 
pantalla de 
yal- 
estela- 

vida. 

de este progra- 
ma reside en que combi- 
na elegantemente el 
atractivo de las obres es- 
critas con las capacida- 
des multimedia de los ac- 
tuales ordenadores, para 
dar al usuario una visión 
en profundidad de la vida 
y obra de la mítica actriz, 
sus vivencias, sus senti- 
mientos y las relacionas 
con sus amigos, sin olvi- 
dar el punto de vista da 
alguien que la conoció 
muy do cerca, la persona 
que oncauzó sus pasos 
hacia el estrellato. 


Los CD-ROM sobro cine 
no sólo recogen secuen- 
cias da películas o ex- 
haustivas fichas. Bernard 
of Hollywood's Marilyn 
aporte un novedoso ente- 
que en este 
que se basa en 
grafía 
Monroa 
Bernard, hija 
fo Bruno Bernard, 
quien descrubrió a 
Joan. La aplicación, escri- 
ta al estilo do los video-li- 
bros, se centra exclusiva- 


. .iionxnousvwth Hol l /wotM r 
’nei * Times. Josnu* i.oo»* r^t i 
Jnertoron Bus _»op e-i ><«<»•« 
i-.». • reni, ture »t>out r-o r*> 
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secuencias de diferentes películas 
con sus coirespondientes comen- 
tarios y datos técnicos, así como 
una entretenida selección de los 
anuncios que se pasaban en los 
cambios de rollo de los autocines. 
Además de ver parte de cada pe- 
lícula, el usuario puede entretener- 
se contestando un cuestionario so- 
bre las cintas que está examinado 
en un juego de preguntas y res- 
puestas basado en sus extractos, o 
bien enterarse de ciertos detalles 
curiosos o informativos asociados 
a las películas, casi siempre escri- 
tos en clave de humor. 

Una potente herramienta de bús- 
queda permite encontrar en la ba- 
se de datos aquellos títulos que en- 
cajan con los parámetros definidos 
por el usuario. Es posible estable- 
cer consultas en las que se tengan 
en cuenta el género, el protagonis- 
ta, los actores, el director, la déca- 
da de producción o el título. Tam- 
bién se puede acceder directamen- 
te a cualquiera de las películas por 
medio de un listado de títulos que 



Bernard of 
Hollywood's 
Marilyn (arri- 
ba) es lo últi- 
mo de Corel. 
Esta biogra- 
fía de Norma 
Jean aún no 
está a la ven- 
ta en España. 


se activa con una doble pulsación. 
El interfaz de la aplicación no es 
demasiado elegante y está dividido 
en dos partes. La de la izquierda 
representa a un famoso comenta- 
rista y experto en películas de te- 
rror americano en un estado la- 
mentable y se utiliza para comen- 
tai* las respuestas que los jugado- 
res dan a las preguntas del juego, 
mientras que a la derecha de la 
pantalla está la ventana en la que 
se reproducen los vídeos y se pre- 
sentan los textos. 

Concebido como un entreteni- 
miento para los amantes de la se- 
rie B, este programa pierde interés 
rápidamente, ya que gran parte de 
las secuencias son simples trailers 
y otras no son lo suficientemente 
extensas como para conseguir mu- 
cho tiempo de distracción. Como 
guía o producto de referencia está 
bastante logrado, aunque en el 
mercado hay programas con más 
películas y mayor información. 

•0^ JAIME ÍORROJfi 







Conéctate a TELELINE. Si tienes un PC, el mundo es tuyo. Abre las puer- 
tas a un nuevo y revolucionario concepto de entretenimiento interactivo. 
Disfruta de un servicio que opera en entorno Windows y te proporciona una 
completa oferta de ocio las 24 horas del día. Sólo tendrás que conectar a tu 
PC un módem, con una velocidad de transmisión recomendada de 9.600 
Baudios y acceder por el nivel 030 de Ibertex, mediante el nemónico 
TELELINE. 



Y por primera vez en España, para que tengas todo bajo control, dispones de 
una ventana que te indicará exactamente el tiempo y coste de la conexión. 



Conéctat 



WWS* 




TeleLine Venta poívLatalogo: 

Video juegos 


\»S<i 


Dawjs? 




Selecciona 
un tema 
en la oto 


szM&ta I ro1 i 


Sunulador 

combate aereo 


uulador de vuelo comercial 


Senicio ofrecido i 


VENTA POR CATALOGO 


Un servicio donde podrás realizar compras de videojuegos, 
accesorios de informática y antivirus, cómodamente. Para 
que puedas disponer inmediatamente de tus juegos, 
TELELINE y El Corte Inglés te ofrecen un amplio 


catálogo de títulos y periféricos que podrás 
visualizar en la pantalla de tu PC. Incluso 
puedes ensayar el juego antes de hacer tu pedido. 
Después sólo tienes que dar tu O.K. y despreocuparte: Lo 
recibirás en tu casa. TELECOMPRA de TELELINE, es un 
servicio ofrecido por La Tienda en Casa, división de venta 
a distancia de El Corte Inglés. 



AIR WARRIOR 
JUEGO COMPLETO 

SOLO POR 


AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 


< 

◄ 

◄ 

◄ 

◄ 

◄ 


Pide ahora el más 
avanzado juego 
múltiple Air Warrior, 
Uno de los simulado- 
res de combate aéreo 
más perfecto, con el 
que podrás conectar con varios jugadores a la vez. 

El juego completo lo recibirás contra reembolso de 500 Ptas. en 
concepto de gastos de envío. 

Envía este cupón con tus datos a: TELELINE, C/Velázquez, 10, 2* Deha. 
28001 - Madrid o al fax:91 - 575 86 33. 


Nombre y apellidos Edad 

Dirección Localidad . 


Provincia .. 


..C.P Teléfono 


Mediante esta firma, el solicitante declara conocer y aceptar el coste de conexión del jui 
múltiple que se entrega, y que será el de las tarifas telefónicas actuales, así como las modiñcac 
nes de las mismas que sean adoptadas por Telefónica de España, SA. 

FIRMA 


YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY' 







Unete a un sistema multimedia que te va a dar más de lo que nunca hayas 
podido imaginar. Porque sólo tu propia imaginación marcará el limite al 
servicio TELELINE. Todo es posible: demos de juegos, consultas técnicas, 

novedades, ofertas, bolsa de material, correo electrónico, diálogos en 
directo... 

Con TELELINE, bienvenido a la nueva revolución tecnológica. 

Bienvenido al futuro. 

Bienvenido a la era del entretenimiento interactivo. 



JUEGOS MULTIPLES 


Con TELELINE descubrirás una nueva dimensión de 
juego. Porque te permite conectar con otros mucho 
ordenadores a la vez y competir con ellos. 

Empieza con Air Warrior, uno d< 
los simuladores de vuelo má: 
sofisticados del mundo 


IR U/ARWR 


Con Air Warrior podrás entrar en combate, hacer vuelo 
acrobático, tendrás imágenes hiperrealistas en 3D, varias 
perspectivas de imagen y un control total de tu máquina 
Los Juegos Múltiples TELELINE van ampliando su 
catálogo, ahora llega Civilization, una obra maestra del 
genio de la programación Sid Meier. 


Tarifa normal: 16 ptas/minuto. Laborables (excepto sábados), de 17,00- 
?? ™ h ' Tan,a reducida: 10 ptas/minuto. Domingos, festivos y sábados de 
14 00-8,00h. Laborables de 22,00-8.00h.Tarifa hora punta: 22 ptas/minuto. 
Laborables de 8,00-1 7,00h y sábados de 8,00 a 14,00 h. 



Te/eL/ne 

TE CAMBIA LA VIDA 
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Biblioteca Nacional de bolsillo 



D isponer de Bibliografía 
Española es lo mismo 
que acceder directamente 
a los ficheros de la Bi- 
blioteca Nacional. Ade- 
más, el usuario estará 
ayudado por un eficiente 
bibliotecario capaz de lo- 
calizar cualquier título, autor o ma- 
teria a una velocidad de vértigo. 

El programa se instala a través de 
dos disquetes que ofrecen al usua- 
rio la posibilidad de establecer pa- 
rámetros para la personalización 
de fichas, pantallas e incluso esta- 
blecer una contraseña de acceso. 

A los datos del CD-ROM se acce- 
de a través de un directorio crea- 
do en el disco duro, aunque tam- 
bién puede definirse por defecto 
un directorio destinado a salvar fi- 
cheros y al que también se puede 
dar una clave para limitar el acce- 
so a la información. 

La gestión de los datos se realiza 
seleccionando una serie de co- 
mandos que se encuentran en la 
parte superior de la pantalla gene- 
ral, donde se puede optar por Bús- 
queda, Indice, Formato, Funciones 
y Lenguas. 

El primer comando permite bus- 
car el libro requerido con sólo in- 
troducir los datos conocidos, co- 
mo autor (aa), año de publicación 
(ap) o título (ti). Una vez tecleada 
la información aparece la ventana 
de búsqueda donde se iniciará el 
proceso. 

El menú Indice es una alternativa 
a la búsqueda y trabaja a través de 
otros parámetros como editorial, 
materia o lugar de publicación. 


Cualquier libro que haya pasado a engrosar el archivo de la Bi- 
blioteca Nacional a partir de 1 976 se puede localizar en cuestión 
de segundos y mediante nueve puntos de búsqueda en Biblio- 
grafía Española, un inmen- 
so fichero soportado en 
CD-ROM que ofrece las fi- 
chas de las publicaciones. 


La base de 
datos está en 
castellano y 
en inglés. 


★ ★★ 

BIBLIOGRAFIA 
ESPAÑOLA 

flBRIGÜNTE CHADJV1CK-HEALEY 

PRECIO 155 000pts + IVA 

DISTRIBUIDOR chadwick-healey 

. C'Juan Bravo. 18 2° C 
28006 Madrid Tel 191)575 55 9? 


1 


E 


KEHOIII 640 Kb 

disco gimo iMb 

wÍndow PROCESRDIR 286 


Además, cinco de las opciones 
disponen de submenús que poten- 
cian la función de búsqueda. Por 
ejemplo, el parámetro Autor dis- 
pone de Autor Personal, Entidad, 
Congreso o Todo, y en el índice 
Materia se puede seleccionar, En- 
cabezamiento, Persona como Ma- 
teria o Título como Materia. Una 
vez tecleada la cadena de búsque- 
da, el usuario accede a una panta- 
lla que muestra el dato elegido y 
el número de referencias o apari- 
ciones de éste en el programa. 

La opción Formato, a la que se 
puede acceder desde cualquier lu- 
gar del sistema pulsando Alt+F, 
ofrece la posibilidad de personali- 
zar que parámetros de una obra 
quiere ver el usuario. 

Antes de Lenguas (español o in- 
glés), aparecerá también el menú 
Funciones, donde existen una serie 
de comandos con sus respectivas 
teclas de ejecución directa, lo que 
acelera notablemente el proceso. 
Entre ellas, podemos seleccionar 
Ayuda, Salvar Ficheros, Transfe- 
rir, Abandonar o Imprimir. 

El programa Bibliografía Españo- 
la no es bello, pero es de gran uti- 
lidad para cualquier usuario que 
necesite información bibliográfi- 
ca. Estudiantes, periodistas, docu- 
mentalistas e investigadores de 
cualquier tema lo agradecerán. 
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El primer creador ” 
instantáneo de juegos 


,1711 ü la VentfflSM 


ouro 


Distribuido por: 


o 1 994 Europress Software 


s o f t w o r e , s. a. 
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y Strju Abrm 

y Sena paisa)» (iKOpibcíia) ( 1977 ) 
y Sevt Fbrtt 
y Simeón SuzRmx 
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y Soledad Sevilla 
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ÜlSAtoidus 


leiSCf» / LjL~l ¡MR TEXTO ejffggj 


Sin título (19MJ 


IRCO lonzi sus flech 


Los botones 
situados en 
la parte infe- 
rior de la 
pantalla faci- 
litan el uso 
de la base 
de datos 
Arcodata. 


Todos los tesoros del arte 
contemporáneo están reu- 
nidos en Arco 95 y Arco- 
data, dos enciclopedias mul- 
timedia que aglutinan las ex- 
presiones artísticas más 
cercanas a nues- 
tro tiempo. 

k. 


R rco 95, cuya documentación 
puede leerse en inglés y espa- 
ñol, permite visualizar cual- 
quier galería de arte incluida 
en esta base de datos con la 
ayuda de un singular mando 
a distancia que entra en servi- 
cio al cliquear con el ratón en 
cualquier parte de la pantalla. 
Este útil dispositivo le ayu- 
dará a navegar por el CD- 
ROM con una facilidad 
asombrosa. Integra un dis- 
play que muestra una breve 
descripción de la obra o la 
galería que esté visitando en ese mo- 
mento, con datos como el autor, el tí- 
tulo de la obra o sus medidas. El man- 
do dispone también de una serie de bo- 
tones para pasar de una obra o galería 
a otra, y para seleccionar o buscar al- 
dato a través de índices alfabéti- 
Las revistas, bibliografías o expo- 
de arte también cuentan con 
respectivos botones. Este disposi- 
tivo puede ocultarse cuando lo desee 
(función Ocultar) para admirar a toda 
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- mu*u> u^um r íüt mu ioik Si Joriaco. 

Avdu, de Juan de Meti era, núm. 2; 28013 Madrid. 

Entidad organizadora 

Cotnisaria General de Exposiciones, Dirección General de Bellas / 
del Muusteno de Educación y Ciencia. 

Comisarlo 

ti 


as a los ordenadores 


•* ALONSO DElMiMS 


Arcodata 
ofrece las 
direcciones 
y teléfonos 
de gran par- 
te de las ga- 
lerías que 
existen en 
España. 


pantalla una obra en particular. Para un 
visionado de calidad de las obras, Arco 
95 dispone de la función Gamma, que 
produce varios efectos, como la visua- 
lizaron de las imágenes a tamaño real 
o a pantalla completa, la variación en 
milisegundos del tiempo de exposición 
de las imágenes, así como la activación 
o desactivación de cualquiera de las 
cuatro melodías de fondo que pueden 
ser elegidas por el usuario. 

Arcodata, por su parte, es una inmensa 
base de datos que establece las bús- 
quedas por grupos de artistas, autores 
plásticos, profesionales del sector, ins- 
tituciones, exposiciones, publicaciones, 
premios, galerías de arte o toda la in- 
formación del disco. Su potente fun- 
ción de búsqueda, la posibilidad de de- 
mandar paquetes de documentación es- 
crita, que además puede ser enviada a 
la impresora, junto a las dos ventanas 
de datos y una general, hacen 
calización de cualquier 
sea un ejercicio rutinario. 
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Hágale un seguro a sus dolos 


Gracias a su constante actualización, a su precio 
y a su calidad, los productos de Panda Software se 
han ganado a pulso un hueco entre los programas 

dedicados a la seguri- 


n segurar los datos y el 
software que contienen 
los ordenadores es, desde 
hace varios años, la má- 
xima preocupación de la 
compañía española Pan- 
da Software. Con la ver- 
sión 1.0 de Buho, un pro- 
grama de seguridad informática 
desarrollado íntegramente en cas- 
tellano, ya dinamizaron el merca- 
do. Ahora, con la versión 2.5 de 
Buho Profesional mejoran sustan- 
cialmente las prestaciones de su 
primer programa, permitiendo 
unos niveles de seguridad compa- 
rables a los que ofrecen los mejo- 
res programas del mundo. 

Buho mantiene los datos bajo sie- 
te llaves. Resulta prácticamente 
imposible acceder a un ordenador 
o a sus datos si no se tienen las au- 
torizaciones pertinentes, debido a 
las combinaciones de nombres de 
usuario y claves de acceso que han 
de pulsarse. Para mayor seguridad, 
Buho incluye un registro del uso 


dad informática. Ahora 
vuelven a la carga con 
Buho Profesional 2.5. 



con la 

L gisi 

k. 


★ ★★ 

BUHO 

PROFESIONAL 2.5 


FRBRICRNTE panda software 

PRECIO XXXXXXXXpts f IVA Incluido] 
DISTRIBUIDOR panda software 

C / Pío Baraja, 7. postenor 
28009 Madrid Tel 191)504 59 40 



del PC, para saber quién, cómo y 
cuándo ha accedido al sistema. 
Entre las principales característi- 
cas de Buho Profesional 2.5 se 
cuentan la restricción de acceso, 
con la posibilidad de re- 
gistrar hasta 256 usua- 
rios; la definición 
de grupos de res- 
tricciones y de 
usuarios por de- 
fecto; el acceso 
directo a funcio- 
nes de la BIOS; 
la limitación del 
uso de funciones 
del sistema o de 
modificación de 
ficheros y direc- 
torios; la protec- 


HEHORIR 640 Kb 
BISCO OBRO' 2 Mb 
PROCESADOR* 286 


Modelo: NORMAL 


Archiuo Globales Específicos Módulos Configurar 


Seru icios del DOS 


Impedir. , , 

0 Cambios de la fecha y hora del sistema 
0 Cambios en los atributos de los ficheros 
0 Modificación de ficheros del sistema 
□ Ejecución del intérprete de mandatos 

K 


Programas 



0 Impedir su uso 


Mandatos:’ 



ceptar 

ancelar 

Ayuda 


JLi-SL. 


Ayuda ¿a/'OS/'OS " 


ción de arran- Buho permite 
que, encriptan- restringir el 

do todo o parte acceso sólo 

del disco duro; a algunas 
la auditoría del acciones 

uso del ordena- (arriba). 

dor y la autori- 
zación y control de disquetes. Es- 
tas posibilidades hacen de Buho 
Profesional 2.5 una herramienta de 
seguridad, adecuada para usos par- 
ticulares o de empresas. 

La configuración de los paráme- 
tros es bastante sencilla, por lo que 
no se necesita ser un experto para 
convertir su PC en una fortaleza. 
Buho permite asignar diferentes 
niveles de gestión para impedir, 
por ejemplo, ver los contenidos de 
un directorio que contenga datos 
sensibles. Existe también una uti- 
lidad que elabora informes de to- 
das las labores realizadas por el 
PC, incluyendo datos sobre pro- 
gramas utilizados, ficheros abier- 
tos, tiempo de uso e incluso las te- 
clas que se han pulsado en cada 
sesión. También es posible impe- 
dir que los disquetes procedentes 
de otras máquinas se usen en los 
PC protegidos. Con ello se impi- 
de la entrada de virus, la ejecución 
de programas no autorizados o la 
fuga de datos confidenciales. 
Finalmente, cabe decir que los 
usuarios pueden bloquear sus má- 
quinas cuando se ausenten de su 
puesto de trabajo, de forma que 
ningún extraño pueda utilizarla. 

•o JAIME TORROJR 


44 SUPERPC 


c risWorks 3®@ p^ra Wind@ws 

¡Eü M T@(al@ en Un©" Btéeal p@r® Empresm, 
Educación y m© Doméstico 

1 4.900 Ptas * 





Gracias a la integración total de ClarisWorks 3.0 
Ud. tendrá todas las herramientas que necesite en 
un sólo documento 


\o<° 


Para crear sus presentación en cualquier entorno 
documental. Incluso podrá incluir secuencias Video 
for Windows para dinamizar sus exponencias 


i 




Incluye 1 2 tipos de gráficos diferentes entre ellos 
baras, tartas, dispersión, pictogramas y varios 
efectos especiales tales como sombra o 3D. 


El tratamiento de texto de ClarisWorks 3.0 le 
permite entre otras cosas trabajar en columnas, 
contoemear los gráficos 


ClarisWorks 


Comparativo 

ClarisWorks 3.0 

Otro.. .Works 

Instalación Completa 

9 Mb 

14 Mb 

Instalación Mínima 

2,5 Mb 

4 Mb 

Insertar Hoja de Cálculo .76 seg 

2.82 seg 

Multiplaforma 

Sí 

No 

WYSIWIG 

Sí 

No 

Organizador Ideas 

Sí 

No 

Present. Diapositivas 

Sí 

No 

Pintura 

Sí 

No 

Comunicación 


Modulo Separado 


£\o®V 



v c • C* ' 

* n Precio Promocional de lanzamiento. 



no Incluido, disponible también para Macintosh 



\ • 


COMFUñ^ 


España 
Enero 95 


CLARIS 


1.a potencia \¡niplcmcmv'« 

Para Más Información 

Sa MPS representa a Claris 
Apdo. de Correos N° 6052 - 08080 Barcelona 
Tel/fax: (93) 237.12.08 

Mayoristas Claris en España 

DELSIA: (91)380.05.68 
GTI: (91)677.95.95 
INGRAM: (93)474.90.90 

1994 Clan-. Corporation. Todos to> derechos 
i .rvados. Oariv y Lu ¡un rn w 
'mente son marcas de Claris Corporation. 






OFTWARE 




Las estadísticas son 
una parte esencial en 
los deportes. Los pro- 
gramas Complete Ba- 
seball y Complete Bas- 
ketball son unas com- 
pletas bases de datos 
sobre los equipos y ju- 
gadores que actúan en 
las ligas americanas, 
aderezadas con comen- 
tarios, fotos y vídeos. 



Héroes americanos 







a línea de productos multimedia 
de gran consumo de Microsoft si- 
gue ampliándose con nuevos títu- 
los. La compañía estadounidense 
ha presentado recientemente en 
nuestro mercado dos de sus más 
espectaculares enciclopedias te- 
máticas: Complete Baseball y 
Complete Basketball. Ambas tie- 
nen como principal argumento las 
competiciones más importantes 
del mundo de ambos deportes. 

El carácter multimedia de las apli- 
caciones viene avalado por la gran 
cantidad de fuentes de informa- 
ción que se conjugan en ellas. 
Concebidos como enormes bases 
de datos, los programas incluyen 
artículos escritos, fotografías, pe- 
lículas de vídeo, sonidos y co- 
mentarios, todo ello perfectamen- 
te enlazado en las diversas seccio- 
nes de cada programa. Quien es- 
pere encontrar simples listados es- 
tadísticos y algunas fotografías se 
verá agradablemente defraudado, 
ya que los dos títulos son mucho 
más que esto. 


El diseño y la estructura de los 
programas Complete Baseball y 
Complete Basketball es muy si- 
milar entre ellos y tan sólo varían 
en función de las particularidades 
de cada deporte. Así, un menú 
principal permite acceder a cada 
uno de los módulos de los progra- 
mas. Las secciones en que se di- 
viden son Almanaque, Crónica, 
Jugadores, Equipos, Récords, el 
juego Trivia y el módulo de ac- 
tualizaciones Daily. 

En el mismo menú se incluye una 
serie de herramientas comunes a 
todas las pantallas de cada progra- 
ma que, sin embargo no son exac- 
tamente iguales en ambas aplica- 
ciones. En Complete Basketball 
estas herramientas son Vuelta 
Atrás, Galería, Opciones, Ayuda 
y Contenidos, mientras que en 
Complete Baseball, la herramien- 
ta de presentación de elementos 
multimedia se sustituye por la de 
Copiar/Imprimir. Estas dos fun- 
ciones se incluyen dentro del me- 
nú Opciones. 

Los amantes de las jugadas espec- 
taculares disfrutarán especialmen- 
te con los vídeos recogidos en las 
aplicaciones, entre los que hay re- 
súmenes filmados de algunos par- 
tidos y actuaciones memorables de 
los principales jugadores. Los ac- 
tores clave de los grandes espec- 
táculos que constituyen la NBA y 


★ ★ ★ 
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una herramienta de búsqueda que 
unifique todas las que hay en las 
distintas secciones, de modo 
que se pueda acceder a cual- 
quier información desde to- 
dos los puntos del progra- 
ma. Actualmente, la única 
forma de saltar de un módu- 
lo a otro es volver al menú 
principal o utilizar los puntos de 
hipertexto, a menos que se trate de 
vídeos, tablas o audio, en cuyo ca- 
so se podrá emplear la herramien- 




la MLB, aportan también sus opi- 
niones en forma de comentarios 
de viva voz. 

La información a la que se puede 
acceder supone un completo repa- 
so a todos los datos disponibles so- 
bre ambas ligas desde su creación. 
Incluso se presentan datos de épo- 
cas anteriores que contribuyen a 
que el usuario se forme una idea 
de la importancia que estas com- 
peticiones tienen en su país y a ni- 
vel mundial. Equipos, jugadores, 
entrenadores, propietarios, reglas, 
partidos, temporadas, clasificacio- 
nes, estadísticas, biografías, ré- 
cords, todo está recogido en estos 
paquetes y es accesible con sólo 
pulsar el botón del ratón. Un ser- 
vicio de actualización de informa- 
ción a través de la línea telefóni- 
ca, Basketball Daily, es capaz de 
incluir los acontecimientos y re- 
sultados que se vayan produciendo 
a lo largo de la temporada 1994- 
1995, utilizando una conexión vía 
módem. 

En la paite negativa, hay que decir 
que las dos aplicaciones tienen un 
público más o menos reducido 
(especialmente Complete Base- 
ball), lo que unido a que están es- 
critas en inglés puede hacer que su 
difusión en España sea menor que 
la que merecen. Se echa de menos 


Las barras de 
botones 
permiten 
ejecutar 
cualquier 
función del 
programa. 
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En la opción Almanac (arriba) se puede ver paso 
a paso lo que sucedió en temporadas anteriores. 
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ta Galería para buscar estos ele- 
mentos en un listado alfabético. 
Por otro lado, la herramienta de 
actualización de estadísticas, re- 
sultados, noticias y clasificaciones 
resulta un elemento inútil para los 
usuarios españoles, ya que no se 
puede establecer la conexión 
con los archivos de la NBA. 
Además, si se pudiera esta- 
blecer de alguna manera, el 
coste de las llamadas telefó- 
nicas pronto superaría unos 
niveles de gasto aceptables, por 
lo que no es recomendable su uso. 
Finalmente, este servicio de noti- 
cias tiene una duración muy limi- 
tada en el tiempo y casi simbóli- 
ca, ya que la suscripción a que da 
derecho la adquisición del pro- 
ducto se agota el 15 de julio de es- 
te mismo año. Los usuarios tam- 
poco sacarán total provecho de es- 
ta herramienta con la edición del 
próximo año, ya que teniendo en 
cuenta el retraso con que estas 
aplicaciones llegan a nuestro país, 
cuando pueda ser adquirida en las 
tiendas españolas, las temporadas 
de béisbol y baloncesto estarán ya 
mediadas. 



SUPER PC 47 











OFTWARE 




LUCES. Hay tres tipos de 
luces: ambientales, omni- 
direccionales y dirigidas, 
que pueden variar de co- 
lor y de orientación. 


MATERIALES. Definen el 
color y las propiedades 
riel objeto, tales como la 
reflexión, la textura o el 
relieve. 


MODELOS. El usuario dis- 
pone de más de 200 mo- 
delos de objetos predefi- 
nidos para ser utilizados 
en las animaciones. 


TRAYECTORIAS. Indica el 
camino del objeto doran- 
te la animación. Se pue- 
den unir varias para lo- 
grar una más compleja. 


El programa 
se maneja 
arrastrando 
objetos y 
propiedades 
desde el Ca- 
tálogo a la 


FONDOS. Imágenes pre- 
definidas para colocar 
como fondo a las crea- 
ciones qu 
usuario. 


ESCENAS. Varios ejem- 
plos ya creados con este 
programa y que pueden 
servir de punto de parti- 
da para otros trabajos. 
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Uno dimensión desconocido 



Normalmente, cuando se piensa en aplicaciones 3D uno se ima- 
gina utilidades con muchas opciones y cuyo manejo precisa de 
largas horas de aprendizaje. Asymetrix presenta una excepción 

a esta norma: un programa muy fá- 
cil de manejar, aunque con unas 
posibilidades algo limitadas. 


L o primero que han de te- 
ner claro aquellos que se 
enfrenten a este progra- 
ma, es que 3D F/X no es- 
tá orientado hacia el mer- 
cado profesional, sino 
hacia aquellas personas 
que necesitan crear de 
vez en cuando alguna animación 
para sus presentaciones y que no 
precisan de complicadas herra- 
mientas de aprender y manejar. 

El sistema de utilización que pro- 
pone 3D F/X se basa en tres ven- 
tanas. La de Catálogo es un alma- 
cén que contiene definiciones de 
objetos, materiales, luces, trayec- 
torias, fondos y escenas. Para uti- 
lizarlos, simplemente hay que 
arrastrarlos a la ventana de Vista 
Previa, que es el área de trabajo 
donde se crea la escena. Existe una 
tercera ventana denominada 


quica, los elementos que aparecen 
en la ventana de Vista Previa, así 
como sus propiedades. 

La práctica totalidad de la creación 
de las escenas se realiza arrastran- 
do objetos del Catálogo a la Ven- 
tana de Trabajo. Una vez en ésta, 
se puede cambiar su posición u 
orientación. La ventana de Con- 
tenidos es útil cuando hay muchos 
objetos en la pantalla o para reto- 
car partes de éstos, pues permite 
seleccionarlos por su nombre y 
cambiar sus propiedades de color, 
material, textura o trayectorias. 
Aunque la utilización de objetos 
de la galería es extremadamente 
simple, la creación de nuevos ob- 
jetos está muy limitada, y se redu- 
ce a dar grosor a formas bidimen- 
sionales, tales como textos o polí- 
gonos muy simples. Esferas, cilin- 
dros, cubos o anillos son algunas 
de ellas, y pueden ser adaptados 
cambiando sus parámetros, tales 
como la altura o el radio. Aunque 
el programa admite objetos más 
complicados, es imposible crear- 
los con él, y hay que importarlos 
desde el exterior a través del con- 
versor de formato 3DS y DXF. No 
obstante, el catálogo incluido en el 
programa contiene más de dos- 
cientos objetos ya listos para in- 
corporar a nuestros diseños. 

Para modificar la forma de un ob- 
jeto existe la herramienta warp , 
que retuerce y dobla los objetos. 
Estas modificaciones no dan lugar 
a objetos nuevos, sino 
que se almacenan co- 
mo una propiedad 
más de los mismos. Esto 
permite dar marcha atrás en cual- 
quier momento borrando dicha 
propiedad de la ventana de Conte- 
nidos. Pero si lo que se desea es 
únicamente dar un efecto de relie- 
ve al objeto, se le puede aplicar un 
bump rmp, que consiste en aplicar 
sobre el objeto una imagen en la 
que cada tonalidad representa una 
altura. A los objetos también se les 
puede añadir materiales, colores, 
texturas y un mapa de reflexión. 
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Estos últimos son especialmente 
útiles para dar apariencia de espe- 
jo a un objeto, sobre todo si se uti- 
liza el método realístico de rende- 
rización, pues no calcula las refle- 
xiones entre los objetos de la es- 
cena. 

No existe cámara, por lo que la es- 
cena siempre se ve desde la mis- 
ma perspectiva. Las luces también 
son inmóviles, pero puede elegir 
el número de ellas, su color y su 
orientación. Otra limitación de la 
iluminación es que los focos se en- 
cuentran fuera de la pantalla. 


C«t* Shadow» 


La orientación de la luz se realiza con el ratón. 
El usuario elige el tipo de iluminación desea 
aplicar al objeto , su intensidad y su color. 
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ASYMETRIX 3D F /_X_ 


Incorporal' una imagen de fondo o 
utilizar algún degradado de color 
es otra de las posibilidades que 
ofrece 3D F/X para mejorar el re- 
sultado final del trabajo. 

Para que crear las anima- 
ciones se dispone de una 
serie de trayectorias predefinidas 
(bucles, rebotes, giros y espirales), 
que no admiten más que mínimas 
variaciones. Sin embargo, es posi- 
ble unir varias de ellas para dar lu- 
gar a otras más complejas. 

A la hora de ver el resultado del 
trabajo el programa ofrece cuatro 
sistemas de renderización. Los dos 
primeros, wireframe (rejilla de 
alambre) y modelo sóli- 
do, son útiles a la 
hora de ha- 


cer prue- 
bas, pues permiten 
ver rápidamente cuál va a ser 
el resultado final. Para crear la ver- 
sión definitiva del trabajo existen 
otros dos métodos, el realístico y 
el raytracing, éste último de más 
calidad, aunque a costa de un ma- 
yor tiempo de cálculo. Aunque 
configure el programa para que 
ofrezca una calidad media, es len- 
to en relación a otros productos si- 
milares, sobre todo si no se dispo- 
ne de 16 Mb de RAM. 

Las animaciones se guardan en 
formato AVI y se les puede aña- 
dir una banda sonora (archivos de 
sonido digitalizado de tipo WAV). 
El programa también soporta la 
especificación OLE 2, por lo que 
puede utilizarse desde otros pro- 
gramas de presentaciones. 

• 0 - TOMAS TEJON 
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20.000 HOMBRES YACEN CUBRIENDO EL CAMPO DE BATALLA 

LAS ARMAS £ ENEMIGO ESTALLAN EN TU FLANCO 

LA CABALLERIA AVANZA HACIA TU CAPITAL... 

DECIDIR EL DESTINO DE UNA NACIÓN NUNCA FUE FÁCIL 


LUCHA: 

>ODRÁS MOVER LA 
VRTILLERÍA, LA 
CABALLERÍA Y LA 
NFANTERÍA 
NDIVIDUALMENTE 
5N CAMPOS DE 
JATALLA 

TRIDIMENSIONALES 
' EN TIEMPO REAL. 



CONSTRUYE: 

RECLUTA EJÉRCITOS, 
CONSTRUYE FLOTAS, 
ORGANIZA ASEDIOS, MEJORA 
LAS COMUNICACIONES Y 
CONSTRUYE FORTALEZAS. 


BASE DE DATOS: 

ACCEDE A TODA I A 
INFORMACIÓN QUE 
NECESITAS, GENERALES, 
ARMAMENTO, TROPAS Y 
HECHOS HISTÓRICOS. 


DIRIGE: 

DECRETA, PROMOCIONA Y 
LICENCIA A FAMOSOS 
GENERALES. DECIDE 
FORMACIONES Y FUERZAS Y 
LLEVA TU ESTRATEGIA A LA 
ACCIÓN. 


CIVIL WAR TE PERMITE PLANEAR Y LUCHAR EN LAS MÁS IMPORTANTES 
BATALLAS Y CAMPAÑAS DE LA GUERRA. LIDERA EL NORTE O EL SUR EN 
MODO UNO O DOS JUGADORES CONECTADOS POR CABLE SERIE, MÓDEM 
O RED LOCAL; TRAS CUATRO “SANGRIENTOS” AÑOS SE FORMÓ LA 
NACIÓN MÁS PODEROSA DEL MUNDO. 

TODO ESTÁ EN TIEMPO REAL, EL RELOJ ESTÁ EN MARCHA... 

OVIL WAR, EL JUEGO DEFINITIVO DE ESTRATEGIA, LIDERAZGO Y 
DOMINIO TERRITORIAL. 


PC CD-ROM 


ArcadíA 
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OFTWARE 




Esto músico se puede ver 



Personajes 
atormentados 
en atmósferas 
misteriosas y 
desordenadas 
son la base 
del trabajo 
realizado por 
el grupo The 
Resident's. 


he Resident's Gingerbread Man 
está dividido en once pistas. De 
ellas, todas menos la primera son 
de sonido. Esto quiere decir que, 
salvo en una pequeña porción, se 
trata de un disco compacto musi- 
cal como cualquier otro. Sus com- 
posiciones, que pertenecen a lo 
que se denomina música experi- 
mental o new age , se pueden es- 
cuchar con cualquier reproductor 
de compactos estándar. 

En la primera pista, está ubicado 
el software necesario para hacer de 
todo el conjunto un vídeo musical 
interactivo que funciona bajo Win- 
dows, que es lo realmente innova- 
dor. El usuario se encontrará, tras 
unas imágenes de presentación, 
con un grupo de nueve personajes 
que se corresponden con cada una 
de las canciones del CD. La com- 
posición que falta es la que sirve 
de nexo de unión a todas. Estos 
entes ficticios presentan, al ser 
marcados con el ratón, una peque- 
ña historia de frustración y tor- 
mento aderezada con gráficos y 
sonido de excelente calidad. 

El usuario puede intervenir en la 
narración pulsando las teclas del 
PC. Según las que oprima se ope- 
ran diversos cambios: se disparan 
pensamientos de los personajes en 
forma de imágenes o textos, cam- 
bian los escenarios, hablan los per- 
sonajes o se muestran fotografías. 
Si en vez de utilizar el teclado, se 
opera con el ratón, estos efectos se 



En este CD-ROM el usuario no encontrará utilida- 
des multimedia, ni juegos, ni software educativo, ni 
nada por el estilo. The Resident's Gingerbread Man 
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es una obra artística 
con una concepción di- 
ferente, una mezcla de 
vídeos, sonidos y músi- 
ca experimental en un 
producto multimedia. 



provocarán de forma aleatoria. De 
esta manera los creadores han bus- 
cado que la persona que está inte- 
ractuando nunca sepa que es lo 
que va a pasar. Los resultados 
cambian según ésta se haga en un 
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MICROSOFT 

Windows 


HEHORIR 8 Mb 
BISCO DURO 3 Mb 
PR0CESI10R 486 


punto u otro de la pantalla, en un 
momento o un poco más tarde. 
Los creadores del software, un 
grupo de trabajo radicado en San 
Francisco (EE.UU.) autodenomi- 
nado The Resident's, muestran en 
su trabajo un mundo poblado por 
personajes atormentados, en una 
atmósfera misteriosa y desordena- 
da. El resultado final es tan sui gé- 
neris que el conjunto se podría ca- 
lificar de arte puro. A la hora de 
criticar el contenido del CD, sólo 
es posible hacer una valoración 
subjetiva. Lo que sí se puede ase- 
gurar es que la anterior creación 
de este grupo, Freak Show, publi- 
cado en 1994, tuvo un gran éxito 
entre la crítica especializada. 

ALEXIS CflNRLES FERHRHDEZ 
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Conquista las últimas tecnologías del mundo de la 
informática con la colección Ultima Frontera de Anaya 
Multimedia. Es lo último. Lo más interesante. 

Lo más espectacular. Las nuevas tendencias 
ahora a tu alcance en una colección única, sin precedentes 
en el mundo editorial. Multimedia, realidad virtual, sonido, 

I ft T A manipulación de imagen, cine y video por 
S I U ordenador, vida artificial, 

I w I II nanotecnología... son algunos 

T I II A de los temas tratados en esta apasionante 

i |j m P¡'j colección. Además, todos los libros vienen 

acompañados de software, demostraciones, 

y bibliotecas de imágenes o sonidos, 
etc., en disquete o CD-ROM, y 
gafas 3D según el tema. Para 
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¡Venga! Da un paso hacia el futuro. Embárcate en una gran 
aventura. ¡Conquista la Ultima Frontera! 

Crea ojones . COLECCION 

Multimedia ... ■ . .. A 

EXPLORE fL MUNDO DE Ifl AWIMACIOfJiV.n SONIDO EN SU PC JH W , | II i TI 
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MULTIMEDIA 


Si q uurcs recibir más información sobre esta colección 
o solicitar el catálogo de nuestra editorial, llama 
a! (91) 320 90 52, o envía este cupón a! Apdo. 
de correos 1 4.632, 2S0S0 Madrid, 
o por Fax al (91) 320 44 19. 


Nombre: . 
Dirección: 


□ Les ruego me envíen el catálogo de su editorial 
f ruego me envíen mas información sobre la colección ULTIMA FRONTERA 
‘ Profesión: I..,. Al rellenar mis datos, 


Localidad: 


Teléfono: . 


Firma: ! Fecha: 


expreso mi autorización 

. pora que éstos sean tratados 

. Provincia: informáticamente e introducidos 

r en la base de datos de “Amigos 

SP _ de Anaya Multimedia”. 


II 
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OFTWARE 




C ada día es mayor el núme- 
ro de personas que hace 
uso de la informática en su 
vida corriente o en su tra- 
bajo habitual. Tareas sen- 
cillas como controlar la 
apertura a distancia de 
puertas o ventanas, des- 


te, deberá conocer, como mínimo, 
el puerto serie donde está instalado 
su módem y el modelo de éste. 

Por desgracia, este programa sólo 
funciona con los módems Creatix 
LC 144 VF, Zyxel U-1496E, Zy- 
xel 1496E+, aunque están previs- 
tos nuevas marcas, como Haeuss- 
ler H-144, Agree y otras. La razón 
de que sean tan pocos los periféri- 
cos que acepta MagicVoice es que 
el módem debe soportar la voz, y 
no hay muchos que lo hagan, aun- 
que es cuestión de tiempo que to- 
dos los módem contemplen esta 
posibilidad. 

EN UNEN CON MAGICVOICE 

La primera vez que se inicia el 
programa se ha de seleccionar la 
opción Mensajes Estáticos para 
grabar los mensajes de presenta- 
ción del contestador automático 
(hasta un máximo de tres) y otro 
tipo de mensajes que serán repro- 
ducidos al usar el mando a distan- 
cia. Cada uno de los avisos puede 
grabarse directamente o importar- 
se desde un fichero .WAV. 

En las Opciones Generales 
deberán establecerse 
parámetros como la 
grabación máxima de 
un mensaje (el tiempo 
que tiene una persona 
para hablar con el con- 
testador), el número de to- 
nos antes de descolgar el teléfono 
y el acceso de seguridad al fichero 
que muestra un informe de las ac- 
ciones efectuadas con el contesta- 
dor. 

Para que los mensajes se escuchen 
perfectamente, será preciso ajustar 
el controlador de sonido, para lo 
que hay que elegir entre una tarje- 
ta de sonido, el altavoz del PC o 
el altavoz del módem. Lo más 
conveniente es ajustar el controla- 
dor de sonido con una tarjeta de 
sonido, con lo que así podrá escu- 
char cualquier mensaje por los al- 
tavoces del equipo. 

Antes de poner a punto el contes- 
tador automático, conviene colo- 
car a cero el contador del número 
de llamadas recibidas. Si se desea, 
se pueden borrar todos los mensa- 
jes anteriores a esa sesión. 


activar y desactivar sistemas de se- 
guridad pueden ser gestionadas 
por un ordenador personal dotado 
con programas específicos para es- 
tos menesteres. Ahora, Gebacom 
ha avanzado un paso más con el 
lanzamiento de un buzón electró- 
nico de voz que hace las veces de 
contestador automático. 

No es la primera vez, ni será la úl- 
tima, que una empresa desarrolla 
un buzón electrónico de voz para 
utilizarlo con esta finalidad, pero 


este producto de Gebacom tiene 
una serie de características que lo 
hacen especial. 

MagicVoice de Gebacom es una 
aplicación que hace las veces de 
contestador automático y que fun- 
ciona bajo Windows, lo que se tra- 
duce en que es tan sencillo de ins- 
talar como cualquier otra aplica- 
ción para este entorno. No obstan- 


fililí Km. 


ico 


Los PC 

no sólo sirven para 
trabajar o jugar. Algunas 
compañías también desa- 
rrollan programas que nos 
hacen la vida más fácil. Este 
es el caso de MagicVoice, 
una utilidad que gestiona 
el contestador auto- 
mático. 


pertar al usuario con música a una 
hora predeterminada, vigilar la co- 
nexión de los electrodomésticos o 
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En Preferen- 
cias (izquier- 
da) se ajustan 
los filtros 
de llamadas y 
la ordenación 
de éstas. 
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MagicVoice se pone en funciona- 
miento al pulsar con el ratón sobre 
el botón Record. Es preferible si- 
tuar el icono del programa en el 
grupo Inicio, con el fin de activar 
el contestador al arrancar una nue- 
va sesión Windows. De este mo- 
do, el programa se pondrá en mar- 
cha en segundo plano mientras es- 
temos trabajando con el entorno 
gráfico. Conviene recordar que el 
usuario no podrá usar para otro ti- 
po de funciones el puerto serie uti- 
lizado por el módem, al estar per- 
manentemente conectado. 

Cuando el contestador grabe un 
mensaje, éste quedará registrado 
en la ventana principal de Magic- 
Voice. Al pulsar el botón Play, to- 
dos los mensajes recibidos se re- 
bobinarán y se reproducirán des- 
de el primero. El programa mues- 
tra una completa información so- 
bre las llamadas recibidas (fecha, 
hora y duración de la llamada). Es- 
tos datos pueden ordenarse o cla- 
sificarse utilizando filtros del tipo 
Leído o Sin leer. 

MagicVoice, como cualquier con- 
testador automático actual, permi- 
te el uso de un decodificador de 
llamadas, un 
aparatito con el 
que se pueden 
escuchar a dis- 
tancia los men- 
sajes grabados 
en el aparato. 

Para ello, se co- 
loca el decodi- 
ficador en el 
auricular de cualquier teléfono y 
se marca el número de la casa o el 
lugar donde esté instalado el con- 
testador. Al recibirse la llamada, 
el usuario tendrá que marcar un 
número clave de tres o cuatro dí- 
gitos, y el contestador pasará al 
modo de funcionamiento de con- 
trol remoto, transmitiendo los 


mensajes recibidos. MagicVoice 
de Gebacom también dispone de 
un menú con opciones, parecido 
al de los servicios audiotex, para 
dejar o escuchar mensajes, llamar 
a alguna persona que pueda des- 
colgar el teléfono o cambiar el 
mensaje de presentación del apa- 
rato por alguno de los tres que 
pueden utilizarse. 

MagicVoice no tiene demasiadas 
complicaciones y no es necesario 
aprender un nuevo interfaz de en- 
revesados menús. Si está acos- 
tumbrado al uso de un contestador 
automático, encontrará que el pro- 
grama se ajusta a las funciones 
que ya conoce, aunque con la ven- 
taja de manejar cómodamente una 
serie de parámetros que hasta aho- 
ra no estaban incluidos en los apa- 
ratos tradicionales. 

Todo esto está muy bien si no fue- 
ra por dos requisitos que echarán 
para atrás a más de uno. Primero, 
que es preciso un disco duro de 


gran capacidad, dado que cada mi- 
nuto de voz grabada en 8 bits ocu- 
pa 105.000 bytes. Y segundo, que 
aún no están demasiado difundi- 
dos los módem- voz, con lo que al- 
gunos desistirán de cambiarse de 
modelo si el que poseen cumple 
perfectamente su cometido. 


i * ★ ★ 

M A G I C 
V O I C E 

FRBIIICBITE: gebacom 

PIECIi: 6 900 pts + IVA 

OISTBIIIIIOR GEBACOM S0FTWAR 
C/ Graryj, 3 Arganda del Rey 
28500 Madnd Tel (91) 870 40 31 


Microsoft 

Windows 


HEHOBIfi 4 Mb 
DISCO 1110 3 Mb 
PIICESB800 386 


Con la opción 
Controlador 
de Sonido 
se puede 
aumentar la 
calidad de los 
mensajes. 
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P rocomm es ya un clásico 
entre los programas de 
comunicaciones. Su faci- 
lidad de uso para llamar a 
otro módem, la emula- 
ción de diversas termina- 
les, la transferencia de fi- 
cheros con diversos pro- 
tocolos, la posibilidad de respon- 
der a llamadas de otro módem y 
otros requisitos más avanzados, lo 
convirtieron hace tiempo en el 
programa de comunicaciones más 
versátil del mercado y en el espe- 
jo en el que se fijaron otras com- 
pañías, que no dudaron en imitar- 
lo. Las primeras versiones de Pro- 
comm únicamente circulaban por 
canales Shareware, lo que propor- 
cionó a este programa una gran di- 
fusión. 

Desde entonces hasta ahora, ha 
llovido mucho. Hace años sólo 
existían programas de comunica- 
ciones para DOS, pero de un tiem- 
po a esta parte, Windows ya dis- 
pone de programas de comunica- 
ciones que permiten recibir cómo- 
damente un fichero mientras el 
usuario echa tranquilamente una 
partida al solitario. Y es que el en- 
torno Windows cuenta con una se- 
rie de ventajas y, sobre todo, con 
un interfaz amigable, impensable 
en los programas de comunicacio- 
nes de hace apenas unos años. Tal 
vez por ello, las empresas han de- 
sarrollado sus propias versiones de 
herramientas de conexión para 
Windows en una carrera por ha- 
cerse con el liderazgo del sector. 
Programas como WinComm, TS 
Online de Commworks, Crosstalk, 
BitCom y Procomm, pugnan por 
esta plaza; aunque, a decir verdad, 
podemos asegurar, sin temor a 


Los programas de comunicaciones tienen la extraña virtud 
de unir a personas muy alejadas entre sí de forma sencilla. 

Este es el caso de 
Procomm Plus 2.1 . 
un programa para 
Windows que, ade- 
más de gestionar 
comunicaciones, 
integra agendas, un 
gestor de fax y co- 
nexión a Internet y 
S 1 CompuServe. 

Acorte los distancias 
con lo comunicación 



El lenguaje de 
programación 
de Procomm 
Plus , ASPECT, 
es complejo 
para usuarios 
novatos. 



equivocamos, que Procomm Plus 
2.1 es el mejor programa de co- 
municaciones para Windows que 
ha aparecido hasta la fecha. 

PRIMEROS PRSOS 

El proceso de instalación es bas- 
tante largo, aunque el resultado es 
sorprendente. Fue capaz de reco- 
nocer el modelo de módem que 
usamos en nuestras pruebas, y de- 
tectó la presencia de una tarjeta se- 
rie con el chip UART 16550 para 
las transmisiones a alta velocidad. 
El programa instala un montón de 
utilidades adicionales y scripts pa- 
ra la conexión personalizada con 
servicios como CompuServe, la 
transferencia de ficheros entre dos 
ordenadores por el puerto serie y 
la activación de un host para con- 
vertir a nuestro ordenador en un 
servidor para otros. 

El interfaz de Procomm Plus ha 
mejorado muchísimo en esta ver- 
sión. Hay botones configurables y 
un menú de preferencias total- 


mente adaptable a las necesidades 
de cada usuario. Pese a ello, man- 
tiene el aspecto de la típica panta- 
lla de terminal de cualquier pro- 
grama que se utilice en el mundo 
de las comunicaciones. 

La agenda de teléfonos incluida en 
el programa mantiene referencias 
de números de teléfono de voz, 
paquetes de datos y faxes. La 
agenda gestiona los tres tipos de 
relaciones mediante botones muy 
fáciles de manejar. 

Los protocolos de transmisión y la 
cantidad de emulaciones de termi- 
nales hacen que Procomm pueda, 
incluso, conectarse con Internet a 
través de Telnet, un servicio que 
le permitirá acceder a ordenadores 
remotos y manipularlos para obte- 
ner información. Telnet no difiere 
mucho de la conexión habitual de 
los servicios BBS, a los que están 
acostumbrados la mayoría de 
usuarios, aunque este servicio re- 
quiere de una emulación de termi- 
nal VT100. Por supuesto, Pro- 
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comm incluye emulación de ter- 
minal ANSI BBS para conectar 
con este tipo de servicios, desta- 
cando el uso del ANSI extendido 
para escuchar notas musicales y 
sonidos. Procomm contempla esta 
posibilidad, por lo que el acceso a 
los servicios BBS cambiará radi- 
calmente de aspecto, al tener soni- 
dos asociados en aquellos servi- 
dores que así lo hayan dispuesto. 
En el caso de Internet, Procomm 


Imagen de la 
pantalla del 
Administrador 
de Programas 
de Procomm 
Plus 2.1. 



incluye otra herramienta, FTP o 
Protocolo de Transferencia de Fi- 
cheros, gracias al cual se pueden 
transmitir archivos desde un orde- 
nador remoto al nuestro. Nos ha 
sorprendido muchísimo esta utili- 
dad, dado que su interfaz supera 
con creces al de empresas como 
NetManager y su software Cha- 
meleon. Para el uso de Telnet y 
FTP es necesario un emulador de 
TCP/IP, un programa Winsock 
que se encarga de llamar por mó- 
dem al proveedor de servicios con 
el que hayamos contratado el ac- 
ceso a la metared de comunica- 
ciones Internet. 

mmius El FORMATO GIF 

El visor de imágenes GIF inclui- 
do en Procomm nos servirá para 
enlazar esta utilidad con los fiche- 
ros FTP, Telnet o los de Compu- 
Serve, permitiendo visualizar una 
imagen con este formato estando 
en línea. No obstante, no sabemos 
el motivo por el que el visor sólo 


permite almacenar en el disco du- 
ro las imágenes capturadas on- li- 
ne en formato .BMP. 

Las utilidades que vienen junto al 
programa de comunicaciones son 
numerosas. Ya se han mencionado 
las herramientas Internet y los 
scripts de conexión de servicios. 
Respecto a estos últimos, los 
scripts que crean estos pequeños 
programas están realizados con un 
pseudo-lenguaje de programación 
al que se ha denominado AS- 
PECT. Su sintaxis es parecida a la 
del lenguaje C, por lo que los 
usuarios profanos al mundo de la 
programación se encontrarán con 
bastantes problemas a la hora de 
elaborar sus propios scripts. Esta 
es la parte más amarga del pro- 
grama, puesto que la elaboración 
de pantallas host personalizadas es 
muy compleja. Con un host po- 
dremos acceder a nuestro propio 
ordenador desde fuera de casa o 
dar acceso a otros usuarios. Insis- 
temos en que ASPECT es dema- 


SUPER PC 57 





PROCOMM PLUS 2.1 


siado complejo como para abordar 
el conocimiento de su programa- 
ción en cuestión de horas. 

Para el manejo de los Scripts el 
usuario dispondrá de las herra- 
mientas Aspect Editor, User Win- 
dows Editor, Dialog Editor y Di- 
rectoiy/ ASPECT Conversión. 

La utilidad Scheduler es similar a 
agenda, un programa que permite 
ejecutar en una hora y un día de- 
terminado cualquier programa. 
Piense en el caso de los fax. Un 
ordenador conectado a la línea se 
podría programar para que a partir 
de una hora y durante un período 
de tiempo determinado envíe una 
serie de fax, así como que se pre- 
pare para la recepción de otros en- 
víos. Una utilidad muy acorde con 
los tiempos que corren. 

En el caso de los fax se incluye un 
programa ges- 
tor de envío y 
recepción y un 
visualizador de 
los mismos. No 
estamos ante 
un gran gestor 
de envío y re- 
cepción de fax 
como pueda ser 
WinFax, pero 
puede enviar y 
recibir fax, di- 
señar logos y 
plantillas para 
el envío, así co- 
mo registrar las 
entradas y sali- 
das. Como 
contrapartida, 
el lenguaje de 
Scripts contem- 
pla la progra- 
mación de utili- 
dades que so- 
porten el envío 
y recepción de 
fax. 

Además, la uti- 
lidad Action 

Bar Editor modificará la barra de 
botones del gestor de fax según las 
preferencias del usuario, mientras 
que Cover Sheet Editor editará las 
portadas o plantillas de los fax pa- 
ra diseñar páginas personalizadas 
con los logotipos de nuestra em- 
presa. 
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En la imagen 
superior se 
ven los 
programas 
que controlan 
el lenguaje 
script de 
Procomm. 
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DISTRIBUIDOR INGRAM MICRO 
i O' San Fermín, 52-68 
08040 Barcelona Tel (93) 474 90 90 


II 
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MlCROSOFr 

Windows 


La múltiples utilidades que pue- 
den encontrarse en el programa 
Procomm Plus 2.1 de Datastorm 
Technologies están incluidas den- 
tro del menú de control de la pro- 
pia utilidad, por lo que no hará fal- 
ta que el usuario salga de ésta pa- 
ra activar una nueva aplicación. 


Esta remodelación de Procomm 
Plus 2.1 para Windows sólo puede 
ser catalogada como un producto 
excelente, de muy fácil manejo y 
con unas características de líder. 
El uso del módem no podía ha- 
cerse mejor, el entorno no podía 
ser más sencillo de utilizar, el di- 
seño resulta altamente espectacu- 
lar y atractivo. Por si fuera poco, 
las implementaciones de fax, Tel- 
net, FTP o el acceso a 
CompuServe son de 
agradecer. El único 
punto negro de 
Procomm Plus 2.1 
es el lenguaje AS- 
PECT, excesiva- 
mente complicado 
para aquellos usua- 
rios que estén poco 
introducidos en el 
mundo de la pro- 
gramación. Tam- 
bién es un factor 
que resta puntos al 
producto, el que no 
haya sido traducido al castellano. 
Sólo por esta última cuestión, una 
gran parte de los usuarios se lo 
pensará dos veces antes de com- 
prar el programa, porque el idio- 
ma siempre es una barrera. 

CARLOS MESA 


MEMORIA 640 Kb 
DISCO OURO i5Mb 
PROCESADOR 386 
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JUEGOS MULTICOPIA, ETIQUETAS DE CODIGOS DE BARRAS, ETI 
QUETAS DE EMPAQUETADO, DOCUMENTOS EN DEMANDA, TARJE 
TAS DE ENSAMBLAJE, LISTAS DE ENVIO, ETIQUETAS PARA PALLETS 
DOCUMENTOS DE TRANSPORTES, IMPRESION DE LISTADOS DIA- 
RIOS, NOTAS DE ENVIO, LISTADOS, ETIQUETAS PARA EXTERIORES. 


□ 640 

• La impresora de alto rendimiento más robusta y compacta del 
mercado (285 x 432 x 394 mm) para la impresión de formularios 
continuos (maneja anchos de papel hasta 10'5"). 

• Versiones de doble tractor o tractor / fricción. 

• Guillotina opcional para tarjetas de ensamblaje o corte de formula- 
rios multicopia gruesos. 

• Lenguajes QMS Code V e IGP para sustituir y emular una impre- 
sora de líneas si su presupuesto es limitado. 

• Ajuste automático del cabezal en función del grosor del papel, pa- 
ra los formularios más complicados. 



6 6 6 0 

• 3 alimentadores para hojas sueltas para facilitar el cambio en- 
tre trabajos. 

• Capaz de manejar tanto sobres como hojas sueltas. 

• Doble tractor para cambio de trabajo. 

• Selección automática de la entrada de papel para una mínima 
intervención del operador. 

• Hasta 4 entradas de papel seleccionables por el usuario para 
cualquier eventualidad.. 



L404/L408/L41Í 

• Velocidad de impresión desde 400 hasta 1.200 líneas. 

• Impresión de calidad a velocidad elevada. 

• Una gama de impresoras de líneas más sencillas de su clase. 

• Almacenamientos de formatos para acceder rápidamente a los 
más utilizados. 

• Lenguajes QMS Code V e IGP para imprimir etiquetas con los 
códigos de barras más utilizados en la industria. 



CUALQUIERA QUE SEA SU APLICACION, 
FACIT TIENE SU IMPRESORA 

FACIT 


C/ Colombia, 3B 28016 Madrid Teléfono: 91- 350 9010 Fax:91- 350 5450 



OFTWARE 




Unte un estudio 


Los aficionados al cine 
ya pueden hacer sus 
propias películas en el 
ordenador de casa. D¡- 
rector’s Lab está pensa- 
do para el montaje de fil- 
mes a partir de una se- 
rie de secuencias inclui- 
das en el CD-ROM que 
soporta el programa. 




É 


cine en su cuarto 


as televisiones no quieren quedar- 
se atrás en el desarrollo de progra- 
mas para ordenador y una de ellas, 
el canal vía satélite para niños Nic- 
kelodeon, ha creado Director's 
Lab, un juego en el que los parti- 
cipantes pueden convertirse en di- 
rectores y crear minipelículas, se- 
ries de dibujos animados, presen- 
taciones multimedia, vídeos musi- 


cales, videotaijetas de felicitación 
y proyectos escolares. 

La pantalla central del programa 
está dividida en los distintos de- 
partamentos por los que se ha de 
pasar para producir una película 
(Video Suite, Estudio de Gráficos, 
Estudio Musical, Estudio de Efec- 
tos Especiales, Estudio de Edición, 
Laboratorio del Director -sala 
donde se monta el filme- y Sala de 
Proyecciones). 

En el Estudio Gráfico se dibujan, 
diseñan y colorean las que van a 
ser portadas de la película. Entre 
otras posibilidades están las de co- 
piar y repetir una misma imagen 
cuantas veces se desee, borrar, 
colorear, etcétera. También los 
créditos tienen diversas opciones 
de colores, tamaño y hasta seis fa- 
milias distintas de letras. En la pan- 
talla podemos dar diferentes fon- 
dos y, sobre ellos, desplazar y ha- 
cer rotar en tramos de 90 grados 
los textos que se escriban. 

El siguiente paso consiste en 
incluir las imágenes en movimien- 
to, para lo que el realizador en cier- 
nes tiene que acceder a la opción 
Video Suite. El montaje de la ima- 
gen se puede hacer con mayor o 
menor velocidad, en un ciclo sin 
fin, con la pantalla dividida en cua- 
tro partes o haciendo que los foto- 
gramas se muevan por la pantalla 
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DIRECTOR'S 

LAB 
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ido guardando con un título deter- 
minado. En este laboratorio hay 
una mesa desde la que se puede 
acceder al resto de las salas por si 
se quiere modificar alguno de los 
procesos previos. Si el director da 
el visto bueno a su filme, éste ya 
está listo para pasar a la Sala de 
Proyecciones. 

CUHIOSIDRD CON PEGOS 

Lo que en principio es un progra- 
ma entretenido y original en su di- 
seño, pierde atractivo a la hora de 
cargarlo en el ordenador, puesto 
que obliga a reconfigurar el siste- 
ma para ganar memoria a base de 
eliminar drivers. 

Otra pega es que el programa se 
presenta íntegramente en inglés. 
Melissa Joan Hert, presentadora 
estrella de la cadena de TV vía sa- 
télite Nickelodeon, ofrece explica- 
ciones que orientan a los usurios- 
sobre el manejo programa, pero 
son sólo útiles para quienes domi- 
nen este idioma. Los demás debe- 
rán guiarse por intuición. 


JOSE LUIS DEL MORAL 


En la consola que se ve en la imagen se pueden 
grabar, añadir y modificar sonidos o crear 
efectos especiales para incluirlos en los filmes. 


en cualquier sentido. Permite, ade- 
más, incluir una especie de efec- 
tos especiales de imagen consis- 
tentes en pegatinas que se inser- 
tan en el fotograma deseado y que 
aparecerán a la hora de poner en 
marcha el filme. 

Para crear la banda sonora se ac- 
cede a Music Studio, donde hay 
nueve instrumentos distintos (des- 
de el piano a la batería, el violín o 
la trompeta) que van a tener su en- 
trada en la parte de la partitura que 
el compositor desee. Una especie 
de papel pautado facilita al usua- 
rio la labor de escribir la banda so- 
nora original. 

Tampoco faltan los efectos espe- 
ciales de sonido en este laboratorio 
para nuevos cineastas. Una mesa 
de mezclas con distintos botones 
para regular el volumen, el tono o 
para incluir los sonidos exteriores 
deseados, es el elemento que se 
utiliza para esta función. 

El último paso en la construcción 
del filme se da en el laboratorio 
del director (Director's Lab), don- 
de se recibe toda la información 
de los pasos anteriores que se ha 


La barra de 
botones de la 
parte inferior 
permite 
trabajar de 
forma 

cómoda con 
las imágenes. 
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PALABRAS 
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SONIDO 
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ANIMACIÓN 

Imprescindible para saber 
Cómo Funcionan las Cosas. 

Más de 200 inventos, desde el 
teléfono hasta el telescopio, 
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VÍDEO 

pasanao por ia Domoiiia o el lase 
Dirigido a todos los públicos 
a partir de los 7 años. 

Disponible en 
inglés y castellano. 


TÚ 

MULTIMEDIA 







ractivos de Zeta Multimedia 
án el concepto de los libros. 



li Primer Diccionario 

s el mejor instrumento 
tara aprender el cómo y el 
jorqué délas cosas, déla 
nanera más clara y amena. 
Dirigido a niños de 3 a 7 años. 

Disponible en inglés, 
jróximamente 
:n castellano. 



Polizón es un juego 
fascinante y la forma más 
divertida de revivir batallas 
y aventuras navegando a 
bordo de un navio de perra 
del siglo XVIII. 

Disponible en 
inglés y castellano. 



Un apasionante viaje por 
El Cuerpo Humano para 
descubrir dónde se 
encuentra cada una de 
sus partes, qué aspecto 
tienen y para qué sirven. 

Disponible en 
inglés y castellano. 



Con la Enciclopedia 
de la Ciencia descubra la 
manera más amena y visual 
de entrar en el mundo de 
las matemáticas, la física 
y química, las ciencias 
naturales y el universo. 

Dirigido a todos los públicos 
a partir de los 10 años. 

Disponible en inglés, 
próximamente en castellano. 


^ZetoMuMdia 
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os escáneres son unos dispositivos 
preparados para convertir el con- 
tenido de cualquier hoja de papel 
en una imagen digitalizada lista 
para ser enviada hasta la pantalla 
del ordenador. Un fichero gráfico 
con texto no puede ser tratado di- 
rectamente con un procesador de 
texto. Para realizar esta función 
son necesarios unos programas 
que permiten tratar estas imágenes 
como ficheros de texto para mo- 
dificarlos y trabajar con ellos a 
nuestro gusto. 

Estos programas son los recono- 
cedores ópticos de caracteres, co- 
nocidos abreviadamente por las si- 
glas OCR (Optical Character Re- 
cognition). Su método de funcio- 
namiento consiste, básicamente, 
en comparar las letras que compo- 
nen los textos escaneados con las 
tipografías que tienen archivadas 
en memoria. De esta forma, cada 
vez que el programa de OCR re- 
conoce un signo lo traduce por su 
correspondiente símbolo o letra 
del alfabeto. 

Sin embargo, este procedimiento 
de comparación no es lo suficien- 
temente fiable para aquellos usua- 
rios que necesiten textos perfectos. 
A menudo el programa no entien- 
de bien un carácter si éste no se 
ajusta con exactitud al modelo re- 
gistrado. Para paliar esta dificul- 
tad, el programa Easy Reader no 
se basa exclusivamente en el re- 
conocimiento de las particularida- 
des tipográficas, sino que se sirve 
de una técnica llamada red de neu- 
ronas para localizar aquellas letras 
o signos que presenten de forma 
aproximada los mismos rasgos 
que las que debe identificar. 

El diseño de este sistema le capa- 


Utilice sus neuronas 
para reconocer teitos 


Si dispone de un escáner, aunque sea manual, y necesita in- 
troducir documentos en el ordenador evitando teclearlos, Easy 
Reader se lo pone fácil. Se trata de un reconocedor óptico de 
caracteres (HCR) eficaz y a un precio asequible, lo cual resul- 
ta novedoso en este tipo de productos. 


cita para aprender sobre la marcha 
y por tanto, admitir todas las va- 
riantes y pequeñas diferencias que 
encuentre entre las grafías que se 
le presenten, potenciando la fiabi- 
lidad de los resultados finales. 

No obstante, la diversidad de tipos 
de letra impresa que existen, o la 
claridad y limpieza de los escritos, 
entre otros factores, distorsionan a 
menudo la identificación y pueden 
producir errores. Por eso, este re- 
conocedor óptico de caracteres 
emplea un diccionario propio, con 
el fin de contrastar los resultados 
de cada lectura. Una vez confir- 
mada la veracidad de sus recono- 
cimientos, el sistema será capaz de 
funcionar con fluidez, de forma 
automática y con cualquier tipo o 
composición de documentos, sean 
impresos o mecanografiados, en 
una sola columna o en varias. 


El programa está traducido al cas- 
tellano, por tanto, identifica per- 
fectamente las grafías propias de 
nuestro idioma (como la letra ñ), 
los signos de puntuación y los sig- 
nos ortográficos que se pueden co- 
locar sobre las vocales. 

VERSION ELITISTA 

Easy Reader (Lector Fácil) hace 
honor a su nombre y es muy sen- 
cillo de utilizar. Pero lo que real- 
mente facilita el aprendizaje de su 
manejo es su manual, breve pero 
lo suficientemente completo como 
para familiarizarse con el progra- 
ma y solucionar las posibles ano- 
malías que puedan surgir. Para 
usos más sofisticados, especial- 
mente cuando sea preciso tratar 
documentos muy extensos, el fa- 
bricante ofrece una versión avan- 
zada denominada Elite. 


Imagen de la 
pantalla 
general del 
OCR. En el 
centro, la 
hoja del libro 
que se va a 
reconocer. 
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-¿ Por qué no vino pronto? 




rE* 0 *"* a 






lial 



no aguantaban el ruido que venít 
galpón bajo y espacioso donde a 
dependencias del cuartel maestr 




T Diccionario 





I ILjw* 



el tumulto del campamento. Sep< 
de tablas, estaban los depósitos 




;ÍÍ§Í 



adentro -la actividad era lebrll. TI 
Maullidos del paso de onda en e 
deo de portátiles. Carga y desea 
trechos. Alboroto de auxiliares qt 
a la disparada. Y el callonco leja 










i 


que llegaba del oeste. 

En su pequello despacho, el jefe 
voz. Acaso menos por el barullo 
vlosidad. Gritaba casi al hambre 
que estaba delante de su mesa c 






-Ja 


J 



64 SUPER PC 



—1 


EasyReader Classlc - Sin título 



Archivo Edición 

Iratamiento Ventana Ayuda 
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Reconocer 


EB 


~ Diccionario ~~ 


que estaba delante de su mesa de ti 
vendado y el aire culpable. 

-¿Por qué tardó en presentarse, sar* 
-Me estaban curando en el hospital, 
-dijo mostrándole el vendaje, con cl< 
güilo. 

.-¿ Dónde se h®? 

-Cerca de Pozo Valencia. 

-¿Cómo? 
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Meco nocí miento 


Una 

columna 


Varia* 

columnas 


diccionario: [Etpañol 
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En el centro se aprecia el texto una vez reconocido. El programa 
señala los errores de traducción para facilitar su corrección. 


Easy Reader puede funcionar en 
sintonía con los procesadores de 
texto Word o WordPerfect, pre- 
sentándo archivos en sus formatos 
e incluso operando simultánea- 
mente con ellos, pues ocupa muy 
poco espacio en memoria y puede 
permanecer en modo residente. 
Esta singularidad permite a este 
OCR varias 
modalidades de 
utilización en 
función de la 
cantidad de do- 
cumentos y la 
finalidad a la 
que se destinen. 

Si sólo se van a 
tratar algunas 
páginas, es pre- 
ferible ejecutar 
Easy en solita- 
rio y salvar los 
resultados en un 
archivo de tex- 
to, pero en el caso de que sea con- 
veniente insertar algún párrafo o 
sección en un documento que ya 
se esté editando con un procesa- 
dor, entonces se puede llamar al 
reconocedor desde éste e insertar 
los bloques de texto en el lugar 
conveniente, sin más que utilizar 
las funciones del propio sistema 
editor. Cuando haya que tratar mu- 
chos documentos, se debe activar 
el modo automático del OCR, con 
lo que se consigue el efecto de en- 


cadenar las páginas y se evita la 
intervención del operador. 
Aunque tiene un alto grado de fia- 
bilidad, cuando se reconozca un 
documento con tipografía distinta 
a la que se haya utilizado anterior- 
mente conviene verificar la co- 
rrección, sobre todo si los origina- 
les no están claros. 

Easy Reader, 
con su tecnolo- 
gía de aprendi- 
zaje y reconoci- 
miento basada 
en las llamadas 
redes neur ona- 
les, supone un 
avance en el de- 
sarrollo de este 
tipo de progra- 
mas, ya que 
consigue un ren- 
dimiento satis- 
factorio y logra 
un buen equili- 
brio entre precio y prestaciones. 
La siguiente generación de pro- 
gramas dedicados al reconoci- 
miento óptico de caracteres ven- 
drá a la par que el desarrollo de los 
modelos de inteligencia artificial, 
capaces de convertir con facilidad 
la letra manuscrita en ficheros de 
texto ASCII, con lo que práctica- 
mente desaparecerá el tedioso tra- 
bajo de los mecanógrafos. 

CARLOS GRLLEGO RUBIO 
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ste nuevo programa de la Serie 
Estrella de Data Becker se pre- 
senta junto a un libro de pequeño 
tamaño destinado a orientar al 
usuario sobre todas las posibilida- 
des que ofrece. 

La confección de las tarjetas se 
efectúa con las diferentes funcio- 
nes que ofrece la barra de menús 
desplegables localizados en la par- 
te superior de la pantalla general, 
como en cualquier otro programa 
para Windows. Además de los 
consabidos menús de Archivo 
(Abrir, Guardar, Imprimir, Sa- 
lir...) y Edición (Deshacer, Cor- 
tar, Copiar, Pegar. . .), Imprenta de 
Felicitaciones cuenta con varios 
bancos de taijetas originales pre- 
diseñadas y editables que pueden 
servil* de plantilla al usuario. Así, 
según el motivo del impreso, se 
puede elegir entre 
Celebraciones, que 
incluye 22 diseños 
entre los que se en- 
cuentran varios ti- 
pos de tarjetas de 
cumpleaños (in- 
cluida la felicita- 
ción tardía), bodas, 
bautizos, comunio- 
nes o despedidas 
de soltero; Estu- 
dio/Trabajo, que 
ofrece formatos es- 
peciales para exá- 
menes, permisos 
de conducir u opo- 
siciones; Motivos, 
referentes a la as- 
trología, con doce 
plantillas para los diferentes sig- 
nos zodiacales; y, por último, el 
menú Varios, que incluye temas 
tan variados como el papel de re- 
galo, una despedida o un “te echo 
de menos”. Esta última opción 
ofrece la posibilidad de seleccio- 
nar la Página de Usuario, una ma- 
queta con la que se puede crear 
cualquier tarjeta diferente a las 
preconfiguradas en las plantillas. 


4 


Siempre hay momentos felices que hay que comu- 
nicar a compañeros, amigos o familiares por me- 
dio de una tarjeta. Diseñar de manera sencilla, per- 
sonal y vistosa esos impresos de felicitación es el 
objetivo del programa Imprenta de Felicitaciones. 
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Administrador de programas 
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Zoom 150%' 

Imprenta Felicitaciones 
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IMPRENTA DE 
FELICITACIONES 

FIHICIITE: data becker 


Imprenta de Felicitaciones inclu- 
ye cuatro fuentes TrueType que se 
instalan automáticamente en Win- 
dows junto con el programa. Se 
trata de los archi- 
vos Brombeer 
Engraved, En- 
gland Hand, Li- 
terat Black y Pre- 
mier Free Style. 

Hay que tener en 
cuenta que las 
fuentes 1 y 3 no 
incluyen minús- 
culas, por lo que 
son recomenda- 
das para encabe- 
zamientos. Estas 
fuentes, seleccio- 
nabas desde el 
correspondiente menú, una vez 
instaladas estarán disponibles pa- 
ra su utilización en cualquier otra 
aplicación para Windows. 

Uno de los menús más atractivos 
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que presenta Imprenta de Felicita- 
ciones es Color, una herramienta 
que incorpora una paleta cromáti- 
ca para ser aplicada a los textos 
previamente selecciona- 
dos. Algunas plantillas, 
como las zodiacales, 
disponen de gráfi- 
cos. Es una pena 
que no puedan co- 
lorearse, moverse 
o copiarse. No 
obstante, si el 
usuario tuviese al- 
guna duda a cerca 
del funcionamien- 
to del programa, 
Imprenta de Feli- 
citaciones cuenta, 
además del libro, 
con el menú Ayuda, que le aclara- 
rá en todo momento cualquier du- 
da que se le plantee. 

•fr ALONSO DE VIHNfi-CHRDEHRS 


66 SUPER PC 




A PUEDE SUSCRIBIRSE AL FUTURO 


Somos el primer periódico españoíque le ofrece la posibilidad de suscribirse 
al futuro, a EL PERIÓDICO DE CATALUNYA CD-ROM. 

Por sólo 1 3.980 pesetas, más gastos de envío, además de la suscripción anual 
le regalaremos el archivador para los 4 CD-ROM de 1995. 

Con EL PERIÓDICO DE CATALUNYA CD-ROM estará ya en el futuro. 


De venta en las mejores librerías. 







Si quiere suscribirse a EL PERIÓDICO 
CD-ROM 1995 para todo el año por 13.980 
pesetas, más gastos de envío, recibiendo 
gratis el archivador para los 4 CD-ROM del 
año, rrellene este cupón y envíelo a: 

ZETA MULTIMEDIA, S.A. 

Bailón, 84 08009 Barcelona 


FORMA DE PAGO 

□ Contrarreembolso 


Provincia 


□ visa 

N° Tarjeta 1 I 
Fecha caducidad I 
Firma autorizada: 


elíPeriódico 


W Precio del CD-ROM Enero/Marzo 1995: 3.495 ptas. 

^ Suscripción semestral: 6.990 ptas., más gastos de envió. 

m, Distribuye: 

^ ZETA MULTIMEDIA, S.A. 


-'ZetahultíHedia 


El más leído en Catalunya 
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★ ★ ★★ 

COMPTON'S 
ENCYCLQPEDIA 

FMIICBITE PHILIPS 

PIECII 34 700pts flVAincluidoJ 


cisiiismiofi philips 

C/ Martínez Villergas, 49 
28027 Madrid Tel (91)404 22 00 


L a enciclopedia interactiva 
Compton's para CD-i es 
capaz de gestionar, buscar 
y visualizar grandes pa- 
quetes de documentación 
electrónica en escasos se- 
gundos. La información se 
gestiona de la sencilla ma- 
nera a la que nos tiene acostum- 
brados el sistema interactivo de 
Philips, a través de menús que se 
pueden seleccionar a través del 
mando del equipo. 

El programa, que exige la utiliza- 
ción del conversor para vídeo di- 
gital, ofrece varias opciones en su 
pantalla principal. Al seleccionar 
el icono que representa un árbol 
sinóptico se accede a la pantalla 
temática de la enciclopedia. Cien- 
cias, Economía, Matemáticas, Li- 
teratura, Religión y Política son al- 


Tener toda la in- 
formación alma- 
cenada no es su- 
ficiente. Para ges- 
tionar grandes 
cantidades de da- 
tos es necesario, 
además, un sistema sencillo de utili- 
zar y que busque rápidamente la in- 
formación que requiera el usuario. 
Eso es precisamente lo que ha hecho 
Philips con la enciclopedia Compton's: 
una obra de cabecera en la que es 
muy fácil encontrar lo que se busca. 


gunos de los temas que ofrece es- 
ta parte del programa. Las carpetas 
de cada área están repletas de do- 
cumentación ordenada en forma 
de hipertexto, es decir, existen una 
serie de palabras resaltadas que al 
ser seleccionadas presentan más 
información sobre el tema refe- 
rente a la palabra seleccionada. Es- 
te factor se convierte en una he- 
rramienta muy útil a la hora de de- 
mandar información y obtenerla el 
menor tiempo posible. Con este 
método, el usuario 
puede acceder a 
cualquier tema in- 
dependiente del lu- 
gar del programa en 
que se encuentre. 
Por otra parte, el 
icono Contenidos 
se presenta como 
una sencilla pero 
potente función de 
búsqueda. Basta 
con que el usuario escriba por me- 
dio del teclado interactivo el tema 
o el concepto sobre el cual desea 
obtener información para que el 
programa muestre por orden alfa- 
bético las informaciones deman- 
dadas. También se pueden buscar 
informaciones según el formato en 
que hayan sido recogidas en la en- 
ciclopedia. Para ello, esta pantalla 
dispone en su parte inferior de una 
regla de comandos que al ser se- 
leccionados muestran en la venta- 
na los datos requeridos según su 
formato. De esta forma, al pulsar 
Artículos, Fotografías, Vídeo, Ani- 
maciones o Sonido, se puede ver 
el contenido de estas carpetas. En 
Vídeo, por ejemplo, se pueden 
contemplar desde documentos au- 
diovisuales históricos como el ase- 
sinato de Kennedy, hasta reporta- 
jes de máxima actualidad referen- 
tes al conflicto bélico en los Bal- 
canes. En Sonido, se muestra des- 
de el ruido de un cocodrilo al zam- 


Encuentre lo que 
busco con un dedo 
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1 sistema de búsqueda 
de información en la enciclopedia 
Comptoiís para CD-i es sencillísimo: 
basta teclear la palabra deseada para 
que el programa busque el dalo pedido 



bullirse en el Nilo hasta un frag- 
mento del Concierto de Brandebur- 
go. El icono Comillas de esta regla 
de botones disponible en todo mo- 
mento, permite ver y oír todos los 
contenidos en forma de carrusel. En 
los vídeos y animaciones, la imagen 
puede ser congelada con toda niti- 
dez con sólo pulsar el botón de con- 
firmación II del mando interactivo 
del sistema. 

Comptoris para CD-i también ofre- 
ce una Máquina del Tiempo que 



La carpetas dispone de un monitor donde el 
de cada área usuario puede avanzar o retroce- 
temática der sobre los iconos temáticos de 
tienen los los acontecimientos sucedidos 
datos desde el Big Bang hasta 1994. Al 

ordenados parar en alguno de ellos, la Má- 

en forma de quina del Tiempo le ofrecerá toda 

hipertexio. la documentación de la que dispo- 
ne sobre el mismo. No cabe duda 
de que esta es una original mane- 
ra de gestionar la documentación. 
A medida que se avanza en el 
tiempo y se retrocede hacia el pa- 


sado, un calendario localizado en 
la parte superior de la pantalla le 
indicará a qué época pertenecen 
los iconos que pasan por ella en 
ese momento, para que tenga un 
completo control sobre todo lo que 
está viendo. 

El icono central de la pantalla ge- 
neral activa una potente función de 
búsqueda. Su uso es extremada- 
mente sencillo. Basta teclear una 
palabra para que se abra una base 
de datos relacional e interactiva en 
la que figuran todas la referencias 
informativas relacionadas con la 
misma. Esta herramienta facilita 
enormemente la localización de 
cualquier tema. 

Compton’s Interactive Encyclope- 
dia para CD-i dispone también de 
un atlas geográfico mundial con 
información gráfica y textos rela- 
cionados con los países que apa- 
recen destacados en cada mapa 
cartográfico. Todos los mapamun- 
di disponen de funciones zoom de 
aumento o alejamiento, de manera 
que el usuario puede ver con per- 
fecto detalle desde el globo terres- 
tre hasta cualquier país, por pe- 
queño que éste sea. 

Compton's también incluye un 
gran diccionario donde el usuario 
puede buscar cualquier palabra rá- 
pidamente por medio del teclado 
interactivo. 


RL0N5D DEVMNfl-CflHDENHS 
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Guardar trabajos realizados con el 
ordenador supone, muchas veces, 
un engorro. Los discos magnéticos 
estándar sólo pueden albergar hasta 
2 Mb de información y adquirir una 
unidad de backup supone un de- 
sembolso que pocos pueden permi- 
tirse. A medio camino entre uno y 
otro método está ZIP de Iomega, un 
sistema barato y con el que su in- 
formación apenas ocupará espacio. 


L a nueva unidad ZIP de Iomega es, 
según el propio fabricante, la res- 
puesta de esta compañía a las exi- 
gencias de los usuarios. Las suge- 
rencias de los clientes de la firma 
americana no han caído en saco 
roto y han dado lugar a un dispo- 
sitivo que no sólo es eficaz y prác- 
tico, sino que, además, es barato y 
muy atractivo visualmente. 

A medio camino entre un disco re- 
movible y una unidad de disque- 
tes, el nuevo dispositivo de Iome- 
ga está diseñado para satisfacer las 
necesidades de almacenamiento 
en segundas unidades de los usua- 
rios de ordenadores personales. 
Por lo tanto, una de sus principales 
características es que ofrece gran 
capacidad de almacenamiento a 
un precio muy asequible. 

El diseño de la unidad ZIP se ha 
realizado en un tiempo récord, ya 
que las encuestas a los usuarios se 
llevaron a cabo en el segundo y 
tercer trimestre de 1994. De las 
entrevistas con los clientes, Iome- 
ga obtuvo una serie de puntos cla- 
ve que se deberían incluir en el 
proyecto. Estas especificaciones 
dictadas por los usuarios cobraron 
forma en el mes de octubre de ese 
mismo año, e incluían aspectos co- 
mo un coste no superior a los 200 
dólares para el lector (unas 26.000 
pesetas al cambio) y 20 dólares 
(2.600 pesetas) para cada cartucho, 
que pudiera conectarse al ordena- 
dor sin necesidad de abrir el orde- 
nador, una velocidad de acceso si- 
milar a la de un disco duro, poder 
contar con discos de hasta 100 
megas de capacidad, la posibilidad 
de ser utilizado en sistemas PC y 
Macintosh, la disponibilidad de 
drivers de reconocimiento del dis- 
positivo que no impliquen instala- 


ciones y otras funciones relativas 
al funcionamiento del dispositivo. 
Pese a todas estas exigencias, los 
técnicos de Iomega fueron capa- 
ces de elaborar y presentar un pro- 
totipo en noviembre de 1994 y co- 
menzar el proceso de producción 
el pasado mes de marzo. 


Barato \\ capaz, 

¿qué más se puede pedir? 
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■ INDICADORES. Una de las 
cosas que Iomega ha tratado 
de evitar, haciendo caso de las 
recomendaciones de los 
usuarios, es la excesiva 
presencia de interruptores e 
indicadores. En la foto superior 
se ven todos los que se inclyen 
en la unidad ZIP; tan sólo un 
botón de expulsión del 
cartucho, un diodo que indica 
el funcionamiento y otro que 
avisa de la lectura de datos. 


Según la compañía, 
la acogida que se ha 
dispensado a las 
unidades ZIP en el 
mercado estadouni- 
dense ha sido muy 
buena, desbordando 
todas las previsiones 
realizadas por Iome- 
ga. Esta buena acep- 
tación en Estados 
Unidos ha provoca- 
do que su comercia- 
lización en Europa 
se retrase ligeramen- 
te. Así, en España, 
la unidad ZIP se 
acaba de presentar a 
la prensa y se espe- 
ra que cuando estas 
líneas estén en la ca- 
lle se hayan iniciado 
ya las ventas. 

El precio de los car- 
tuchos de 100 Mb 
será de unas 2.000 
pesetas si se adquie- 
re en paquetes de 
diez unidades o de 
2.500-3.000 pesetas 
individualmente. 

Los usuarios tam- 
bién pueden optar 
por adquirir cartu- 
chos de 25 megas , cuyo precio 
aún no ha sido determinado. 

PRRRDQJR TECNOLOGICA 

En esencia, el sistema ZIP combi- 
na dos tecnologías aparentemente 
contrapuestas: la de los discos fle- 
xibles y la de las cabezas de lec- 
tura/grabación de los discos duros. 
Ambas se reúnen en un pequeño 
cartucho ligeramente más grande 


■ CONEXION A LA RED. El 

sistema se puede colocar en 
dos posiciones, vertical u 
horizontal. La hendidura de la 
carcasa que se aprecia en la 
foto inferior está diseñada para 
que el cable de alimentación se 
pueda colocar de dos formas 
en función de la posición del 
lector. Como no se incluye un 
interruptor de encendido, para 
apagar el sistema hay que 
desconectar este cable. 




desarrollar la nueva unidad ZIP, Iomega tía atendido 
las peticiones de los usuarios, que solicitaban m dispositivo 
económico, con oran capacidad de almacenamiento y fácil de usar 


que un disco de 3,5 pulgadas con- 
vencional y en un lector externo 
de atractivo diseño que está lleno 
de pequeños detalles, como la ven- 
tana que permite ver la etiqueta de 
identificación del disco, las patitas 
de goma que sujetan el dispositi- 
vo tanto vertical como horizontal- 
mente, la ausencia de un interrup- 
tor de potencia e incluso el alegre 
color azul eléctrico de la carcasa. 


★ ★★★ 

ZIP DE 
IOMEGA 

FRBRICRNTE IOMEGA 

PRECIO 29.900 ptas + IVA 


DISTRIBUIDOR iomega 

Comunidad ríe Madrid, B, Ptal. 3 Pozuelo de 
Alarcón 28224 Madrid Tel Í91) 35110 52 


Para su funcionamiento, la unidad 
ZIP de Iomega no necesita ningún 
tipo de instalación hardware, ya 
que se conecta directamente al 
puerto paralelo, en el caso de los 
ordenadores del tipo 
PC, o a una salida 
SCSI, si la platafor- 
ma que utiliza el 
usuario es Macin- 
tosh. 

Sin embargo, si el 
cliente lo desea, Io- 
mega ofrece para su 
conexión una tarje- 
ta SCSI de 16 bits 
por un precio real- 
mente bajo (unas 
7.000 pesetas). Ade- 
más, si el usuario 
cuenta con una pla- 
ca SCSI en su siste- 
ma, puede conectar' 
a ella la unidad. 

La velocidad de ac- 
ceso a la informa- 
ción es muy supe- 
rior a la que se con- 
sigue con los lecto- 
res de disquete o 
con las unidades de 
CD-ROM. De he- 
cho, es prácticamente equivalente 
a la que se alcanza con un disco 
duro más o menos lento (23 mili- 
segundos). 

Todas estas características con- 
vierten al dispositivo ZIP de Io- 
mega en un excelente sistema de 
almacenamiento secundario diri- 
gido a usuarios domésticos con 
problemas de almacenamiento o 
de movimiento de la información 
entre diversos equipos. También 
tiene un gran campo de aplicación 
en los sistemas portátiles, espe- 
cialmente en aquellos con una 
cierta antigüedad y con discos du- 
ros pequeños. 

JAIME TORROJR 
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La tarjeta 
RadioTrack 
(abajo) 
tiene que 
conectarse a 
un slot de 
ocho bits del 
ordenador. 


adioTrack es una pequeña taijeta 
para captar emisoras de radio que 
puede conectarse a un slot de ex- 
pansión de 8 bits de cualquier or- 
denador personal compatible con 
un microprocesador 386 o supe- 
rior. Este original receptor de FM 
se instala a través de un software 
para MS-DOS y Windows, y se 
gestiona mediante un panel gráfi- 
co que imita el frontal de un ultra- 
moderno autorradio que está re- 
pleto de sensores interactivos. 
Radio Track no exige que el orde- 
nador disponga de tarjeta de soni- 
do, porque el dispositivo incorpo- 
ra su propio amplificador (2 wa- 
tios), por lo que sólo sería necesa- 
rio enchufar un par de altavoces 
para oír las emisiones de radio. Al- 
go más arriba de la entrada para 
los altavoces se encuentra la en- 
trada del cable de la antena, que 
viene incluido en el paquete. 

El receptor funciona independien- 
temente del programa en que el 
usuario esté trabajando, tanto en 
DOS como bajo el entorno Win- 
dows. Entre las funciones que 


□ir la radio mientras se 
trabaja es una costum- 
bre que han adoptado 
muchos españoles, in- 
cluidos, por supuesto, 
los usuarios de ordena- 
dores personales. Pues 
esta es precisamente la 
función de Radio Track, 
un pequeño dispositivo 
que, al ser instalado en un PC, permite escuchar 
emisoras de FM con calidad digital y en estéreo. 



RamoTrock 




ofrece destacan diez pre- 
sintonías, que pueden loca- 
lizarse en otros tantos botones; 
temporizador (slumber); búsque- 
da automática de emisoras (sean); 
ajuste de frecuencia de sintoniza- 
ción (manual en intervalos de 0,1 
MHz o fina de 0,025 MHz), de- 
nominada Fine, y, por supuesto, 
despertador (alarm) y anulación 
del sonido (mute). 

El panel de gestión puede ser ple- 
gado horizontal o verticalmente a 
través de los dispositivos localiza- 
dos en uno u otro sentido. Al se- 
leccionarlos se reducirá considera- 
blemente el tamaño del gráfico, 
pero conservará las funciones 
exenciales como la puesta en mar- 
cha (On/Off) o el volumen. 

Radio Track sintoniza a través de 
un cristal de alta calidad y filtros 
cerámicos de gran sensibilidad en 


¡ *** 

RADIO 
TRACK 

mmm avslab 

LtKCIg: s 990 pts + IVA 

IISIlilUIDSÍI: umd 

O P ¿era EloiTv’ta. 7 Pabellón B Bilbao 
48015 Vizcaya Te (943 476 29 93 


un rango de banda de Frecuencia 
Modulada (FM), entre 88 MHz y 
108 MHz (II VHF). Además, 
cumple con el apartado 15 de las 
normas FCC, por lo que su fun- 
cionamiento está sujeto a dos con- 
diciones: no causar interferencias 
dañinas y aceptar cualquier inter- 
ferencia recibida, incluidas aque- 
llas que puedan causar anomalías 
en el funcionamiento. 

•0> RLONSO DE ViñHñ CñRDENRS 
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Lo fidelidad es un valor en alza 




★ ★★★ 

P L A T I N U M 
SOUND 


FRBRICRNTE SC&T Internacional Inc 
PRECIO 3B 580 pts (IVA incluido! 

DISTRIBUIDOR KDC 

Glorieta López fie Hovos, 5 I o Izquierda 
28002 Madrid Tel (911 564 18 86 


I E1 sistema puede ser intemo o ex- 
temo. Ambos tipos incluyen dos 
altavoces de alta calidad con dos 
vías cada uno (para graves y agu- 
■ dos) montadas en cajas indepen- 
dientes y orientables. 

La instalación del modelo que nos 
ocupa (el externo) no requiere más 
que unos minutos para su entrada 
en servicio. En su parte trasera dis- 
pone de una entrada de la señal 
procedente de la tarjeta de sonido 
o del lector de CD-ROM y de una 
salida estéreo para la conexión de 
los altavoces. Una vez instalado, 
todo está preparado para disfrutar 
de un sonido desconocido hasta 
ahora en los ordenadores. 

El amplificador Platinum Sound 
dispone en su frontal de controles 
de volumen y balance mediante 
sendos potenciómetros superpues- 
tos. Las posibilidades de ecualiza- 
ción se gestionan a través de siete 
bandas lineales y dos diodos LED 
indican el nivel de ecualización en 
cada canal. 

El equipo Platinum Sound se en- 
trega con dos disquetes de 3,5 pul- 
gadas que incluyen diversos pro- 
gramas para DOS y Windows que 
pueden gestionar todas las señales 
que llegan al ordenador, tanto de 
audio como de vídeo, mediante 
gráficos que simulan consolas de 
sonido e incluyen los controles in- 
teractivos necesarios para el pro- 
cesamiento de la señal y la repro- 
ducción del sonido a través de es- 
te equipo. 
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El sonido, uno de los compo- 
nentes fundamentales que in- 
tegra el entorno multimedia, 
puede reproducirse ahora 
con calidad en alta fidelidad, 
ecualizarlo y amplificarlo has- 
ta 60 watios con el sistema 
Platinum Sound de 
SC&T, un periférico que 
proporciona la misma 
calidad que si el PC es- 
tuviera conectado a 
una cadena musical. 


e un tiempo a esta parte, la evolu- 
ción de los ordenadores se ha ve- 
nido produciendo a un ritmo ver- 
tiginoso. Procesadores más rápi- 
dos y potentes, unidades con ma- 
yor capacidad de almacenamiento 
o tarjetas de vídeo y sonido que 
rozan la perfección, son periféri- 
cos que se han convertido en casi 
imprescindibles para los usuarios. 
Sin embargo, éstos no podían dis- 
frutar del sonido en alta fidelidad 
en sus equipos, y si podían hacer- 
lo era a unos precios casi prohibi- 


Platinum tivos. Esta cuestión ha 

Sound de la sido resuelta por la fir- 

casa SC&T ma norteamericana 

funciona con SC&T con su nueva lí- 

compatibles nea de productos Plati- 

PC y con num Sound. 

Macintosh. La nueva gama de am- 

plificadores/ecualizado- 
res de alta fidelidad de SC&T con- 
vierte los 2 ó 4 watios de potencia 
que suministra una tarjeta de soni- 
do estándar, en hasta 60 watios o 
más, con calidad estéreo y posibi- 
lidad de ecualización. 


II 
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Unidad de carga superior 


Hewlett Packard, a través de su di- 
visión Colorado Memory Systems, ha 
lanzado al mercado una unidad de 
backup, la T-IOOO, capaz de alma- 
cenar 400 Mb de datos en un solo 
cartucho QIC-80 Travan y hasta 8ÜÜ 
si se activa la opción de compresión. 


a unidad de backup T-1000, desa- 
rrollada por la compañía Colora- 
do Memory Systems para Hewlett 
Packard, es compatible con otras 
cintas existentes en el mercado, 
como las que se usan en los mo- 
delos Jumbo 250 y 350, lo que 
ofrece la ventaja de poder cambiar 
de sistema sin tener que eliminar 
la información ya grabada. 

Pero no todo son ventajas, puesto 
que esta unidad tiene un pequeño 
defecto. Si lo que usted desea es 
guardar imágenes, el algoritmo de 
compresión que utiliza no es de- 
masiado efectivo y en el caso del 
formato .GIF, por ejemplo, la 
compresión es prácticamente nu- T-1000 puede 
la. Esta opción resulta entonces instalarse en 
contraproducente, ya que usa más el hueco 
tiempo para realizar los backup. habilitado 

Pese a este pequeño fallo, la uni- para una 
dad también dispone de puntos disquetera de 

fuertes, y uno de ellos es la velo- 3,5 o de 5,25 

cidad a la que trabaja. Con la ayu- pulgadas. 
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1 . Click and hold on I he dltk icón. 

2. Dtag Iho diik icón (o Iho tapa diivo icón. 

3. Drop Ihe diik icón on Iha lapa diiva icón. 
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da de la taijeta controladora Colo- 
rado FC20, esta unidad llega a 
efectuar transferencias de datos de 
hasta 9,5 Mb por 
minuto, todo un 
logro en este tipo 
de aparatos. 

La instalación de 
la unidad T-1000 
resulta sumamen- 
te sencilla, y se 
puede realizar in- 
distintamente en 
el hueco de una 
disquetera de 3,5 pulgadas o en el 
de una de 5,25. Basta introducir la 
unidad en el vano adecuado, unir- 
la a la controladora pertinente y 
darle corriente para que funcione. 
El software que incluye, tanto en 


¡ ★ 

COLORADO 

T-IOOO 


FflBmCfiHT£: COLORADO MEMORY SYSTEMS 
PRECIO 35.200 pts UVA incluido) 


progra 
^ cil 


DtSTRIBUIBIH: HEWLETT packard 

Carretera de La Onjña, Km 13 500 
Las Rozas Madrid Tel 900-123-123 



formato DOS como Windows 
permite instalar la unidad casi au- 
tomáticamente. Además con estos 
programas administrar fá- 
cil y eficientemente el 
almacenamiento de 
todos o parte de 
los datos que se 
encuentran en el 
ordenador es tan 
fácil como pulsar 
sobre un botón. 
Permiten incluso 
hacer copias de 
seguridad diarias de forma total- 
mente automática. 

Para su perfecto funcionamiento 
requiere MS-DOS 4.0 o superior 
con 512 Kb de RAM, o bien la 
versión 3.1 de Microsoft Windows 
o una superior con 4 Mb de me- 
moria RAM. Si se le quiere aña- 
dir la controladora especial para 
acelerar su velocidad de backup, 
es preciso disponer de un slot li- 
bre en el ordenador. 

El único defecto que se le puede 
achacar a la unidad, desarrollada 
por Colorado Memory Systems 
para Hewlett Packard, es el eleva- 
do nivel sonoro a la hora de bus- 
car, grabar y recuperar informa- 
ción, aunque es el normal en este 
tipo de periféricos. 

•fr ALEXIS CfiNRLES FERNANDEZ 
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Sonido de ¡lio calidad o 

precio reducido 


Ultrasound 
ACE puede 
almacenar 
hasta 192 
instrumentos 
digitalizados. 


asta ahora, la mayoría de las tarje- 
tas de sonido que se podían en- 
contrar en el mercado español in- 
corporaban uno o dos canales di- 
gitales para la creación de efectos 
especiales y un chip de FM para 
generar las melodías de los dife- 
rentes juegos del mercado o para 
reproducir los ficheros MIDI de 
Windows. Ultrasound ACE es el 
complemento ideal para todas 
ellas, puesto que incorpora sonido 
digital a través de 32 canales. 

Las ventajas que ofrece la tarjeta 
Ultrasound ACE respecto a otras 
placas son sus altas prestaciones a 
un precio realmente competitivo. 
Dispone de síntesis de ondas con 
32 voces, reproducción estéreo de 
16 bits (44,1 KHz con la calidad 
de las grabaciones digitales) y la 
posibilidad de conectarla a cual- 
quier otra tarjeta de sonido que ya 
tenga el usuario. Todo ello se con- 


UUraSouml Palcli Mana»|»:i 


Elle ftudltlon flpllons BnnkMnnager 


Pal» he a Available 


Patches Loaded 


Acouatle Grand «ano 
Bright Acousllc Plano 
Eleclrlc Grand Plano 
Honky-Tonk Plano 
Rhodes Piano 
Choru»«:d PI»«o 
Haipaichord 


I 7 Clavel 


Melodic 
Bank Q 

GD 
J GD 


9 Glockeneplel 
19 Church Oigan 
)« SynSt Baas 1 
47 Tlmpanl 
«a Strmg Ennemble 1 
49 Stfl«g Enar'-ble 2 
52 Cholr Aah« 

57 Tr »wftone 


r?7 H' 'i-Q 
¿8 Slap 

I 71 Scralth Pu»h 
30 Scratch Puil 
i 31 Sdck* 

I 32 Square Cttck 
i n Mt'*onome Cllck 
| 34 Melronome B ell 


PerruBBi» ’ | 30 Acou*» <- Snare 
BankO 40 Electric Snare 
49 Craah Cyw*bal 1 


GD 

GD 




Memory remalnlag 37 K B 
Nole Memory 



Síntesis de ondas con 
32 voces, reproduc- 
ción estéreo a 1 6 bits, 
calidad digital y la posi- 
bilidad de conectarse a 
cualquier otra tarjeta de sonido son las ventajas de 
la tarjeta Gravis Ultrasound ACE. Pero lo mejor 
de todo es que su adquisición no supone un de- 
sembolso excesivo para el comprador. 



sigue gracias al procesador digital 
de sonido dedicado (DDSP). 

Para gozar plenamente de todo es- 
te potencial es muy importante la 
cantidad de memoria de la tarjeta. 
Normalmente se venden con 512 
Kb, pero puede ampliarse a 1Mb 
por medio de un zócalo vacío que 
incorpora la placa. 

En la memoria de la tarjeta se al- 
macenan los diferentes instrumen- 
tos digitalizados del tipo General 
MIDI. Dispone de un conjunto de 
192 que son los que permiten que 
la placa reproduzca los ficheros de 
sonido con la mayor calidad posi- 
ble. Dependiendo del tipo de ins- 
trumentos que se carguen en me- 
moria (unos ocupan más que 
otros) y de la cantidad de memoria 
disponible, la reproducción del 
sonido se realizará en 8 ó 16 bits. 
La tarjeta Gravis Ultrasound ACE 
se vende junto con un CD-ROM 
con más de 100 Mb de software 
donde el usuario dispone de una 
impresionante presentación multi- 
media de más de 40 minutos de 
audio digital, todo ello junto a los 
últimos juegos Shareware del mer- 
cado, como Doom, Jazz Jackrab- 
bit, One Must Fall 2097, Wacky 
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FMIICIIIE: gravis 


PRECIO 16 900pts (IVA incluido) 
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43205 Tarragona Tel (9/7) 33 00 56 


Wheels y otros que también fun- 
cionan con la tarjeta de la compa- 
ñía Gravis. 

Además, el CD-ROM incluye una 
colección de ficheros musicales 
adicionales y muestras de las me- 
jores demostraciones de sonido. 
Otra de las ventajas que ofrece es- 
ta taijeta es la posibilidad de emu- 
lar diferentes estándares en soni- 
do. Esto es posible gracias a un pe- 
queño programa que funciona con 
memoria expandida. De esta for- 
ma es compatible con las tarjetas 
más populares del mercado: Ul- 
trasound, Windows 3.1, Sound 
Blaster, MT-32 y General MIDI. 
Gracias también a este novedoso 
sistema se puede usar con la ma- 
yoría de los juegos del mercado. 

JOSÉ GONZALEZ VILLflRREBL 
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DUCACION 



¡prenda inglés con 
acento de Oxford 

El programa Naughty Stories, desarrollado 
por la compañía Sherston, ha sido creado 
para que los más pequeños de la casa 
aprendan inglés con un método sencillo, ele- 
mental y muy claro. Pero, de rebote, esta uti- 
lidad educativa también acerca a los más pe- 
queños hasta la informática de usuario. 


E stá de moda decir que el 
inglés se aprende jugan- 
do, como se hizo con la 
lengua materna. A este 
carro de la didáctica con 
carácter lúdico se apunta 
un nuevo programa mul- 
timedia creado para ense- 
ñar el idioma de Shakespeare a los 
más pequeños de la familia. 

The Sherston Naughty Stories pro- 
pone en sus dos primeros volúme- 
nes de enseñanza del inglés una 
serie de cuentos ilustrados y con 
textos muy reducidos para hacer 
fácil y agradable el aprendizaje a 
los niños. 

Todo en The Sherston Naughty 
Stories resulta sencillo, incluida su 
instalación, desde los dibujos -ab- 
solutamente infantiles- hasta el ti- 
po de letra -de un gran cuerpo o 
tamaño-, pasando por la simplici- 
dad de las ventanas con las que se 
ha de enfrentar el alumno, única- 
mente adornadas por dos flechas, 
un oído y un ojo. 

Los iconos de las flechas indican 
la posibilidad de avanzar o retro- 
ceder en el desarrollo de la histo- 
ria, que tiene que haber sido se- 
leccionada con anterioridad entre 
las doce que se han incorporado a 
estos dos primeros volúmenes edi- 
tados de la obra. 





El icono del oído sirve para poner 
en marcha la voz del narrador del 
cuento, que lee, en inglés, por su- 
puesto, las frases que aparecen en 
pantalla. A medida que pronuncia 
las distintas palabras se van en- 
cendiendo como si se tratase de un 
karaoke para incidir en la atención 
del usuario. 

El icono que repre- 
senta un ojo sirve pa- 
ra ver las animacio- 
nes -unos vídeos 
simples y elementa- 
les como todo lo que 
aparece en el progra- 
ma- y dar salida a 
los efectos de sonido 
(un jarrón que se 
rompe, el murmullo 
de los niños en clase, el ruido del 
motor de un tractor. . .). 

Sólo en la última viñeta del cuen- 
to se añade un quinto icono con la 
palabra Begin (aunque en el ma- 
nual de instrucciones aseguren que 
es Volver, lógicamente, está escri- 
to en inglés, dado el tema a que es- 
tá dedicado el programa), y al ha- 
cer clic sobre él se vuelve a un 
menú en el que figuran los iconos 
que representan los doce cuentos 
del CD-ROM. 

Uno de los aspectos que más sor- 
prenden en este programa, dada su 


It ¿quashed Edwina's bieyele 


— ► i 


og who never 
g right. 

<E>1 

Las grandes 
letras y los 
dibujos 
denotan que 
el programa 
es para niños. 


The farmer was very angry. 
Iknow whatto do," said hiswife. 
I E 1 í <B> \ 
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Microsoft 

Windows 
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DISCO DURO CD-ROM 
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concepción infantil, es que no 
exista un botón en cada una de las 
viñetas que permita cambiar in- 
mediatamente de cuento o volver 
al menú que sirve de índice ico- 
nográfico. 

VUELTA H EMPEZAR 

Para obtener esta función hay que 
recurrir al comando F3, desde el 
que se puede, además, modificar 
la configuración del programa: el 
volumen de la voz en off del pro- 
fesor o de los efectos de sonido, 
eliminar el subrayado de las pala- 
bras que pronuncia el narrador, 
cambiar el color con que son des- 
tacadas o desconectar la lectura 
continuada de los cuentos. 

Esta última opción del programa 
(la lectura continuada de los cuen- 
to) se puede accionar mediante el 
comando F2. El botón auto-play 
facilita el relato continuado del 
cuento. También desde el menú 
que libera el comando F2 se llega 
al índice de un cuento, que permi- 
te ir a la página que se desee sin 
utilizar las flechas o acceder al 
mismo cuadro de opciones que 
abría el F 3, así como dar paso pa- 
ra enviar a imprimir las ventanas 
que se seleccionen. 

La lectura del cuento puede reali- 
zarse palabra por palabra, selec- 


El alumno 
puede elegir 
entre doce 
cuentos para 
iniciarse en el 
idioma inglés. 
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Clum>\ 

Cat 
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Luey the 

Lrtlle 

Liai 


i 


Salir al DOS 


otios los componentes del programa son 
extremadamente simples, especialmente los tipos 
de letra, los dibujos w las construcciones sintácticas 



Tina had a terrible trumpet. 
It made an awful noise. 


3 


donando cada una de ellas con el 
cursor mediante un clic. Estas pa- 
labras, que se entiende son las que 
han presentado una mayor dificul- 
tad al estudiante en su pronuncia- 
ción, pueden ser guardadas en un 
Cuaderno de 
Archivo para 
poder volver 
sobre ellas más 
tarde, cuando el 
alumno decida 
repasar la lec- 
ción aprendida 
y las pronuncia- 
ciones difíciles. 
Los libros ma- 
nuales que se 
entregan con el 
programa inclu- 
yen todas las 
historias ilustra- 
das, tal y como 
aparecen en pantalla, aunque en 
blanco y negro, y una traducción 
íntegra de los textos de cada una 
de las viñetas que componen los 
cuentos, así como un diccionario 
muy simplificado, los verbos irre- 
gulares que han sido utilizados y 
las consabidas instrucciones de 
uso e instalación del software. No 
es que los creadores del programa 
se hayan esmerado mucho en el 
manual, pero es suficiente para 
cumplir con sus cometido. 

The Sherston Naughty Stories es 
un programa sencillo, elemental y 
simple, que tiene la más que esti- 
mable virtud de resultar útil para 
que los más pequeños se familia- 
ricen con el inglés y, de paso, con 
la informática. 


Tasmm's 

Terrible 

Tanirums 
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Oíros formes de ¡prender 


E l amplio y variado campo 
de las enciclopedias inte- 
ractivas para niños se ve 
ahora incrementado con 
Explorapedia, una serie de 
programas divididos por' 
áreas de los que ahora se 
han editado los dedicados 
al Mundo de la Naturaleza y al 
Mundo de las Personas. 

Para explorar las amplias posibili- 
dades que ofrecen ambos progra- 
mas, que contienen cada uno un 
centenar de vídeos y animaciones 
para explicar por qué se producen 
los fósiles o vuelan las águilas, en 
el caso del libro de la naturaleza, 
o de qué está compuesto un dien- 
te o qué hay en un museo militar, 
si el CD-ROM consultado es el 
que ha sido creado para conocer el 
mundo de las personas, el niño 
cuenta con la inestimable ayuda de 
la rana Thaddeus. 

Lo primero que Tad propone es 
dejar constancia de la persona que 
está utilizando el programa, para 
lo que existe un registro de entra- 
da en el que escribir el nombre o 
la clave que se desee. En las si- 
guientes ocasiones en que se abra 
el programa de Explorapedia se ha 
de hacer un clic sobre ese nombre 
para continuar en el punto en que 
se dejaron los juegos, los puzzles o 
las exploraciones. 

La pantalla central es una especie 
de nave espacial desde la que la 
rana Tad domina la Tierra. El cur- 
sor, convertido en una mosca, sir- 
ve para explorar las distintas ma- 
terias que hay en cada programa, y 
que aparecen en un pequeño visor 
en la parte superior de la pantalla. 
Al hacer un clic cuando el panel 
refleja el tema que se desea cono- 
cer, la pantalla muestra una escena 
en la que el niño puede seguir con 
la investigación, ya que muchas de 
las figuras y objetos que aparecen 
se pueden activar con el cursor. 
Esta posibilidad es delatada por la 
mosca al abrir sus alas. 


Los métodos educativos que se estilaban hace apenas 25 años 
hacían que nuestros padres tuvieran que aprender de memo- 
ria largas listas como las de los Reyes Godos o los ríos de Es- 
paña. Ahora ya no hace falta tener una memoria de elefante pa- 
ra aprender. Un lector de CD-RQM y programas como los de 
la serie Explorapedia hacen mucho más fácil el aprendizaje. 



pando la 
mosca/cursor abre 
sus alas, el niño puede 
invesligar in silu' sobre 
la escena que aparece 
en la pantalla del PC 


Los personajes o elementos de ca- 
da uno de los cuadros trasladan al 
usuario a distintas materias de ex- 
ploración. Así, en un cuadro en el 
que aparecen un oso, una maripo- 
sa y un castor, un clic sobre ellos 
trasladará al usuario a una panta- 
lla explicativa de la vida de estos 
animales, englobados en distintas 
especies (plantígrados, lepidópte- 
ros o roedores, según el caso). El 
dedicado a las gentes aborda te- 
mas tan dispares como la polu- 
ción, la actividad en las fábricas, 
la actuación de la policía, las revi- 
siones médicas o. los objetos que 
se encuentran en una cocina. 

En el mismo cuadro aparece un 
poste indicador que recuerda qué 
materia se está investigando y 
ofrece la posibilidad de viajar di- 
rectamente a otros dos temas dis- 
tintos con sólo hacer un clic. Tam- 
bién se muestra siempre la opción 
de abandonar el escenario en que 


Vertebrates and Invertebrates 

V Animáis can be divided into two main groups 
vertebrales and invertebrates Vertebrates are animáis that 
have an Interna! skeleton with a column of bones called 
vertebrae that make up what we cali a backbone 
Invertebrates have no backbone. 
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se encuentra el usuario para vol- 
ver a la nave de Tad; para ello, 
existe un botón verde en el mismo 
poste indicador que también se ac- 
ciona con un clic. 

La nueva pantalla, obtenida al se- 
leccionar uno de los animales u 
objetos del cuadro anterior, mues- 
tra elementos hasta ahora desco- 
nocidos: a la derecha, unos boto- 
nes que facilitan información com- 
plementaria acerca de la materia 
seleccionada; debajo, un botón/ojo 
que abre el listado de materias; y 
en el extremo inferior derecho, Off 
indica la salida de la exploración. 
En el lado izquierdo de la pantalla 
sólo existen dos opciones: Find, 
para acceder a los apartados dentro 
de cada materia (vídeos, cancio- 
nes, animaciones o juegos interac- 
tivos) y Print/Copy para copiar o 
imprimir algo. 

En todas las pantallas de materias 
aparece siempre la rana Tad como 
guía y ayuda para explorar, cam- 
biar o salir de los temas. 



La nave de 
Tad está llena 
de elementos 
con los que 
desarrollar las 
posibilidades 
del programa. 


La nave espacial de Tad también 
está equipada con una serie de ob- 
jetos que proporcionan más infor- 
mación y entretenimiento al niño: 
una pantalla de televisión en la que 
se ofrecen vídeos (animales, niños 
jugando en la escuela. . .), un alta- 
voz de radio que emite canciones 
relacionadas con el tema de la en- 
ciclopedia o una especie de pin- 
güino que permite acceder a un 
juego de preguntas y respuestas. 
La nave está llena de elementos 
con los que desarrollar todas las 
posibilidades del programa: Find 
(buscar), Setting (cambiar la con- 
figuración inicial del programa), 
una máscara sabia que se dedica a 
proponer trabajos para profundi- 


zar en las materias y la sempiterna 
Tad, que nunca abandona al usua- 
rio. Copiar, pintar o imprimir son 
otras opciones del programa, que, 
además, permite exportar imáge- 
nes a los programas Creative Wri- 
ter, Fine Aitist o Microsoft Word. 
Además, las palabras coloreadas o 
subrayadas aportan más informa- 
ción al explorador si se hace un 
clic sobre ellas. 

Todos estos elementos, sumados 
a su fácil instalación, hacen de Ex- 
plorapedia una enciclopedia útil 
para niños, aunque con dos pro- 
blemas: su lentitud y que aún no 
está traducida al castellano. 

•o PALOMA SANCHEZ 
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La Máquina 
del Cuerpo 
emplea el 
método de 
preguntas y 
respuestas 
para explicar 
funciones y 
procesos 
fisiológicos. 


Descubrí cómo funciono 
lo miquino más perfecto 

Para disfrutar de El Cuerpo Humano sólo hace fal- 
ta una cosa: una curiosidad ilimitada. El resto lo 
pone este CD-ROM de Zeta Multimedia, que reúne 
una cuidada selección de explicaciones y gráficos. 



1 funcionamiento del cuerpo hu- 
mano, su estructura, los elementos 
que lo componen y sus funciones 
están perfectamente explicados, 
con un lenguaje adecuado para to- 
dos los niveles de conocimiento, 
por medio de narraciones, dibujos, 
fotografías y animaciones. 

La investigación del cuerpo se di- 
vide en tres áreas: la máquina del 
cuerpo, los órganos y los sistemas. 
De esta manera, la anatomía hu- 
mana se puede explorar según di- 
ferentes criterios y perspectivas. 
Una de las características más des- 
tacadas de este CD-ROM es que 
la utilización de los gráficos cobra 
una importancia fundamental. Los 
usuarios habituados a trabajar con 
programas multimedia echarán de 
menos la música que adorna la 
mayoría de los títulos; Zeta Multi- 
media ha considerado que lo más 
importante son los contenidos y. 


¿Por qué parpadeas? 

J A SUPERFICIE DEL OJO debe eitnr dispositivo llamado suco lagrimal y 


1 v limpia y húmeda, lo que se logra 
mediante las lágrimas. Cualquier 
exceso de lágrimas se recoge en un 

Glándula 
lagrimal 4 ‘ 

Produce Ligrimas, 
imcse vierreu por un 
delgado conducto 


Párpados 
Se mueven para 
extender las ligrimas 
por b superficie 


cuando éste se llena, las Lágrimas 
son drenadas hacia La ca vidad 
nasal por medio de un conducto. 


Saco lagrimal 
Recoge d exceso 
de ligrimas 


II 



l¿ll Cómo fluyen 
las lágrimas 


por esta razón, ha eliminado todos 
aquellos elementos que contribu- 
yan a dispersar la atención del 
usuario. Sin embargo, esto no 
quiere decir que la aplicación ca- 
rezca de sonidos, ya que práctica- 
mente todas las acciones tienen 
efectos sonoros asociados. 

Al iniciar la aplicación se presen- 
ta una pantalla con tres grandes 
opciones, correspondientes a las 
divisiones establecidas para los 
contenidos. Pulsando sobre 
cualquiera de ellas, se accede 
a una representación anató- 
mica en la que están seña- 
ladas las áreas que se pue- 
den examinar. 

A la izquierda de cada 
pantalla hay un Panel de Na- 
vegación dividido en dos zonas. 
En la parte superior se encuentran 
las herramientas precisas para lle- 
var a cabo operaciones como la 
impresión de pantallas, la copia de 
contenidos, la vuelta al artículo an- 
terior, el acceso al índice o el cam- 
bio de sección, que se realiza pul- 
sando sobre alguna de las venta- 
nas habilitadas a tal efecto. La par- 
te inferior se emplea para moverse 
por los contenidos de cada una de 
las tres secciones. Un marco des- 
lizante sobre una representación 
del organismo permite variar la 
zona que se va a estudiar, mientras 
que una pulsación en la zona de- 
nominada Más Información per- 
mite ampliar las explicaciones da- 
das sobre cualquiera de las 42 uni- 
dades temáticas de la aplicación. 
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El manejo de El Cuerpo Humano 
es extraordinariamente sencillo. 
Basta con utilizar el ratón de una 
manera intuitiva para moverse por 
los contenidos. Pulsando sobre las 
etiquetas que señalan las diversas 
zonas del cueipo se abren las ven- 
tanas secundarias, que se cierran 
con sólo pulsar fuera de ellas; las 
animaciones se activan por medio 
de simples controles; las secciones 
y áreas de contenidos están en- 


marcadas por cuadros de color que 
indican si están activas o no, y 
se seleccionan con una 
simple pulsación 
del botón del 
ratón en el 
interior de 
dichos mar- 
cos; por ulti- 
mo, la pro- 
nunciación de 
los nombres de 
los órganos, ele- 
mentos o funcio- 
nes se pone en 
marcha pulsando 
sobre el icono de 
sonido asociado. 
Pasar de una sección 
a otra es muy fácil. 
Lo único que hay que 
hacer es pulsar sobre el 
icono correspondiente, 
pero también se puede 
saltar de un tipo de conte- 
nidos a otro activando la 
ventana Más Información. 
En ella se presentan una se- 
rie de contenidos que, en mu- 
chas ocasiones, llevan al usua- 
rio a zonas de la aplicación 
completamente diferentes. En 
este caso, el programa se encarga 
de cerrar y abrir automáticamente 
las ventanas oportunas, produ- 
ciéndose una curiosa secuencia de 
movimientos y sonidos. 

La presentación de la información 
es eminentemente gráfica, con la 
intención de que los datos entren 
por los ojos, si bien los textos con- 
tribuyen a aumentar la profundi- 
dad de las explicaciones. 

Por otro lado, las pantallas suelen 
estra repletas de elementos adicio- 
nales, de modo que el propio usua- 
rio puede decidir qué cantidad de 
datos desea examinar. Las fotos, 



Las ventanas 
secundarias 
(derecha y 
abajo) 
muestran 
datos 

específicos 
de cada 
órgano. 


Órganos de la cabeza y el cuello 





a MAS 
INFORMACIÓN 

PULMONES 

An.uoiuu 

aparato respiráis* 

tutrirjnibw 
lie oxigeno 

Cuerpo y rtcfcuo 

Ta* 

Estornudo 

Hipo 

Kos tero 

Imi ¿enes de 
los pulmones 

VER TAM1VIÉN 

Aparato 
rciprar. • 

A por oro . n-uLiiono 

Ce- Otón 


Triquen 


ujtipo humano 


Anatomía de los pulmones 


L OS Plt-MO'-tS son órgaoos 
i fundamentales de la respiración. 
Son de \ uno a cada Lado del tórax. 
Cada una estd comunicado con la 
rr.iquea mediante un conducto 
llamado bronquio. Tienen una 
consistencia esponjosa que les 
permite expandirse y 
contraerse durante ía 
respiración. Unos surcos 
profundos, las cisuras, los 
divide en lóbulos; el 
derecho tiene tres 
lóbulos, v el 
uquierdo dos. 

Pulmón derecho 


Tráquea 

Teiido 


£ 


ela Multimedia tía adaptado al mercado 
español un excelente producto que muestra a los 
usuarios el funcionamiento de su propio cuerpo 


ÓRGANOS DEL TÓRAX 



Hígado 


X ClJc en corazón 
para suprimir 


Tráquea 


Esófago 


ÓRGANOS 

Suprimidos 


casi siempre con una apariencia 
médica, tienen la virtud de enlazar 
la teoría ofrecida por el programa 
con las experiencias que pueden 
tener los usuarios. Por ejemplo, es 
posible comparar la radiografía de 
una rodilla con una lesión ocurrida 
en la vida real. 

Como hemos dicho, el programa 
está dirigido a todos los públicos, 
pero serán los jóvenes y los padres 
quienes más provecho sacarán de 
él, ya que el enfoque de la infor- 
mación hace de este producto una 
excelente herramienta de consulta 
para trabajos escolares, para res- 
ponder a las preguntas de los hijos 
o, simplemente, para saciar la cu- 
riosidad de los usuarios. En este 
sentido, cabe destacar la sección 
La Máquina del Cuerpo, que pre- 
senta una serie de preguntas y res- 
puestas para aquellos que quieran 
aumentar sus conocimientos por 
medio del entretenimiento. La tra- 
ducción y adaptación que ha he- 
cho Zeta Multimedia del producto 
original de Dorling Kindersley es 
más que correcta, consiguiendo un 
título en castellano capaz de satis- 
facer las exigencias de los más crí- 
ticos con los programas multime- 
dia en nuestro idioma. El doblaje 
de las narraciones es casi perfec- 
to, mientras que los textos apenas 
pueden ser discutidos. 

JAIME TORROJfl 
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Dibujos sin lápiz ni popel 



Los iconos 
ofrecen todo 
un mundo de 
posibilidades 
para crear 
dibujos. 


L os usuarios de Art Studio 
tienen hasta 1 1 posibili- 
dades diferentes para di- 
bujar y, si lo desean, pue- 
den conocer en qué con- 
siste la opción elegida 
gracias a unos bocadillos 
tipo cómic que aparecen 
al cliquear el uso seleccionado. 
Los distintos elementos que com- 
ponen la pantalla llevarán al niño 
de sorpresa en sorpresa. La pri- 
mera de las opciones le en- 
frenta a una pantalla vacía 
rodeada de herra- 
mientas para crear 
sus propias obras. 
En la barra de la dere- 
cha se encuentran todos 
los elementos impres- 
cindibles para atacar 
esa pantalla/lienzo, ya 
sea con acuarela, lápiz 
o tinta. También se 
puede partir de dibujos 
ya creados para colorearlos. 
En cualquier caso, existe una 
paleta de colores para realizar 
mezclas y otras opciones para in- 
cluir en el diseño iconos o fondos 
predefinidos. 

El programa facilita también la op- 
ción de escritura para incluir en las 
creaciones artísticas rótulos con le- 
tras que pueden cambiar de color, 
tamaño, ángulo y tipo; cuando se 
ha concluido el texto sólo hay que 
pulsar Enter para tratarlo como si 
fuera una imagen más. 



La principal exigencia para acceder a la colorista 
pantalla central de Crayola Art Studio, este pro- 
grama de dibujo para niños, es que el artista es- 
criba su nombre o có- 
digo de acceso. Esta 
acción le permitirá re- 
cuperar las imágenes 
que haya creado y guar- 
dado para retocarlas. 




El icono de un mono sirve para li- 
berar más de 50 dibujos que tie- 
nen una animación. Esos dibujos 
pueden ser tratados como todos 
los demás. Pero tal vez la opción 
más divertida para los niños sea la 
que esconde un icono que repre- 
senta a un payaso amigado, que 
deforma los dibujos a su antojo. 
Cuando se quiera cambiar el últi- 
mo paso dado, una especie de tiri- 
ta que se encuentra en la barra de 
herramientas dejará salir una am- 
bulancia que limpiará el elemento 
incorrecto. Para borrar pasos ante- 


[ ★★★ 

CRAYOLA 
ART STUDIO 

FIIRICIITE MICROGRAFX 

PRECIO 5.800 pts + IVA 



DISTIIIIIOII. MICROGRAFX 
C/Padro Chalet 18 Aipedrete 
28430 Madrid Tel (91)851 81 05 




Híffí HEHIIIl 4Mb 

ÜiPJ DISCO 1110 CD-ROM 

Microsoft anaN-Mnnm 
Windows HIKSUIR 386DX 


riores hay que recurrir a la goma 
explosiva, pero si se quiere ser 
más expeditivo lo mejor es utili- 
zar el cartucho de dinamita, que 
acabará con todo el dibujo. 

Una parte del programa está dedi- 
cada a juegos. Con ellos será po- 
sible completar un dibujo persi- 
guiendo con el cursor unos círcu- 
los móviles que hay que cazar, lo- 
calizar objetos escondidos en unos 
dibujos, diseñar vehículos a partir 
de un helicóptero, acertar adivi- 
nanzas o construir puzzles. 

Art Studio deja que los niños in- 
venten sus propios diplomas, ela- 
boren sus condecoraciones o dise- 
ñen el papel que va a utilizar para 
tomar notas o enviar invitaciones. 
La opción Galería (un cuadro de 
cerditos) guarda los dibujos crea- 
dos y los lleva hasta la impresora. 
Además, permite crear una pelí- 
cula animada con los dibujos que 
hayan sido guardados. 

Gracias a todas estas opciones, el 
programa es ideal para desarrollar 
la creatividad de los niños. 

•O RLVRHO FERNANDEZ 
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Rellene el cupón y envíelo antes del día i de septiembre 
de 1995 a: SUPER PC. Concurso Unidades Zip. 
C/O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases será resuelto por los 
organizadores. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 


iD ¿Se pueden ejecutar aplicaciones directamente desde el ZIP 
como si se tratase de un disco duro? 


23 ¿Qué precio tiene la unidad? 


i 0.000 


30.000 


1100.000 


3] ¿Incluye software para facilitar el uso de la unidad? 


CON ESTE 

CONCURSO 

PODRA 

PONERSE A LA 
VANGUARDIA 
DE LA 

INFORMATICA. 
RESALAMOS 10 
UNIDADES ZIP 
DE IOMEGA, UN 
SISTEMA DE 
ALMAOENAMIEN 
TO EXTERNO 
PENSADO POR 
Y PARA LOS 
USUARIOS. 


«MIOS II UNIDADES IIP 






0MUNICAC10NES 


Los foros de esta red congregan cada día a 50 millones de 



internautas y tocan todos los 


temas que pueda imaginar 


V emos y oímos a través de 
Internet. Los gurús de la 
comunicación apuestan a 
que en el futuro también 
podremos palpar, y puede 
que olamos y gustemos. 
Es más, el Romeo del si- 
glo que viene ya no tendrá 
que correr el riesgo de romperse 
la crisma trepando al balcón de 
Julieta, ni afrontar las iras de su 
familia política. Enfundado 


NAUFRAGIO 





iBMnsiai 
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iCOMUNICflCIDNES 



ta@capuleto.verona.it. La imagen de su 
enamorada aparecerá ante él, dispuestos 
los dos a continuar su idilio cibernético. 
Cibernético, sí; porque no se conocen. 
¿Para qué? En 
el mundo exte- 
rior se sufren 
tremendas de- 
cepciones. Den- 
tro de la red to- 
do es mejor, 
más saludable: 
no hay virus; 
por lo menos 
biológicos. 

Los amantes se 
conocieron en 

soc. Shakespeare, el grupo de noticias 
USENET dedicado al dramaturgo. Ro- 
meo había distribuido un artículo crítico 
acerca de los personajes femeninos en las 
tragedias shakespearianas. Julieta, indig- 
nada, le envió por correo electrónico un 
mensaje durísimo escrito en mayúsculas 
(¡qué falta de educación!) y culminado 
con el cibersímbolo de enfado :-( 

Así empezó todo. La clásica historia. Y 
es que hay cosas que nunca cambian. Ni 
siquiera en Internet. 

Parece un futuro maravilloso, pero no ol- 
vide que si el mundo actual fuese el que 
se preveía hace sólo veinte años, el hom- 
bre ya habría llegado a Marte, se habrían 
construido colonias en la Luna y más de 
una estación espacial habitada giraría en 
órbita sobre la Tierna. Por tanto, vamos 
a andamos con pies de plomo. 

COMIENZA LA CIBERNflVEGRCION 

Decididos a ver lo que se cuece en el ci- 
berespacio, adquirimos un pasaje. Es de- 


Programas como Netscape [abajo a la derecha] utilizan Morid Mide Web [WWW] para deslizarse por Internet. Con estas 
utilidades, el usuario se mueve de forma intuitiva por los foros de esta gran base de datos, basándose únicamente en las 
barras de botones g en la tecnología bipertexto. gue le acompaña durante todo el recorrido por el ciberespacio. 







New ai Netscape 


tfFTfirturum i 



tts =U 






En la primera época de Internet, los usuarios tenían gue 
iniciar su expedición con una línea de órdenes como 
único instrumento de navegación. Por fortuna. WWW 
facilita mucbo la labor con su método visual e iní 


cir, contratamos los servicios de acceso a 
la red. Primera sorpresa. Internet es una 
red abierta, pero el acceso no es igual pa- 
ra todos. Los humildes usuarios indivi- 
duales, por lo general, deben contentarse 
con billete de tercera y entrar a través de 
la línea telefónica usual. Es más barato, 
pero no todo el monte es orégano. 

El siguiente paso es elegir un vehículo 
adecuado para iniciar la expedición. En 
sus primeros tiempos, el único instru- 
mento de navegación disponible era una 
línea de órdenes. Sin conocer su funcio- 
namiento, con muy escasas posibilidades 
de obtener ayuda e ignorando cómo con- 
seguir la poca disponible, el usuario no- 
vato se enfrentaba a la red como aquel 
tipo que buscaba, en un cuarto oscuro, 


un trapo negro 
que no estaba 
allí. Con el tiem- 
po las cosas me- 
joraron mucho; 
aparecieron ve- 
hículos más có- 
modos y ayudas 
a la navegación. 
Así, surgieron 
utilidades como 
Archie o WAIS; 
y el Gopher, un entorno basado en me- 
nús con el que comenzó a hacerse la luz. 
-Olvidaos de todo eso -nos dicen- Aho- 
ra tenemos el web. 

-¡Fabuloso! ¡Qué gran ventaja! Pero, 
¿qué es el web? 

El World Wide Web, la telaraña global, 
web o www para los amigos, es un sis- 
tema hipertexto que facilita la navega- 
ción por Internet. Lo utilizan muchos 
programas, algunos tan conocidos como 
Mosaic o Netscape. 

Levamos anclas. Marcamos el número 
de teléfono del centro servidor. Internet 
nos espera. Comunicando. Volvemos a 
marcar. Comunicando. Comunicando. 
Comunicando. . . Nuestra aventura en In- 
ternet se ha convertido en algo tan fruc- 
tífero como llamar a un ministerio en sá- 
bado. Parece que esta vía de acceso a la 
autopista de la información es un camino 
de cabras en mal estado. Tras una hora 
de intentos lo dejamos para más tarde. 
Marcamos otra vez. Sigue comunicando. 



Fofos, rexfos q dibujos 
sobre el área gue de- 
see se encuendan en 
Internet. Si guiere es- 
tar o la última en mo- 
da, aguí tiene las co- 
lecciones veraniegas 
de Harl Lagerfeldg 
Paco Rabanne 


0«cum«rtURL [MV:/Vwww.ohttitii.n>>/-ÍBkec/FTV0107.Mml 

ñ Karl Lagerfeld - The Fendi 
Colleotion 


Katl Lace r «4 *1 dim’t beieve ' e - í who »ay tibe cloth» t ai e 
moie unp rtfcit - m the guls The n t are importa nt. tfc» p >t tpmt 
W rnovn - ; to those cloth» t e wdl rememWt - *au»y ofthem. 
lik* v*r i peiec <r the oíd Hoíwood stati * 



—ü * j mMrs- táiMuLK ■ i 'Éttjttka- m ® i 


Paco Rabanne in París 

Kow*lm leadmg dej- gneis aie incorpoíahiig metí. i and «vdiei maleable m^nai uso theu chths?íg Paco Fabanne af 
^ *rd coumtr 1 a* done fes m hi? fall coKerbm 



Paco ftab—wa "Foi thirty r* «r* iVe been uflng metal and papel Wr I i*e cthe» ¿H e»*! urtng th» same médium, it 
ettoitPf me it 'artes n* tó ge on * 

Pncó Kabanhp’s i artut • / gW has his of what he want.' a m W to look hto Paco has hi: tufi. idea of 

he t v »kt a beaub? l V'omsn íhw ' io ak fce He há! hie oám visión ’ 

,uh faina ¿un dtt* oftbea.jc.M .. * , 
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MAS QUE 
PALABRAS 


Para facilitar un comunicaciones, los 
cibernautas han creado una serie de 
códigos con los que expresan su esta- 
do de ánimo. Los ‘smüeys’ son picto- 
H ramas que, añadidos al final de un 
mensaje, ahorran complicados giros 
lingüísticos. Basta ladear la cabeza a 
la izquierda para descubrir que esta 
cadena de signos san caras en diver- 
sos estados. He aquí una muestra: 


SI 

Sonrisa 


6uiño 

m 

Enfado 

t-i 

Indiferente 

sb 

Sarcasmo 

>:-> 

Diabólico 


Diabólico o perverso 


Tiene una ortodoncia 


Se le traba la lengua 


Escéptico 

sa 

Sonrisa torcida 

s-D 

Carcajada 

S3 

Fumador 

s-X 

Mis labios están sellados 

m 

Asombro 

%-i 

Vista cansada 

□E 

Lleva gafas 

B:-) 

Cafas de sol en la cabeza 

SE 

Utiliza gafas 


Tuerto 

ES] 

Alma inocente 

*>) 

Narizotas 

09D 

Nariz horrible 

:%)% 

Tiene acné 

SU 

A punto de vomitar 

:-)8 

Bien vestido 

SB 

Bigote 

{*-) 

Peluquín 

QBE 

Lágrimas de alegría 

[:-) 

Auriculares. 

□E 

Yuppie. Lotería 

>:-( 

Malhumorado 

SE 

Zurdo o australiano 




Pero esta vez hay suerte; a la tercera lla- 
mada conseguimos conectar con el cen- 
tro servidor. 

f DESPUES DE CONECTAR, ¿QUE? 

“ Gracias a Internet usted podrá consul- 
tar un libro de la biblioteca de la Uni- 
versidad de Berkeley con tanta facilidad 
como en la biblioteca de su barrio ” Fra- 
ses como ésta son habituales a la hora de 
* y cantar las alabanzas de 


Internet. Parece prometedor, pero nuestro 
interés por los libros de la Universidad 
de Berkeley es nulo y, además, ¡qué pin- 
tamos aquí si ni siquiera frecuentamos la 
biblioteca del barrio! Resulta que tene- 
mos al alcance de la mano una cantidad 
impresionante de información y no se 
nos ocurre qué hacer con ella. ¡Ya está! 
Decidimos tomar la actitud de los turistas 
japoneses. Llegar, mirar y largamos. 
¿Turismo cultural? Bien, vamos a hacer 
una visita al Rijksmuseum de Amster- 
dam. Después de vagabundear un rato 
por sus salas, consultando el catálogo de 
obras expuestas, nos inclinamos por 


Ya está abierto en Madrid el 
primer cibercafé de España 


♦ 









EflMUillEACJQMSJ 


Rembrandt. Su obra La ronda de noche 
comienza a dibujarse en la pantalla del 
ordenador. Impresionante. Pero hay un 
problema: todo sucede a una velocidad 
desesperantemente lenta. La espera es tan 
larga que nos planteamos si no será más 
rápido ir a la biblioteca del barrio y pedir 
un libro de arte. Tal vez sea que en Eu- 
ropa la red funciona más lentamente. 
¿Qué tal un poco de turismo científico? 
Conectamos con la NASA. Suena im- 
portante. Tropezamos con la misma pie- 
dra. Lento. Todo va muy lento. Solicita- 
mos imágenes de Venus. ¿Fotografías 
normales? ¿Tomadas con luz infrarroja 




o microondas? Probablemente 
debe existir un fichero que ex- 
plique las ventajas de obtener 
imágenes con distintas longi- 
tudes de onda. Pero noso- 
tros somos turistas y no 
nos molestamos en 
buscarlo. Lo que sí 
parece claro es que 
en América las co- 
sas no se desarro- 
llan más deprisa 
que en Europa. La 
explicación debe es- 
tar en la conexión 
por vía telefónica. 

No tiene capacidad 
para transmitir adecua- 
damente los enormes fi- 
cheros gráficos. 

Después de sendas decepcio- 
nes decidimos redimimos espiri- 
tualmente. Conectamos con un ciber- 
predicador en busca de redención espiri- 
tual. Muy, muy despacio, comienza a di- 
bujarse en el ordenador una pantalla psi- 
codélico-religiosa presidida por la ima- 
gen de un individuo con cara de loco, ar- 
mado con un micrófono en la mano de- 
recha y una Biblia o una caja de puré ins- 
tantáneo, la foto no es muy clara, en la 
izquierda. Nos pide el número de la tar- 
jeta de crédito: ¿Visa?, ¿MasterCard?, 
¿American Express? Da igual. ¡Vaya, no 
está tan loco! ¡Nosotros tampoco! Nos 
concedemos una absolución gratuita y 
seguimos la ruta. 

Desengañados, nos orientamos hacia las 
religiones alternativas. Un centro budis- 
ta es lo ideal. Nos ofrecen información 
sobre comida vegetariana y deportes no 


violentos. Como dan mucha importancia 
al surf deducimos que nos hemos topa- 
do con un grupo califomiano. Lo único 
que parece tener relación con el budis- 
mo es un largo texto en el que se pone a 
caldo la política china en el Tíbet. Nues- 
tra solidaridad con el Gran Lama nunca 
ha ido mucho más allá de leer Tintín en 
el Tíbet. Abandonamos a la sexta línea. 
Dejamos de lado la ansiedad existencial 


• El baloncesto universifario americano y el cine se unen 

• en Internet. Una escena de la película Hoosiers aparece 
l en uno de los foros. En los textos aparecen palabras en 

• azul i) subrayadas [abajo]. Es el hipertexto, que permite 

• conocer temas adyacentes a los yue se están viendo. 
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Servicom es un servicio 
electrónico en castellano 
clasificado por áreas con 
el que puede acceder a 
correo electrónico, noti- 
cias, ficheros gratuitos, a 
conexiones remotas con 
otros PC y al interfaz 
World Wide Web, la tec- 
nología hipertexto y multi- 
media. Es, en fin, un ser- 
vicio que permite introdu- 
cirse de lleno en Internet. 


PUENTE HACIA INTERNET 


H ervicom cuenta actual- 
mente con 5.000 usuarios 
y nodos o conexiones lo- 
cales en Madrid, Barcelo- 
na, Sevilla y Valencia. 
Darse se alta en este ser- 
vicio electrónico cuesta 
2.800 pesetas y puede es- 
coger dos tarifas. La básica (1.200 pe- 
setas al mes) incluye correo electrónico 
con los usuarios de Servicom o con las 
direcciones E-mail de Internet, transfe- 
rencia de ficheros y acceso a las áreas 
públicas de Servicom. No hay que pa- 
gar ni un duro más. La Executive 
(2.700 pesetas mensuales) ofrece, ade- 
más, acceso completo Internet. Pagan- 
do, claro, dependiendo del uso. 
Cuando se dé de alta en Servicom se le 
suministrará el programa First Class 
2.6 para Windows en castellano, que le 
informará de las acciones realizadas en 
Servicom. Conecte el módem, intro- 
duzca su contraseña, haga clic sobre el 
icono de Servicom y ya está. Todo es- 
tá preparado para iniciar el viaje. 
Cuando esté navegando, podrá acceder 


a las áreas de Servicom, cada una de 
ellas con sus equivalentes grupos de 
mensajes en Internet; a las áreas de dis- 
cusión Usenet o Bitnet, donde podrá in- 
tercambiar todo tipo de ideas; o podrá 
enviar o recibir mensajes desde cual- 
quier parte del mundo. Por desgracia, 
la lectura de mensajes requiere estar co- 
nectado al servi- 
cio, gastando tiem- 
po y dinero. 

Si configuraFirst 
Class 2.6 para tra- 
bajar con el proto- 
colo TCP/IP en lu- 
gar de la transfe- 
rencia por el puer- 
to serie, accederá a 
los servicios de In- 
ternet y Servicom 
al mismo tiempo. 

Todos los nodos 
de Servicom traba- 
jan a 28.800 bps y 
no hay demasiada 
saturación en la lí- 
nea, lo cual es un 



consuelo. La página Web de Servicom 
(http://www.servicom.es) es un exce- 
lente navegador en castellano que le 
transportará a otros servicios de Inter- 
net. Además, contiene áreas sobre El 
Periódico de Catalunya, los Barcelona 
Dragons, la boda de Jaime de Mari- 
chalar y Elena de Borbón o TV-3. 

Servicom es una 
opción interesante 
para acceder a In- 
ternet. Puede que 
haya proveedores 
más baratos, pero 
tiene la ventaja de 
que está en caste- 
llano y de que con 
él se puede acce- 
der a prestaciones 
impensables desde 
Internet. Si desea 
más información 
sobre Servicom 
llame al teléfono 
(902) 22 66 22. 

(MOS MESA 
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nombre del PC, la red a la 
que pertenece y su domi- 
nio o ámbito de actuación. 
Para un ordenador situa- 
do en España, el dominio 
se indica con las letras ES. 

■ E-MAIL. Sistema que 
permite enviar mensajes, 
tanto a usuarios individua- 
les como a grupos a tra- 
vés de la red. 

■ EUnet (European Unix 
NETwork). Esta red es la 
conexión habitual de los 
cibernautas españoles con 
Internet. 

■ FLAMES. Criticas o ex- 
presiones duras enviadas 
por correo electrónico. 

■ FTP (File Transfer Pro- 
toco!). Protocolo, y pro- 
grama, de transferencia 
de ficheros. Es uno de los 
tres servicios básicos que 
ofrece Internet. 

■ GATEWAY. Término uti- 
lizado inicialmente para 
designar lo que ahora lla- 
mamos «routers». En la 
actualidad se emplea para 
hacer referencia a los sis- 
temas que permiten tra- 
ducir la información de un 
formato a otro entre re- 
des que utilizan protoco- 
los diferentes. 

■ HTTP (HyperText Trans- 
fer Protocol). Protocolo 
que utilizan los programas 
web para transferir infor- 
mación a través de la red. 

■ IAB (Internet Activities 
Board). Es el cuerpo téc- 
nico que supervisa el de- 
sarrollo del conjunto de 
protocolos Internet. 


■ INTERNET. Conjunto de 
redes interconectadas por 
‘routers’ o conductores, 
que les permiten operar 
como si se tratase de una 
única red. Internet, con i 
mayúscula, es la 'internet 1 
o metared más grande del 
mundo. 

■ USENET. Red que ofrece 
grupos de noticias. 

■ WWW (World Wide 
Web). Recurso para nave- 
gar por Internet constitui- 
do por páginas o docu- 
mentos interconectados 
que pueden visualizarse. 


■ BACKBONE. Mecanismo 
principal en un sistema de 
redes organizado jerárqui- 
camente. Todas las redes 
conectadas con esta espi- 
na dorsal aseguran su co- 
nexión con las demás. 

■ BITNET. Red con gran 
cantidad de listas de co- 
rreo sobre temas científi- 
cos y culturales. Se ha fu- 
sionado con CSNET para 
formar la red CREN. 

■ DNS (Domain Ñame 
System). Establece direc- 
ciones Internet de forma 
descriptiva. Indica el 

y decidimos sumergir- 
nos en los placeres de la 
carne. Encontramos a 
una tal Lady Gipsy y a 
su grupo de amigas 
amorosas. Lady Gipsy 
dice que nos quiere. Eso 
está bien. Lady Gipsy 
quiere que le demos el 
número de la tarjeta de 
crédito. Eso ya no está 
tan bien. Estamos a fin 
de mes. De todos modos 
no ha sido un viaje inú- 
til. Gracias a la pantalla 
de presentación aprende- 
mos ciertas palabras que 
no se enseñan en las aca- 
demias de inglés. 

Todavía navegamos un 
buen rato más. Encon- 
tramos tiendas de ropa, 
de comida y artículos 
para el hogar; cantidades 
ingentes de programas 
Shareware; montañas de 
ficheros referentes al uso 
de Internet; grupos de 
discusión sobre música, 
ajedrez, economía o legislación. 

En un grupo de debate sobre la legisla- 
ción de armas en Estados Unidos, lee- 
mos opiniones que convierten a Rambo 
en un tipo no más peligroso que la abue- 
lita Paz. Después de averiguar en el Co- 
llins como se escriben barbaridad y sal- 
vajismo, nos hacemos cibematutas acti- 
vos enviando mensajes a través de la red. 
Nuestras opiniones favorables al control 
de amias no han sido bien recibidas. Des- 
de Louisiana sugieren que nos apunte- 


mos a una tertulia sobre gan- 
chillo. Desde Kansas, un trata- 
miento de estrógenos. Antes de hacer 
más amigos cortamos la comunicación. 
El paseo ha terminado. Empezamos pre- 
guntándonos qué hay en Internet y vol- 
vemos con la sensación de quelo abarca 
casi todo. Desde luego contiene más de 
lo que cualquier humano puede digerir. 
Deslizarse por Internet, aprender a utili- 
zar sus recursos, convivir con sus limita- 
ciones, que no son pocas, constituye un 


Rairos tostoneas 
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reto plagado de dificulta- 
des. Lo mejor es que cada 
usuario descubra su propia red; aqué- 
lla que le es útil. Suerte y feliz viaje. 


■ LA CONEXION a Internet para 
realizar el reportaje se ha efectua- 
do a través de GOYA SERVICIOS 
TELEMATICOS. Clara del Rey, 8. 
28002 Madrid. Tel.: (91) 413 48 58 


EDUARDO COHNEN 
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Cómo conseguir que te escribar 
muchas personas. 


El mejor medio es anunciarte en revistas. Porque te permite incluir 
e ementos de respuesta automática como los cupones y establecer un diálogo 
con tu público objetivo, dándole la oportunidad de solicitarte mayor 
información o muestras de tu producto, Y, además, así puedes medir con claridad 
la efectividad de tu anuncio. Las revistas son el medio más interactivo. 


Pasa revista a tu campaña. Para estar seguro. 

on 

Asociación de Revistas de Información 
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Se ha hecho de rogar, pero la última aven- 


tura de LucasArts ya está aquí. La criatura 


se llama Full Throttle y no se parece a nin- 


gún otro producto de la compañía. ¡Seño- 


ras, señores, la aventura está servida! 














esierto, asfalto, calor in- 
fernal y un paraje deso- 
lador y silencioso. Una 
quietud que sólo se rom- 
pe por el rugido del es- 
cape de la motocicleta de uno de 
los tipos más viles, duros, mas- 
cagravillas y macluicapunkis de 
todos los motoristas del lugar: 
Ben Comosellame, un anti-hé- 
roe, líder de los Polecats, nacido 
para estar malhumorado. Este 


personaje es el que el jugador 
tendrá que interpretar durante 
la aventura, al que, por cierto, 
han implicado en un asesinato 
que no ha cometido, el del pre- 
sidente de Corley Motors, 
l a cuestión es que existe una ba- 
bosa andante con traje de Ar- 
mani llamado Adrián Ripbur- 
ger que intenta tomar el control 
de C orley Motors, los creadores 
de la ultima moto artesanal. 







Ripburger monta una coar- 
tada consiguiendo implicar 
a Ben como autor del asesi- 
nato de Corley. La aventura 
no empieza con muy buen 
pie para Ben, que tiene su 
moto destrozada, a los polis 
pisándole los talones, a su 
banda en la cárcel y su foto 
en el programa de más au- 
diencia de la televisión de 
Corville. 

Pero conducir una moto y 
pelear no basta para hacer 
de Ben un gran motorista; 
también hace falta el cerebro 
para salir de situaciones en 
las que la fuerza bruta tiene 
Mp so a la mental, 
al de principio a fin, 
Full Throttle plantea un ar- 
gumento de una road-movie , 
con un fornido motorista co- 
mo personaje central. El 
protagonista despierta en un 
bar de carretera sin más 
compañía que su moto, y su 
mala leche al descubrir que 
sus compañeros de batalla 
han desaparecido. Sin tener 
todavía mujWaro si le han 
abandonado o alguien ha in- 
tentado quitarles de la circu- 
lación, Ben se lanza a una 
solitaria \ 


*en se lanza £ 
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DIVERSION 

Si hay algo que siempre han 
tenido claro los programa- 
dores de LucasArts, es que 
un juego tiene que divertir y 
entretener. De nada sirve un 
programa con unos gráficos 
espeluznantes y banda sono- 
ra jmagLst ral si el jugador se 

FULL THROTTLE 

Aventura gráfica 

FI1IICIITE- LUCASARTS 
BECIO: 7 990 pts. (IVA Incluido) 

SISimilllIQfl: ERBE SOFTWARE 
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*c .No puedes hacer 
que este Maldito 
cacharro corra m.*s!?! 
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Los gráficos son espeluznantes , los sonidos 
magníficos y la banda sonora magistral, so- 
bre todo para los amantes del heavy. 

Con todos estos ingredientes , LucasArts ha 
conseguido un juego que será recordado. 


queda ya atascado en la pri- 
mera situación. En Full Th- 
rottle esta norma se sigue 
cumpliendo. Probablemente, 
esta sea la aventura de la 
compañía americana 
que el jugador se quedar 
atascado menos veces, aun- 
que la aventura no sea un 
camino de rosas. 

El sistema empleado para 
realizar las acciones se ha 
simplificado al máximo: un 
cursor que se desplaza por 
toda la pantalla y que le in- 
dicará dónde hay algo o al- 
guien interesante para reali- 
zar dichas acciones. Si se 
pincha con el ratón en ese 
objeto o zona, aparecerá un 
marcador heavy que sólo 
permite Mirar, Golpear, 
Usar y Hablar. 

En Full Throttle, la princi- 
pal directriz, aparte de la 
adicción, es la animación. De 
principio a fin se verá in- 
merso en una impactante 
aventura que parece sacada 
de los mejores cómics de ac- 
ción. Resulta una gozada ser 
el protagonista de esta pelí- 
cula de dibujos animados, 
donde secuencias, diálogos, 
voces y demás se juntan en 
una cuidada y espectacular 
mezcla. 

Todo, absolutamente todo, 
?stá cuidado al detalle: la 
voz cazallera típica del ma- 
carra de carretera de Ben, la 
música heavymetalera que 
acompaña al desarrollo del 
juego, el argot barriobajero 
de los diálogos; vamos, todo 
un derroche de calidad y 
buen hacer para ambientar 
sobremanera en esta subli- 
me aventura gráfica. 

Si después de jugar a Full 
Throttle un buen rato al- 
guien se atreve a decir que 
no le gusta, una de dos, bien 
le ha dado el sol en la cabe- 
za más de lo debido o bien se 
ha bebido toda la produc- 
ción de whisky de la factoría 
de Palazuelos de Ere 


resma. 


ENfliouE raí 
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¿ESTAMOS SOLOS? 


Si lo humanidad esto o no 
solo en el Universo es uno de 
los grandes cuestiones sin 
resolver de lo ciencia. Los 
científicos buscón un men- 
saje de uno civíllzoclón 
extraterrestre. Este mes, 
CONOCER troto este temo en 
un oposiononte repórtale 
escrito por el físico ij 
divulgador científico Paul 
Oavies, autor del libro Iré 
We Alone?" que trato de lo 
búsqueda de vida extraterrestre. 


VR A Lfl VENIR 
EL NUMERO DE JULIO 


GRUPO ZETA 




METALTECH: EARTHSIECE 

Ultimamente se está imponiendo la moda de los juegos de robots para ordenador. 
De un tiempo a esta parte, casi todas las compañías punteras están editando títulos 
referentes a este género, que cada vez cuenta con más adeptos. En esta ocasión va- 
mos a mostraros una de las más recientes producciones de Sierra, el cibernético 
Metaltech: Earthsiege. 


* i 


El jugador da 
las órdenes 
al grupo de 
Horcs a tra- 
vés de los 
paneles de 
control . 




\ 
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En el modo 
simple , el 
Horc puede 
tener vidas y 
armamento 
ilimitado. 


orre el año 2341. El pla- 
neta Tierra no se parece 
en nada a nuestro mun- 
do actual. La tecnología 
ha inundado la vida de 
los habitantes del planeta; donde an- 
tes había fábricas, ahora hay sofisti- 
cados complejos de producción que 
controlan la vida de sus habitantes. 
Pero lo peor de todo es que en los úl- 
timos años, la Tierra está sufriendo in- 
tensos y devastadores ataques por los 
potentísimos Cybrids. Los Cybrids 
son unos cyborg híbridos que poseen 
un potencial destructivo increíble, 
además de poseer una inteligencia in- 
formática bastante audaz. Ningún ar- 
ma terráquea conocida puede frenar 
a estas moles de metal. Los cazas, tan- 
ques y cañones, son meros insectos pa- 
ra los sensores de estas máquinas. 
Gracias al progreso tecnológico que 
los científicos de la Tierra han logra- 
do, ha sido posible construir unos gi- 
gantescos androides muy parejos a los 
Cybrids, llamados Hercs, que son la 
única alternativa de combate para fre- 


nar el avance de los cyborg enemigos. 
El jugador forma parte de un grupo 
de Hercs cuya misión es luchar en un 
total de cincuenta misiones repartidas 
en ocho campañas. 

El juego está configurado en dos for- 
mas de participación diferentes. Se 
puede tomar parte en misiones suel- 
tas, donde es posible definir los distin- 
tos parámetros para adecuar la difi- 
cultad o, por el contrario, tomar par- 
te en unas campañas de juego a tra- 
vés de distintos escenarios y paisajes. 
La diferencia entre el modo simple y 
el de campaña, es que en el simple el 
jugador cuenta hasta con inmunidad 
y armamento ilimitado, además de to- 
mar parte en una misión cualquiera 
con un modelo Herc a elegir. Sin em- 
bargo en el modo campaña, se empie- 
za con un Herc muy básico, con un 
armamento poco potente y muy limi- 
tado, además de contar con el incon- 
veniente de que el androide sufrirá 
averías como consecuencia de las ba- 
tallas en las que se verá inmerso. 
Durante las misiones, el jugador no 


estará solo. Hay algunas misiones en 
las que participa un grupo de androi- 
des constituido por el jugador y tres 
compañeros más, los cuales estarán a 
cargo del primero. Esto quiere decir 
que se les puede dar órdenes y orga- 
nizaras para que lleven a cabo dife- 
rentes acciones como patrullar, cubrir 
o atacar un objetivo. 

El sistema empleado es muy parecido 
al utilizado en Strike Commander y 
Wing Commander. En pantalla apa- 
recerá una pequeño menú en el panel 
de mandos, desde el que se dan las ór- 
denes a los demás componentes del 
equipo. Esto incorpora al juego un to- 
que estratégico que proporciona al ju- 
gador un aliciente más a la hora de 
disfrutar el programa. 

Earthsiege no es un simple arcade, 
aunque el principal objetivo del jue- 
go es aniquilar a los Cyborgs enemi- 
gos, pero también hay que tener en 
cuenta el plano estratégico. 

Los cyborg no son inmunes, y el rea- 
lismo del juego está basado precisa- 
mente en ello. Esto quiere decir que 
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sufrirán daños, algunos 
de ellos irreparables, 
que le pueden llevar a 
abandonar la misión y 
empezar de nuevo. 

Por supuesto el robot 
se puede reparar, pero 
sólo un cierto número 
de veces, y si tenemos 
en cuenta que sólo se 
dispone de un número 
limitado de unidades 
Hercs, esto quiere decir 
que habrá que tener 
mucho cuidado a la ho- 
ra de combatir. 

Si su androide está su- 
friendo daños irrepara- 
bles, lo mejor es batir- 
se en retirada y repa- 
rarlo en la base para 
un nuevo intento de 
ataque. Pero no piense 
que todo son dificulta- 
des, porque si va cum- 
pliendo objetivos con 
cierto éxito, se le asig- 
narán nuevos Hercs, 
mucho más potentes y 
demoledores, así como nuevas armas 
y municiones. 

Por supuesto, el proceso de armar a 
los Hercs lo realizará el propio juga- 
dor, eso sí, teniendo en cuenta las ór- 
denes encomendadas. Resulta un po- 
co exagerado armar al robot con lan- 
zamisiles, cañones láser, bombas de 
iones, y desintegradores de plutonio si 
lo único que hay que hacer en la mi- 
sión es patrullar por una pequeña ex- 
tensión de terreno. 

Earthsiege nos ha causado una muy 
buena impresión. Después de jugar 
con él horas y horas, se llega a la con- 
clusión de que el juego es muy entre- 
tenido y de que puede llegar a gustar 
desmesuradamente. 


Sin embargo, cuando el juego ya está 
un poco trillado, puede llegar a cau- 
sar una sensación de monotonía, ya 
que las misiones son muy parecidas 
unas a otras. Pese a este pequeño de- 
fecto, el juego termina por gustar y si 
usted es uno de los impenitentes 
amantes de los juegos de robots, las 
ocho campañas se le quedarán cortas. 
La calidad del juego en general es 
buena, destacando de manera especial 
el sonido. Sin embargo, en cuestión de 
gráficos adocele de algunos defectos, 
como el hecho de que las texturas de 
los edificios y demás sprite, sólo apa- 
rezcan cuando estamos prácticamen- 
te encima de ellos. De cualquier ma- 
nera esto sólo es un pequeño proble- 
ma que en nada desmerece al gran en- 
tretenimiento que Earthsiege le pro- 
porcionará a lo largo de sus cincuen- 
ta fases. 


Si es un aficionado a los juegos de robots , las cin- 
cuenta fases de Earthsiege se le harán cortas. 
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En julio, VIAJAR le lleva al 
centro de la Tierra. 


EfMIAnfiD En mitad de| mund °> es un 

CvUMI/vli pequeño país de intenso 
colorido repleto de sorpresas y contrastes, desde 
la selva a los volcanes, del altiplano a las cumbres 
nevadas. Un lugar misterioso con sabor de aventura 


Y además: 


B Estocolmo rompe el tópico de la frialdad 
del Norte con su dinamismo, su vitalidad y sus 
mil sugerencias. 


B Las Alpujarras, la comarca que cautivó a 
Gerald Brenan, sigue siendo un refugio tranquilo 
y privilegiado. 


B Malaca y Sarawak representan las dos 
caras de Malasia: la opulencia y los restos de 
una antigua cultura. 
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FOOTBALL GLORY 

Croacia no sólo exporta grandes futbolistas como 
Prosinecki, Boban, Boksic o Suker; también pro- 
gramadores. Unos desarrolladores croatas de la 
empresa británica Black Legend han creado el si- 
mulador de fútbol heredero de Sensible Soccer. 

EMPATE 


H ace más o menos un año, 
apareció un juego de fút- 
bol para PC que venia 
avalado por su éxito tanto en Ami- 
ga como en consolas: Sensible 
Soccer. Desgraciadamente, la de- 
cepción cundió entre los usuarios 
de PC al comprobar que el juego 
fallaba en el 
punto que le ha- 
bía encumbrado 
en el resto de 
sistemas: la ju- 
gabilidad. Des- 
de entonces, se 
espera con los 
brazos abiertos 
una nueva ver- 
sión mejorada. 

Ahora parece 
que ese mo- 
mento ha llega- 
do, aunque no 
de la mano de 
Sensible Soft- 
ware, sino de Black Legend, una 
compañía inglesa compuesta por 
programadores croatas. 

Es evidente que Football Glory es- 
tá inspirado, incluso más de lo de- 
bido, en Sensible Software, pero 
no se le pueden poner pegas a un 
juego que ha aprobado la asigna- 
tura en la que falló su fuente de 


inspiración. La jugabilidad de este 
juego rey es excelente, sublime si 
se tienen en cuenta sus cuidados 
detalles: aparición de árbitro en el 
campo, masajistas, camilleros, ce- 
lebraciones apoteósicas de gol o la 
irrupción en el terreno de juego de 
una señorita haciendo strip-tease. 

Y todo esto sin 
dejar de lado el 
plano de simula- 
ción con tácticas 
de equipo, cam- 
bios, alineacio- 
nes, cómers, pe- 
nalties, lesiones, 
diferentes tipos 
de terrenos de 
juego..., todo lo 
necesario para 
hacer de los par- 
tidos una expe- 
riencia inolvida- 
ble. Pero no 
acaba todo aquí, 
porque en la versión en formato 
digital se incluyen imágenes de ví- 
deo que dan mayor vistosidad al 
juego y unos efectos de sonido 
que convierten al ordenador en un 
verdadero estadio. Football Glory 
es el simulador que todos los que 
se quedaron prendidos de Sensible 
Soccer estaban esperando. 




★ ★ ★ ^ 

FOOTBALL GLORY 

Simulador deportivo 

flimCIIÍL BLACK LEGEND 

FI€C)I No disponible 

IISTMIim SYSTEM 4 
C Tomás Redondo 1 Edificio Luarca. 
28033 Madrid Tel (911 381 53 32 

IKMtt4M smt CD-ROM 
300 Kb BHK VGA 

. ' Plica 386D/.40 
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ACTION SOCCER 



Ahora que el campeonato liguero ha llegado a su 
fin, las compañías han comenzado a lanzar juegos 
de fútbol para que los aficionados no sufran ansiedad 
en verano. Así podrán disputar torneos estivales con 
sus amigos antes de afrontar la nueva temporada. 


A CUATRO 


D e Action Soccer se puede 
decir que es la antítesis 
de Football Glory. Mien- 
tras el segundo respeta más fiel- 
mente el aspecto de simulación, 
este juego de Ubi Soft nos traslada 
a un plano arcade puro y duro, 
aunque tampoco se olvida de la si- 
mulación, ya 
que el regla- 
mento está plas- 
mado de forma 
íntegra. 

Los programa- 
dores de Action 
Soccer han pre- 
ferido ofrecer- 
nos uno de esos 
juegos de ba- 
lompié donde la 
única preocupa- 
ción será con- 
ducir a los juga- 
dores hacia la 
portería y meter 
goles como locos para, al final del 
partido, tener un marcador lo más 
abultado posible. Aquí no encon- 
trará los clubes reales de las divi- 
siones superiores de Europa y el 
resto del mundo, puesto que todos 
ellos son ficticios. 16 son los equi- 
pos que se pueden escoger a los 
que se podrá inculcar tácticas de 



juego y estrategias. Y por si fuera 
poco, los modos de juego son tres, 
Exhibición, Copa y Campeonato. 
Dos son las constantes de este jue- 
go son la calidad y el buen humor. 
La sonrisa está asegurada incluso 
en los menús de opciones, que 
cuentan con divertidas caricaturas, 
o en los diálo- 
gos de los co- 
mentaristas Jo- 
seba Lonazo y 
Pep Nalty. 

La calidad se 
aprecia en cada 
pantalla del jue- 
go. Dos tipos de 
vista diferentes, 
isométrica y en 
2D; zoom; con- 
diciones clima- 
tológicas adver- 
sas; animacio- 
nes sorprenden- 
tes, y algún que 
otro detalle más que se nos esca- 
pa, son puntos que prueban que 
en Ubi Soft se ha esforzado por 
ofrecer un juego de fútbol, que, si 
bién no es el simulador definitivo, 
sí es uno de los más jugables y di- 
vertidos para PC. 


ENRIQUE ICflHT 





ACTION SOCCER 

Simulador deportivo 

FRIfMCRITF* UBI SOFT 
MECII' 5 995 pts (IVA incluido) 
IISTUIIIIIR: UBI SOFT 

Can Vemet, 14. San Cugat del Vallés. 
08190 Barcelona. Tel • (93) 589 56 60 

-1Mb ' ' CD-ROM 

Kfl 13 Mb VGA/SVGA 

' WÍ8 * 486D y 2'66 
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ftilizado todos los parámetros ',-^mv 
jacialet: c’unde el objetivo es volar ¡ú i 
■f^P^^'^ cor d Estos alicientes, por^s 
d nj^mj^^o , pero Slipstream 50Ó¡ 


¡lipstream 5000, un 


Jpas que suficientes fDara bá 
[erta cgjgra en algunos- aspee 













1 


lipstream 5000 está basado en una 
película estrenada hace algún tiem- 
po bajo el título Slipstream y la furia 
del viento. El filme, protagonizado 
por Mark Hamill (Luke Sky walker 
en la trilogía La Guerra de las Ga- 
j j laxias), se desarrollaba en un futuro 
no muy lejano, donde aparecían 
unas extravagantes naves pilotadas por unos 
no menos curiosos personajes. 

Gremlin ha retomado el argumento de la pe- 
lícula y le ha dado un desarrollo más atracti- 
vo, creando un juego de carreras espaciales. 
Slipstream 5000 es básicamente un arcade, 
donde el jugador tiene que 


Y es que, además de correr, el jugador pue- 
de efectuar disparos a los demás pilotos, cu- 
yo efecto será paralizar durante unos segun- 
dos su nave para poder adelantarlos. Con es- 
tos alicientes, ya se puede imaginar que las 
carreras no van a ser ningún paseo. 

Como es normal en este tipo de juegos, es po- 
sible realizar entrenamientos, participar en 
carreras sueltas o en todo un campeonato. 
Aunque para hacer un pilotaje perfecto lo 
mejor es efectuarlo desde el modo de vista 
subjetivo, existen hasta cuatro puntos de vis- 
ta diferentes para ver las carreras. 
Slipstream 5000 es un juego que que se que- 
da cojo debido a ciertos in- 









SLIPSTREAM 5000 

Arcade 

Blllrtlll: GREMLIN 

PlECIt- 5 650 pts UVA incluido) 

MSTIIISISII: ERBE SOFTWARE 

C/ Méndez Alvaro, 57 

28045 Madrid. Tel (91) 539 98 72 


HfMffllW <lMb SSfHlE COflOM 
KOMIS aMb (UROS' vga 
<v v : nttcES I 4860XA33 
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competir contra un nutrido 

grupo de pilotos espaciales, ■ * 

efectuando un determinado 7 7 Y 

número de vueltas a un es- BS|m| 

pectacular circuito lleno de 

obstáculos. El premio final, 

además de la gloria, es un BRRIMM 

gratificante y suculento pre- 

mió en metálico. 

Pero Slipstream 5000 no sólo 
es una simple competición de K||||| 
carreras donde hay que dar 
vueltas intentando quedar 
entre las tres primeras posi- 
ciones. Aunque este es el ob- 
jetivo principal, el problema está en que el 
jugador pilota unas pequeñas, pero rápidas 
naves, que son bastante frágiles y pueden es- 
tallar si se colisiona repetidas veces contra las 
paredes de los circuitos, unas estructuras la- 
berínticas más estrechas de lo deseado, sobre 
todo si se tiene en cuenta que durante las 
competiciones se alcanzan velocidades de más 
de 300 kilómetros por hora. Por si la veloci- 
dad y la pericia en la conducción no le pare- 
cen suficente problema, además tendrá que 
esquivar los disparos de los contrarios y lan- 
zar sus propias andanadas contra los rivales. 


H convenientes. En principio, 
tiene un scroll muy brusco, 
incluso en máquinas rápidas 
como un 486 a 66 Mhz. En 
principio puede parecer que 
es por la cantidad de texturas 
utilizadas en los escenarios, 
pero es que aun bajándole el 
nivel de detalle al mínimo, el 
scroll sigue siendo igual de 
brusco. Algo incomprensible, 
porque los gráficos ni siquie- 
ra están en SVGA. En segun- 
do lugar, la carrera se desa- 
rrolla con cierta confusión. 
Muchas veces no se sabe cómo el jugador pa- 
sa de las últimas posiciones a la cabeza de la 
prueba; esto, que parece no tener importan- 
cia, crea disfunciones en el desarrollo del jue- 
go, ya que no se sabe exactametne qué es lo 
que pasa en cada momento ni qué hay que 
hacer en ciertos momentos. Gráficamente el 
juego no está mal, aunque los sprites de las 
naves rivales son algo pequeños y escasos de 
detalle. Por último, el sonido no es excelente 
y se comporta de un modo más que discreto. 





odo en Are you afraid of 
the dark? es nuevo. En 
primer lugar, la distribui- 
dora, CIC, que aunque 
lleva ya tiempo en Espa- 
ña distribuyendo pelícu- 
las de vídeo doméstico, en 
el terreno de los videojue- 
gos comienza su andadura. Y en se- 
gundo lugar, el juego en sí, ambienta- 
do en el género del terror y el suspen- 
se, también es nuevo y original. 

El programa es una especie de reme- 
do de La Historia Interminable, don- 
de el jugador es el protagonista de un 
cuento de miedo que están contando 
una pandilla de muchachos en una 
acampada. Dicha pandilla son una or- 
ganización llamada La Sociedad de la 
Medianoche, cuya principal afición es 
la de realizar reuniones nocturas en el 
campo alrededor de una fogata y con- 
tar historias de terror a la luz de la lu- 
na llena. Una de las historias preferi- 
das de los muchachos de La Sociedad 
de la Medianoche es la que relata el 
misterioso hecho que aconteció en un 
teatro llamado Palacio de Orpheo. 
Corría el año 1920 cuando comenzó a 
cobrar fama un shovvman apodado 
Orpheo el Grande, que destacaba por 
ofrecer unos espectáculos donde la 
magia y el misterio se daban cita. To- 
do era éxito y gloria hasta que el 31 
de octubre de 1928 sucedió un hecho 
trágico. Orpheo iba a estrenar un nú- 
mero que consistía en teletransportar 
a una persona de una cabina a otra. 
La muchacha que iba a ser transpor- 
tada era Elizabeth, su hija. Orpheo 
pronunció las palabras mágicas nor- 
malmente, pero cuando se abrió la ca- 
bina donde debía aparecer la chica és- 
ta se encontraba completamente va- 
cía. Nunca más se supo de la hija del 
mago, que enloqueció y desapareció 
del mundo del espectáculo. 






★★★ n 

ARE YOU AFRAID...? 

Aventura gráfica 

FltKiCIITE: NICKELODEON/VIACGM 
PRECIA 8.990 pts (IVA incluido) 
DISTIÍI8I88R cic 

C / Albacete. 5. 

28027 Madrid. Tel : (91) 326 01 20 


ttMnuMb anuí - corom 

KOMI. 2Mb MHDS SVGA 
k ^ ' PNCES • 4860 ' 33 
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El juego comienza justo 60 años des- 
pués de la desaparición de Elizabeth. 
Dos jóvenes intrépidos, Terry y Alex, 
se encuentran frente a la puerta del 
ahora viejo y desolado Palacio de 
Orpheo. Ambos, además, son los pro- 
tagonistas de la historia que están con- 
tando los muchachos de La Sociedad 
de la Medianoche. 

Aunque el jugador tiene total libertad 
para moverse por los pasillos y basti- 
dores del que un día fue un gran tea- 
tro, todo se basa en las historia que es- 
tán relatando los muchachos de La 
Sociedad. Durante el juego, éstos apa- 
recerán con regularidad en múltiples 
escenas de vídeo, las cuales habrá que 
seguir con atención ya que proporcio- 
nan algu- 

útiles. \ 

La acción 

transcurre 

en prime- ~ 

ra perso- * r : 

na. es de- ' 

ju- 

gador verá r - - 

todo como '-^vr V 

si fuera él 
mismo el 
que estu- 
viera allí. Los escenarios están muy 
bien ambientados, con una calidad y 
detalles gráficos excelentes en SVGA, 
pero lo que más colabora para meter 
al jugador en su papel es la envolven- 
te banda sonora y los magníficos efec- 
tos de sonido, a cual más angustioso y 
aterrador. El único problema es que 
el programa no ha sido traducido aún 
del inglés, pero esto sólo supone un pe- 
queño hándicap para avanzar en este 
misterioso y fascinante juego de terror 
y suspense. 
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ALIEN BREED: TOWER ASSAULT 



★ Km 

TOWER ASSAULT 

Arrade 

FfllBICRITE TEAM 17 

piecii 7 995 Pts (IVA incluida! 

QISTIIBIISII: PROEIN 
C' Velázquez, 10. 

2B001 Madnri Tel • (91) 576 22 08 


tí WW BU 4 Mb >Sfí * FE lH-rom 
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T eam 17 ha decidido 
emparentar la ac- 
ción de este juego 
con la película Alien 
para lograr un arca- 
de tenebroso y claustrofóbico. 
El jugador se encuentra en una 
nave que realiza una expedición 
al planeta Azarin. A su llegada, 
los miembros de la misión des- 
cubren que el planeta posee im- 
portantes recursos de Telluri- 
nium, un elemento de vital im- 
portancia para la construcción 
de las cubiertas para los navios 
militares espaciales. Inmediata- 
mente, los humanos establecen 
una colonia poblada por cientí- 
ficos y civiles para extraer el mi- 
neral y después retinarlo. 

Pero no todo iban a ser alegrías. 
Como consecuencia del calor 
desprendido por las instalacio- 
nes y la maquinaria, de las pro- 
fundidades del planeta despier- 
tan unas pequeñas criaturas que 
comienzan a excavar un túnel 
hacia la superficie. En principio, 
las criaturas no parecen repre- 
sentar una amenaza, y los hu- 
manos se acostumbran a convi- 
vir con su presencia. Pero los 
años pasan, y estos seres se re- 
producen en tal número que co- 
mienzan un ataque contra los 
humanos hasta invadir toda la 
colonia. Sin embargo, antes de 
que la base sea destruida, se 
consigue enviar un SOS en to- 
das las frecuencias, que el navio 


La saga Alien Breed, sobradamente conocida por los usuarios de 
Amiga, ha incorporado un nuevo título: Tower Assault. Este pro- 
grama de Team 17, por los antecedentes que lo avalan y por la 
calidad con la que ha sido realizado, promete convertirse en uno 
de los arcades por excelencia para PC. Una joya para los aman- 
tes del género, que últimamente estaban algo abandonados. 


interestelar Herona consigue in- 
terceptar. La misión comienza 
justo en el momento en que di- 
cho navio efectúa un aterrizaje 
forzoso sobre el planeta Azarin, 
después de una pequeña contra- 
ofensiva alienígena. 

La misión esta clara: hay que 
acceder a la colonia, limpiarla 
de extraterrestres, localizar a la 
reina de las criaturas y activar 
los sistemas de autodestrucción 
de la base. 
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Después de una larrísima pero 
espectacular intro de 15 minu- 
tos, da comienzo Tower Assault. 
Esta tercera parte de la saga 
Alien Breed sigue utilizando una 
vista superior de plano picado, 
unos gráficos no muy llamativos 
pero cargados de detalles y, ade- 
más, incorpora novedades. 

La primera, y más impactante, 
es que la partida se desarrolla 
de un modo no-lineal, con lo que 
el juego puede acabar de varias 
formas distintas (en la carátula 
del programa se asegura que 
hay un total de 250 formas dife- 
rentes). Dispone también de un 
nuevo modo de combate en re- 
tirada, donde con la simple pul- 
sación de una tecla es posible 
disparar hacia el enemigo mien- 
tras el jugador se repliega en di- 
rección contraria. Por último, en 
el modo de dos jugadores existe 
la posibilidad, previa selección 
de la correspondiente opción, de 
que los disparos del jugador 
puedan herir a un compañero, 
lo cual dota al juego de mayor 
realismo > dificultad. 

( ada uno de los 50 niveles con 
que cuenta el juego conlleva una 
misión específica, pero éstas se 
puede llevar a cabo de diferen- 
tes maneras. Exterminación de 
extrañas criaturas, uso de sofis- 
ticadas armas o exploración de 
gigantescos mnpcndos será la 
constante en este amule que, 
por si le pareciera poca la es- 
IH'etacularidod de su desarrollo, 
cuenta con impresionantes ani- 
mal iones en 31) que os dejarán 
boquiabiertos. 

En suma, Tower Assault es una 
magnífica tercera entrega de la 
saga Alien Breed, que eleva a és- 
ta a la categoría de mítica. 
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esde luego no se puede negar la genialidad y el 
buen hacer de Frédéric Raynal, un productor que 
cuenta sus producciones por éxitos. Si ya dejó con 
la boca abierta a medio planeta con Alone in the 
Dark gracias a la utilización de gráficos poligona- 
les de gran detalle junto con escenarios 
bitmap, ahora se la va a hacer abrir a 
la ota mitad con I Jttle Big Adventure 
(LBA). Este juego, que ha programa- 
do Adeline Software a partir de la idea 
original de Raynal, es un compendio 
de virtudes que pocas veces se pueden 
ver en programas para ordenador. 

El desarrollo de Little Big Adventure 
recuerda mucho a dos aventuras edi- 
tadas por la firma Ultímate: Alien 8 y 
Nightmare. Estos dos programas esta- 
ban plagados de acertijos y gozaban de 
una calidad sin igual si se tiene en 
cuenta el tiempo y la máquina para las 
que fueron creadas. 

Little Big Adventure se desarrolla en un escenario 
irreal y Heno de peligros. El protagonista es un jo- 
ven a quien la diosa Sendell llama en sueños para 
que vaya al rescate de su planeta y restaure la paz 
y la armonía en el mundo. El jugador tiene que in- 
terpretar el papel de este joven llamado Twinsen, 
que comienza el juego encerrado en una celda y 
con un futuro nada alentador. 

Twinsen siente un odio profundo hacia el doctor 
Funfrock, que se ha apoderado de su planeta na- 
tal y ha impuesto sus brutales métodos de control 
sobre toda la población. Lo que más llama la aten- 
ción de Little Big Adventure son sus grandes dosis 
de fantasía y originalidad, que se ven a simple vis- 
ta por extravagante y bello de los escenarios y de 
los personajes. 


De la mano de Frédérik Raynal, el director de 
Alone in the Dark, llega un juego a imagen y 
semejanza de aquellas videoaventuras que 
causaron furor en la época del Spectrum, pe- 
ro que, de unos años a esta parte, estaban 
completamente olvidadas. Little Big Adventu- 
re, la última creación de Raynal, traslada al 
jugador de nuevo al mundo de las 
videoaventuras, con una fantasía, 
una calidad y una adicción sin par. 




Los gráficos 
del juego 
son renderí- 
zaciones 
tridimensio- 
nales de 
una calidad 
extrema . 


En el programa aparecen cuatro clases de seres: 
los Colines, (una especie de humanos con cola de 
caballo), los Elefos (que parecen elefantes), los Bur- 
bujos (personajes diminutos y redondos) y los Co- 
nejudos (seres con forma de zorro). Con ayuda de 
estos personajes, el jugador tendrá que entablar 
conversaciones, intercambiar objetos o, incluso, lu- 
char contra algunos de ellos. 

La originalidad del juego también se adivina en el 
curioso sistema de manejo de Twinsen, el cual pue 
de interpretar cuatro tipos distintos de comporta 
miento: normal, deportivo, agresivo y silencioso. 
Dependiendo de la opción que dqa el jugador, el 
personaje se comportará de diferente manera an 
te cualquier situación que se le presente. Por ejem 
pío si necesita escapar, puede elegir entre salir co 
rriendo (modo deportivo) o pelear (modo agresi 
vo). Elegir el modo correcto es algo que sólo se pue 
de aprender con la práctica. 

Resulta sorprendente el gran trabajo que en Ade 
line han realizado en el apartado gráfico y de ani 
mación. Imagínese la suavidad y realismo de mo 
vimientos de los personajes de Prince of Persia pe 
ro con los gráficos en 3D ) además renderizados; 
todo un deleite para la vista. Como deleitable es 
también la adicción que encontrará en LBA, una 
aventura donde no faltarán combates, enigmas o 
trampas. Todo esto constituye el esqueleto de un 
juego que muy difícilmente podrá olvidar. 
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La perspecti- 
va ¡sométrica 
de algunas 
videoaventu- 
ras creadas 
para Spec- 
trum se ha 
retomado en 
LBA. 
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Si tiene problemas con su PC o con algún 
programa, no lo dude y consúltenos. 
Escriba a SUPER PC. Sección SOS. 
C/O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

Intentaremos dar respuesta a sus dudas. 



Ires problemas 
de fácil solución 


O ueridos amigas de SU- 
PER PC. Poseo un orde- 
nador clónico con proce- 
sador 386DX a 40 MHz y 4 Mb 
de RAM con una tarjeta gráfica 
Trident VGA de Mb y 256 colo- 
res y monitor en color SVGA de 
14 pulgadas y 0.28 de pitch. 

1. Mi problema es que cuando 
intento configurar Windows 
3.1 con 256 colores con los 
driuers que incluye la tarjeta, 
la pantalla aparece mucho más 
pequeña de lo normal. ¿Oué 
puedo hacer? 

2. Otro problema es que cuan- 
do intento cargar el controla- 
dor de la Sound Blaster Pro, 
SNDBLST2.DRV de Windows 
3.1, en la pantalla me aparece 
este mensaje: “Error en la ins- 
talación”. l\lo se pueden insta- 
lar más controladores del tipo 
Waue. Quite uno o más contro- 
ladores y uuelua a intentar la 
operación”, pero en la lista e 
controladores instalados apa- 
rece el nombre Sound Blaster 
1.5, pero no funciona ninguno 
de los sonidos que instalo. 

3. ¿Qué es concretamente CY- 
BERMAN de Logitech? ¿Es un 
joystick normal o un ratón? 
¿Que utilidades tiene actual- 
mente? 

Jordi Pastor (Barcelona] 

1 . En la parte frontal de su 
monitor hay unos controles 
para ajustar el tamaño de la 


imagen. En algunos modelos, 
estos controles están situados 
en la parte posterior y deben 
ser ajustados con la ayuda de 
un destornillador. Si su mo- 
nitor no tiene ninguna de las 
dos cosas, entonces no podrá 
variar la imagen. 

2. Elimine el controlador de 
Sound Blaster 1.5 antes de 
instalar el nuevo. Para ello 
coloqúese sobre él en la ven- 
tana de controladores y pulse 
sobre el botón Quitar. 

3. Se trata de un joystick so- 
bre el que se ha situado una 
plataforma sobre la que se 
apoya la mano. La combina- 
ción de ambos elementos 
ofrece un total de seis grados 
de libertad, lo que le permite 
simular movimiento en tres 
dimensiones. Puede funcio- 
nar tanto como joystick como 
ratón. Los mayores fabrican- 
tes de juegos (Electronic Arts, 
Microprose, Origin, Virgin, 
etc) ya ofrecen soporte para 
este dispositivo de la casa Lo- 
gitech. 


Instalación de un 
lector CD-ROM 


T engo un 386SX a 35 MHz, 
1Mb do ■•moría RAM, 
42Mb de disco duro, tar- 
jeta de vídeo VGA, monitor SV- 
GA, 42 Mb de disco duro y MS- 
DOS 5. Quiero haceros algunas 
preguntas sobre los lectores 
de CD-ROM. 

1. ¿Puedo comprar uno pare mi 
ordenador? 

2. ¿Cuál puedo comprarme que 
sea barato y sencillo? 

3. ¿Necesito Windows o fun- 
ciona con DOS? 

4. ¿Necesito comprar algún 
otro accesorio como altavoces 
o tarjeta de sonido? 


5. ¿Se pueden copiar datos 
desde el disco duro a un 
CD-ROM? 

6. ¿Se puede escuchar música? 
Si se puede, ¿qué necesito pa- 
ra poder oírla? 

Juan José Corbalán (Almería) 

1. Por las características de su 
equipo, puede instalar cual- 
quier CD-ROM sin ningún 
problema. 

2. Actualmente la opción más 
aconsejable es la de un CD- 
ROM IDE, puesto que se co- 
necta como si fuese un se- 
gundo disco duro y no nece- 
sita una controladora adicio- 
nal. El resto de características, 
tales como marca o veloci- 
dad, ya dependen del presu- 
puesto con el que cuente. 

3. Funciona en ambos siste- 
mas operativos. 

4. No. Sólo es necesaria una 
controladora para algunos 
modelo de CD-ROM, y, en el 
caso de las unidades IDE, ni 
eso. Algunas tarjetas de soni- 
do incorporan una controla- 
dora para CD-ROM como 
extra, pero no porque sea re- 
almente necesaria. 

5. Para grabar datos a un 
CD-ROM se necesita una 
grabadora de CD-ROM, bas- 
tante caras de momento. Ade- 
más los discos que admiten 
grabación son especiales. 
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6. Todas las unidades de CD- 
ROM permiten la reproduc- 
ción de CD de audio. Bajo 
DOS necesitará alguna utili- 
dad de las muchas herra- 
mientas que pueden encon- 
trarse en las BBS o en los 
programas Shareware para es- 
te fin. Bajo Windows deberá 
instalar en el Panel de Con- 
trol el controlador de Audio 
CD (incluido en los discos de 
Windows). A partir de ese 
momento podrá utilizar el 
transmisor de medios para re- 
producir sus CD de música. 



Uirus. sonidos y 
uelocidad 


A migos de SUPER PC. Po- 
seo un ordenador 
38GSX/16MHz con 2Mb 
de memoria RAM y un 4860X2- 
80 MHz con 4Mb de memoria 
RAM, CD-ROM y tarjeta de so- 
nido SoundBlaster Pro, y me 
gustaría consultaros los si- 
guientes problemas: 

1. En el 386 el programa PC- 
Globe 4.0 funciona perfecta- 
mente, pero al intentar ejecu- 
tarlo en el 486 después de la 
pantalla de presentación indi- 
ca el siguiente error: 
runtíme error R6003 
- ¡nteger divide b y O 
Me dijeron que quitando el tur- 
bo al ordenador podría funcio- 
nar, pero no fue así, por lo que 
me gustaría saber como solu- 
cionar el problema. ¿Quiere 
decir esto que algunas progra- 
mas pueden no funcionar debi- 


do a la alta uelocidad del pro- 
cesador? 

2. Otra de mis dudas se debe a 
la asignación de sonidos a 
euentos de Windows. He se- 
guido los pasos que indicaban 
en un número anterior de la 
revista, pero los únicos soni- 
dos que emite son los corres- 
pondientes al inicio de Win- 
dows, la salida del mismo y el 
predeterminado. Las asigna- 
ciones hechas para los otros 
euentos sólo funcionan cuando 
se ejecuta prueba, pero no 
cuando aparece la interroga- 
ción o la exclamación durante 
el transcurso del programa. 

3. El último problema es refe- 
rente a uirus. Tengo dos uer- 
siones del SCAN de McAfee, 
versiones 117 y 211E. Además, 
conseguí, en concepto de eva- 
luación, el F-PROT v216E. El 
SCAN 117 uiene con un fichero 
9409.uir que contiene strings 
para detectar uirus de recien- 
te aparición no incluidos en la 
versión. Al utilizarlo, éste indi- 
ca que hay un uirus denomina- 
do 4744 polimórfico en tres 
archivos *.sty (Haruard Grap- 
hics) y un archiuo de DOS MW- 
BACKF.DLL. Los otros dos anti- 
virus no detectaron ningún vi- 
rus en mi ordenador. ¿A que 
puede ser debido? 

Pedro J. Santana 
(las Palmas de Gran Canaria) 

1. En el mundo de los PC las 
velocidades del procesador 
varían considerablemente de 
unas máquinas a otras. Por 
ello, muchos programas rea- 
lizan algún tipo de calibra- 
ción de esta velocidad para 
así ajustarse a ella. El méto- 
do que utilizan habitualmente 
es leer el reloj intemo, reali- 
zar un bucle en el que se 
cuenta hasta un valor lo sufi- 
cientemente grande y ver el 
tiempo que ha tardado en eje- 
cutarse. A continuación se di- 


vide el valor entre el tiempo 
tardado en realizar el bucle, 
lo que da un índice acerca de 
la velocidad del ordenador. 
El procesador 486 es un de- 
vorador de bucles , puesto 
que su caché interna permite 
que éstos se ejecuten a toda 
velocidad. Por otra parte la 
resolución interna del reloj 
del PC es de aproximada- 
mente unas 2 centésimas de 
segundo. Por tanto si el bucle 
de calibrado no es lo sufi- 
cientemente grande y se eje- 
cuta en menos de dos centé- 
simas de segundo, se produ- 
cirá un error de división por 
cero al calcular el índice. 

La solución es ralentizar to- 
do lo posible el ordenador. 
Puede comenzar desactivan- 
do la caché interna del proce- 
sador en el setup de la BIOS 
(también existen programas 
de dominio público que reali- 
zan esta tarea). Si no es sufi- 
ciente con ésto, pruebe tam- 


bién a quitar el turbo del or- 
denador o a desactivar la ca- 
ché extema de la placa. 

2. Los sonidos de exclama- 
ción e interrogación no tienen 
relación alguna con los ico- 
nos que aparecen en los cua- 
dros de diálogo. Haga la si- 
guiente prueba: abra la apli- 
cación Write que viene con 
su versión de Windows y, sin 
escribir nada, pulse la tecla de 
borrar. En ese momento de- 
berá escuchar el sonido de 
exclamación. 

3. Sin duda alguna, su orde- 
nador personal no está conta- 
giado por ningún virus, y la 
falsa alarma se debe a que los 
strings del fichero vir no son 
lo suficiente buenos. En pri- 
mer lugar, los virus siempre 
infectan ficheros ejecutables. 
Por otra parte el antivirus 
SCAN 221E es más reciente 
que la versión 117, y ya lle- 
va incluido un chequeo con- 
tra ese virus. 
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Algunos programas esconden trucos que 
facilitan el trabajo, pero, por mucho que 
los oculten, siempre hay alguien que logra 
sacarlos a la luz. Este es el caso de los 
20 trucos que presentamos este mes. 

UUinZip, el arte de la descompresión 



W inZip es una utilidad 
para Windows que 
permite descompri- 
mir ficheros con formato 
ZIP. Se trata de un sencillo 
interfaz que requiere tener 
instalados los programas 
PKZIP y PKUNZIP en el 
ordenador. Si sigue el pro- 
ceso que le explicamos a 
continuación, no será nece- 
sario ejecutar previamente 
el programa WinZip para 
descomprimir ficheros con 
la utilidad PKUNZIP. 
Abra el Administrador de 
archivos y seleccione un fi- 
chero con formato ZIP. 
Desde el menú Archivo, 
elija la opción Asociar, y 
en la caja de texto de la Lí- 
nea de Comando escriba la 
ruta de acceso del directo- 


rio donde tiene instalado 
PKUNZIP.EXE. 

A partir de este mismo mo- 
mento, siempre que abra el 
Administrador de Archivos 
y haga un doble clic con el 
ratón sobre un fichero con 
extensión ZIP, éste se des- 
comprimirá de forma total- 
mente automática. 

Esta rápida y sencilla ope- 
ración comporta la pequeña 
desventaja de no poder in- 
dicarle a la utilidad PKUN- 
ZIP el directorio en el que 
debe descompactar el fiche- 
ro. Para evitar descompre- 
siones libres en el disco du- 
ro, siempre que descompri- 
ma un fichero o quiera pro- 
bar alguna utilidad nueva 
(un fichero compactado 
aparecido en un CD-ROM 


y que promete ser intere- 
sante), copie el mismo en 
un directorio especial al que 
denominará con un nombre 
como COMODIN o X. 
Una vez haya descompac- 
tado este fichero desde el 
Administrador de Archivos, 
podrá verlo y decidir si me- 
rece la pena o no mantener 
esa utilidad en su PC. Si le 
gusta, renombre el directo- 
rio por un mnemónico ade- 
cuado y vuelva a crear un 
directorio X para futuras 
pruebas, pero si decide des- 
hacerse de él, simplemente 
borre el contenido del di- 
rectorio y conserve el nom- 
bre de éste. 


[JÉ Cartas marcadas 

» *iNtowr Ji 


S i es jugador habitual del Soli- 
tario de Windows, sabrá que 
desde el menú de opciones se 
configura el juego para que las car- 
tas salgan del mazo de una en una o 
de tres en tres. Si escoge la opción 
de tres en tres, pruebe este truco. 
Cuando pinche con el puntero del 
ratón sobre el mazo, pulse simultá- 
neamente las teclas Ctrl + Alt + 
Mayúsculas. Con este método, las 
cartas aparecerán de una en una, lo 
que facilitará notablemente el jue- 
go para conseguir la victoria parti- 
da tras partida. 
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« Conexiones 

wnnTTfL 

a toda uelocidad 

S i está desesperado por- 
que su programa de co- 
municaciones es excesi- 
vamente lento, no es que su 
ordenador tenga ninguna 
enfermedad o se haya visto 
infectado por un virus tele- 
fónico; probablemente se 
deba a que las transmisio- 
nes son gestionadas por un 
puerto serie dotado del chip 
UART 8250 ó 16450. 
Suponemos que estará al 
comente de que las nuevas 
tarjetas I/O multifunción, 
equipadas con dos puertos 
serie, gestionan transmisio- 
nes hasta los 1 15.000 bau- 
dios por segundo (bps). El 
chip encargado de esta tarea 
es el 16550. Pues no lo du- 
de un momento y cómpre- 
se una de estas tarjetas. Su 
precio ronda entre las 4.000 


y las 5.000 pesetas, depen- 
diendo del modelo o de si 
incorpora puertos paralelo 
bidireccionales. Aun con 
este tipo de tarjetas, la ma- 
yoría de usuarios novatos 
que no saben sacarle el má- 
ximo provecho al nuevo 
puerto de comunicaciones 
al que está conectado el 
módem externo. 

Para configurarlo adecuada- 
mente, abra el icono Puer- 
tos en el Panel de Control y 
seleccione el COM donde 
está conectado el módem. 


Elija un valor como 1 9.200 
baudios para módem de 
14.400 bps. Desde la op- 
ción Control de Flujo, se- 
leccione la entrada Hardwa- 
re para dar permiso al mó- 
dem en el uso de la com- 
presión de errores MNP 
4/5. Por este método, y con 
los ficheros de inicializa- 
ción del módem convenien- 
temente ajustados, se puede 
acceder a Internet a veloci- 
dades de 57.600 baudios 
con un módem de 14.400 
bps. Todo un récord. 


J® Oluldese de 

. ' INDO \ 

los fallos de protección 

L os fallos de protección general 
de lA/indouvs, llamados GPF, 
suelen deberse a los conflictos 
que pueden surgir entre los contro- 
ladores de dispositivos o entre los 
componentes del hardware y el soft- 
ware del ordenador. Cuando ocurre 
un error de este tipo, Windows ter- 
mina la ejecución del programa 
abierto, aunque éste no sea en ab- 
soluto responsable del fallo general. 
Las causas de los fallos suelen de- 
berse a problemas con el driver o 
controlador de vídeo. La otra causa 
suele estar en la falta de memoria 
RAM (la cantidad de recursos que 
consuma la aplicación abierta) o por 
culpa de un archivo de intercambio 
permanente demasiado pequeño. 
Para evitar que nuevos fallos de 
protección le estropeen una sesión 
de trabajo, compruebe que la RAM, 
los drívers de vídeo y los archivos 
de intercambio estén en orden. 



Iconos claros 


P robablemente se habrá encon- 
trado con que al modificar el 
nombre de un icono en Win- 
dows por uno más largo, éste se su- 
perpone al icono inferior. El espa- 
ciado entre iconos se puede modifi- 
car desde el Escritorio del Panel de 
Control, pero por desgracia esta 
distancia sólo se aplica al espaciado 
horizontal. Para variar el espaciado 
vertical, modifique el fichero 
WII\I.INI con un editor de textos o 
el Bloc de notas. Abra este archivo 
y añada en la sección (Desktopl: 
ICONVERTICALSPACE = X 
donde K será el número de pixels 
necesarios para una correcta sepa- 
ración. Modifique este parámetro 
por un espaciado similar al que se 
encuentra en el Panel de Control. 


Fuente 
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Esta es una fuente de la impresora. Se usará la 
fuente más parecida de Windows en su pantalla. 


m Tipos rápidos 

r * J 


P ara acelerar el proceso 
de impresión en Win- 
dow s, sepa que los ti- 
pos de letra que se impri- 
men más rápido son los de 
la propia impresora. Estos 
grupos suelen ser reconoci- 


dos por Windows cuando 
se instala el driver o contro- 
lador de la impresora. 

Las impresoras HP DeskJet, 
por ejemplo, incluyen un 
disco con un Administrador 
de Impresión que añade 
nuevas fuentes escalables 
TrueType y le dice a Win- 
dows cuáles son las fuentes 
internas de la impresora. 

Si no quiere retardar inne- 


cesariamente la impresión 
de los documentos, cuando 
trabaje con un procesador 
de textos elija las fuentes de 
su impresora. Para saber 
cuáles son, existen dos fór- 
mulas. La primera es abrir 
el icono Fuentes en el Panel 
de Control. Cada tipo de le- 
tra dispone de información 
adicional a su derecha (en- 
tre paréntesis), indicando la 
procedencia de la fuente 
(TrueType, trazador gráfi- 
co, plotter, impresora, etc.). 
El otro método consiste en 
abrir el programa Write y, 
desde la opción Fuentes del 
menú Carácter, comprobar 
la lista. La doble T hace re- 
ferencia a las fuentes 
TrueType, mientras que una 
pequeña impresora designa 
las fuentes internas de la 
impresora. 
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JB Secretos guardados bajo siete llaues 


W indows 3.x dispone 
de medidas de segu- 
ridad que no están 
documentadas. Ciertas ór- 
denes evitan que usuarios 
de cualquier versión de 
Windows realicen modifi- 
caciones no deseadas. Si su 
papel es el de supervisor o 
administrador del sistema, 
edite el fichero PROG- 
MAN.INI y añada a la sec- 
ción [Restrictions]: 


NOSAVESETTINGS = 1 
EDITLEVEL = X 

La primera línea evita que 
Windows guarde los cam- 
bios realizados en una se- 
sión. En la segunda, X indi- 
ca el nivel de protección. 
Deberá sustituir esta línea 
por alguno de los siguientes 
niveles de protección: 
EDITLEVEL = O es el ni 
vel protección de Windows 
por defecto. 


Con EDITLEVEL = 1,el 

usuario no podrá crear, bo- 
rrar o renombrar Grupos de 
Programas. 

Con EDITLEVEL = 2, el 

usuario no podrá crear, bo- 
rrar o renombrar Grupos de 
Programas, ni crear o borrar 
Elementos de Programa. 
Con EDITLEVEL = 3, el 
usuario no podrá crear, bo- 
rrar o renombrar Grupos de 
Programas, ni crear o borrar 
Elementos de Programa, o 
modificar la Línea de Co- 
mandos de un Elemento de 
Programa desde el menú 
Propiedades. 

Con EDITLEVEL = 4, el 

usuario no podrá crear, bo- 
rrar o renombrar Grupos de 
Programas, ni crear o borrar 
Elementos de Programa, o 
modificar la Línea de Co- 
mandos de un Elemento de 
Programa desde el menú 
Propiedades. Tampoco po- 
drá realizar operaciones co- 
mo copiar, mover o borrar 
ficheros desde el Adminis- 
trador de archivos. Este el 
el nivel de protección máxi- 
mo que se puede obtener. 
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Abra las uentanas 


A lgunos procesadores de tex- 
tos para Windows disfrutan 
de las ventajas del Adminis- 
trador de Archivos. Por ejemplo, 
desde el Control de Archivos de 
WordPerfect 6 se pueden seleccio- 
nar varios ficheros a la vez, mante- 
niendo pulsada la tecla CTRL mien- 
tras hacemos un clic con el ratón 
sobre los archivos que nos intere- 
sen. Al validar con OK se abrirán 
tantas ventanas como archivos ha- 
ya seleccionado. En algunos proce- 
sadores de texto, el número de ar- 
chivos abiertos está limitado; en el 
ejemplo de WordPerfect 6 el máxi- 
mo número de documentos disponi- 
bles es de nueve. 


Trabaje nada más arrancar 


E xiste la posibili- 
dad de añadir co- 
mo parámetro a la 
orden WIN el nombre 
de una aplicación 
Windows, lo que obli- 
gará a su ejecución na- 
da más entrar en el en- 
torno gráfico. Tiene el 
inconveniente de que 
es necesario que la 
aplicación tenga la ru- 
ta de acceso definida 
en la orden PATH, 
con el fin de que Win- 
dows localice la tra- 
yectoria del directorio. 
Pero como en SUPER 
PC estamos sobrados 
de trucos, vamos a ex- 
plicarle una forma bas- 


tante más elegante de 
llevar a cabo la misma 
operación. 

En primer lugar, desde 
una sesión DOS desde 
Windows renombre el 
fichero INICIO.GRP 
como INICIO. BAK. 
Los ficheros con ex- 
tensión .GRP se en- 
cuentran en el directo- 
rio donde está instala- 
do Windows. En el 
Administrador de pro- 
gramas, cree un nuevo 
Grupo de Programas 


Inicio. Arrastre su apli- 
cación principal al 
grupo Inicio, como 
por ejemplo WordPer- 
fect 6. Abra una sesión 
DOS desde Windows. 
En el directorio de 
Windows encontrará 
un nuevo fichero INI- 
CIO. GRP que tendrá 
que renombrar como 
WORD.GRP. 

Vuelva a Windows, 
otra vez. Repita la 
operación creando una 
nueva carpeta Inicio. 


Guarde ahora otra 
aplicación en el grupo 
Inicio, como por ejem- 
plo CorelDRAW. 
Abra una sesión DOS 
desde Windows. Re- 
nombre INICIO.GRP 
como CORELD.GRP. 
Procure poner nom- 
bres que no estén otor- 
gados, es decir que no 
estén repetidos en el 
directorio Windows 
(de otro modo no po- 
dría llevar a cabo esta 
operación). 

Desde el DOS, escriba 
un fichero batch con 
un editor de textos, 
con estas líneas: 

@ECHO OFF 


REM W.BAT CAR- 
LOS MESA PARA 
SUPER PC (c) 
1995 

CDXWINDOWS 
COPY %1 .GRP 
INICIO.GRP 
WIN 

Siempre que quiera 
atrancar Windows, te- 
clee W seguido del pa- 
rámetro correspon- 
diente y que será algu- 
no de los ficheros 
.GRP que haya re- 
nombrado. Por ejem- 
plo, si quiere ejecutar 
WordPerfect nada más 
comenzar una sesión 
con Windows, escriba 
W WORD 
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conejltas de Internet 


S i es usuario de Internet sabrá 
que tanto Netscape como 
Mosaic son los dos progra- 
mas que permiten navegar por la 
red. Sin embargo, estas dos utili- 
dades ofrecen posibilidades que no 
están recogidas en ningún manual, 
como es el caso de la que le expli- 
camos a continuación. 

Muchos de los servidores Web de 
Internet disponen de opciones para 
visualizar gráficos y escuchar soni- 
dos directamente. En estos casos, 
Mosaic es capaz de importar los 
gráficos a un programa visualizador 
de imágenes en cualquier formato. 
Considere la siguiente línea: 
GIF=D:\PSP\PSP.EXE 
Esta entrada del fichero 
MOSAIC.INI le indica al programa 
que asocie la captura de imágenes 
en este formato con la utilidad 
Paintshop Pro, que se encuentra en 
esa ruta de acceso. Este fichero de 
inicialización contiene una sección 
de sufijos para asociar formatos de 
imágenes, sonidos, vídeos y otras 
sutilezas con sus aplicaciones de 
Windows preferidas. 

En nuestro caso, hemos utilizado 
Paintshop Pro para importar imá- 
genes del Web de Playboy, del que 
somos admiradores, para grabarlas 
posteriormente en el disco duro del 
ordenador personal. ¡Por motivos 
de trabajo, naturalmente! 



Impresión ueloz 



Arregle las 
tablas de partición 


P robablemente piense 
que usted está a salvo 
de algunos errores de 
disco duro, pero un buen 
día DOS le informa de que 
la tabla de asignación del 
disco duro es incorrecta. 
Entonces observará incré- 
dulo como algún programa 
se niega a arrancar o cómo 
Windows demuestra dema- 
siados fallos de protección 
en módulos de memoria u 
otros indicativos. Los usua- 
rios más avezados suelen 
ejecutar la utilidad SCAN- 
DISK desde la línea de co- 
mandos del DOS cuando 
aparece este mensaje. Pero 


más le vale ponerse a rezar, 
puesto que esta utilidad pre- 
tenderá arreglar la FAT ha- 
ciendo propietarios a los 
sectores usados que no dis- 
ponen de información sobre 
el fichero que está grabado. 
Estas unidades de asigna- 
ción perdidas se convertirán 
en archivos, lo que puede 
bloquear el directorio raíz 
con ficheros de basura. 

Si hubiera efectuado una 
operación previa con el co- 
mando MIRROR se habría 
evitado estos problemas. 
Lamentablemente, los pro- 
gramadores de Microsoft 
tuvieron la ocurrencia de 
borrar esta orden en la ver- 
sión 6 de MS-DOS. Pero si 
aún conserva la versión 5 
del sistema operativo, copie 
el fichero MIRROR.CO_ y 
expándalo con la orden EX- 
PAND. Ahora cree una co- 


pia de la tabla de particio- 
nes con la orden: 

MIRROR /PARTN 

donde se creará el fichero 
PARTNSAV.FTL en la uni- 
dad de disco que especifi- 
que (A o B). No copie la ta- 
bla de particiones en una 
unidad de disco duro, pues 
si se corrompe el fichero no 
podrá acceder a él. 

Aparte de la tabla de parti- 
ciones, cree una copia de 
seguridad del sector de ini- 
cio, la FAT y el directorio 
raíz del disco, tecleando 
MIRROR unidad: 
donde unidad será el disco 
duro que se quiera proteger 
(la unidad C, D, o la que se 
desee). Se creará un fiche- 
ro llamado MIRROR.FIL 
que deberá copiar al dis- 
quete de emergencia crea- 
do anteriormente. 
Volvamos al ejemplo del 
principio, cuando apareció 
el mensaje de la tabla de 
particiones dañada. Utilice 
la orden UNFORMAT (del 
DOS 6 ó 5, da igual) de la 
siguiente manera: 
UNFORMAT /PARTN 
Teclee: 

UNFORMAT unidad: 

y recuperará los datos del 
disco dañado. Ya puede 
respirar profundamente, 
porque sus datos ya están a 
salvo. Establezca un méto- 
do de realizar las operacio- 
nes de emergencia, al me- 
nos una vez a la semana. 


S i no usa un programa para ace- 
lerar la impresión en Windows, 
el Administrador de Impresión 
creará un fichero temporal tan gran- 
de como bytes tenga el fichero que 
va a imprimir. La creación de un 
disco RAM de memoria virtual, con 
la memoria expandida o extendida, 


donde se define una variable de en- 
torno en la que se almacenarán los 
archivos temporales aumenta la ve- 
locidad, pero da quebraderos de ca- 
beza, porque no tiene el tamaño su- 
ficiente para contener el fichero a 
imprimir. Para solucionar el proble- 
ma cree la variable en un disco du- 
ro que tenga 5 Mb libres. 

Para definir una variable de entorno 
temporal modifique el archivo AU- 
TOEXEC.BAT con esta línea: 

SET TEMP=C:\ 
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N o sabemos por 90 en- 
tra 3 raí n tuda n a 
quedan asuanas que se 
empe un en uer los directorios 
del DOS en blanco y negro, tie- 
nen los directoríos desordena- 
dos o se complican la vida te- 
cleando comandos. Ya hemos 
dicho en algunas ocasiones 
que hay sustitutos del COM- 
MAWD.COM, el procesador de 
rdfenes:infernííS 5 M DOS. 

Por ejemplo, la utilidad 
4DOS.COM, de JP Software, 
a ¡ote nuevas ntenes. mues- 
tra los directorios totalmente 
ordenados y a todo color, lleva 
un hist neo de los IÜms co- 
mandos y directoríos en una 
ventana y dispone de un TYPE 
auanzado, entre otras funcio- 
nes. Es entra u ucr m ordena- 


dor sin el procesador de co- 
mandos 4D0S, teniendo en 
cuenta que este programa es 
Shareware y que se fá- 
cilmente en algunos CD-ROM. 
Los usuarios de 4D0S deben 
instalar en memoria el proce- 
sador de ntenes* coa la si- 
guiente sintaxis, en el fichero 
COWFIG.SYS: 

SHELL=C:\4D0S\4D0S. 
COM /F /P @C:\4D0S 
@C:\4DOS\4DOS,INI 
/E:512 

que sustituye al valor por de- 
fecto del COMMAWD.COM ori- 
ginal del DOS. 

Para los usuarios de 4D0S, he- 
mos preparado un fichero de 
inicializaci n 40QSÜWI que uti- 
liza la memoria superior para 
cargar el entorno de variables, 


a mte cúteres a les directo- 
rios, suma rdeoes adiciona- 
les y utiliza la memoria exten- 
dida, expandida o del disco du- 
ro para arrancar programas 
complejos. Teclee: 

1 ¿Carlos Mesa para SU- 
PER PC (c) 1995 

2 HelpPath = c:\4dos 

3 UMBEnvironment = Yes 

4 UMBHistory = Yes 

5 UMDirHistory = Yes 

6 UMBLoad = Yes 

7 Swapping = XMS, EMS, 
c:\4dos 

8 HistWinColor = blu on 
whi 

9 ColorDir = d¡rs:gre;com 
exe:bri red;man doc txt 
me hlp frm bak wír 
Istibry cya; bat btm 
inhbri mag;arc arj Izh pak 
sh zip:bri whi;bmp edr dp 
gif jpg Ibm pcx ríe tga 
tíf:brí blu;ico pifrbri yel 

10 ListColors = bri whi on 
blu 

1 1 SelectColors = bri whi 
on blu 

12 SelectStatBarColors = 
bri whi on red 

13 Environment = 512 

14 Alias = 400 

15 DelWordLeft = Alt- 
Bksp 

16 NormalEditKey = Ctrl- 
L 

17 UniqueSwapName = 
Yes 

18 SwapReopen = Yes 
Tenga en cuenta que la nume- 
rad n ¡te tes I neas no debe 
teclearse. 




S i cree que su flamante orde- 
nador dotado con urt micro- 
procesador 486 de la última 
generación se va a escapar de los 
errores del Pentium, lo tiene claro. 
Como somos muy malos, ahora 
le vamos a amargar el día con una 
propuesta que le va a poner los 
pelos de punta. Abra la calcula- 
dora del grupo Accesorios de 
Windows y realice la siguiente 
operación: 2,01 - 2. Ya puede ti- 
rarse de los pelos; el resultado es 
0, cuando debería ser 0,01 . 
Realice otra operación: 3,01 - 3. 
Lo mismo. ¿Y 16,01-16? Co- 
rrecto, 0.01. Este precioso bug 
(error) de cálculo se revela con 
todas las operaciones entre el 2 y 
el 15, ambos inclusive, que con- 
tengan estos dos decimales. ¿Pro- 
blema del coprocesador matemá- 
tico? Le dejaremos con la incóg- 
nita y con el número de telefono 
de los culpables del problema: 
(91) 803 99 60. 


Escoba mágica 


E l Administrador de archivos de 
Windows se convierte en algu- 
nos momentos en un asistente 
personal. Como ejemplo, vamos a 
proceder a borrar los ficheros con ex- 
tensión .BAK, que indican copias de 
seguridad automáticas. Abra el Ad- 
ministrador de Archivos. Desde la 


opción Buscar del menú Archivo, te- 
clee .BAK en la caja de diálogo. Es- 
pecifique en Comenzar Desde, que 
lo haga desde el directorio raíz C:\ y 
que busque en todos los subdirecto- 
rios. El resultado de la búsqueda se 
mostrará en pantalla. Seleccione to- 
dos los ficheros, haciendo un clic con 
el ratón sobre el primer fichero, y 
mientras mantiene pulsada la tecla 
Mayúsculas, haciendo otro clic sobre 
el último. Para terminar pulse sobre 
la tecla Supr. 
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¡á¿ Rutas perdidas 


L a orden interna PATH define 
trayectorias de directorio que 
sirven para buscar ficheros 
ejecutables. Es decir, si quiere 
arrancar un programa como Word- 
Perfect para DOS, sin importar el 
directorio y la unidad de disco don- 
de se encuentre, deberá definir una 
ruta de acceso ai directorio en el 
que esté instalado el programa, en 
el fichero AUTQEKEC.BAT, y teclear 
VUP. 

La orden PATH se crea siempre co- 
mo una variable de entorno. Por 
tanto, al ejecutar SET desde el in- 
dicador de comandos, visualizará 
las trayectorias de directorio de- 
finidas. El problema viene, cuando 
al efectuar pruebas con programas 
Shareware provenientes de CD- 
ROM, alguno de ellos nos informa 
de que es obligatorio indicar una 
trayectoria en el PATH. Ello nos 
obligará a determinar un nuevo di- 
rectorio, editando el fichero AUTO- 
EXEC.BAT, grabando los cambios y 
volviendo a inicializar el ordenador. 
Para evitar este engorroso paso, he 
aquí un fichero batch que crea una 
orden PATH temporal que dejará de 
ser vigente cuando apague el orde- 
nador personal. 

1 @ECHO OFF 

2 REM SUMA.BAT (c) 1995 
Carlos Mesa para SUPER PC 
3 IF "%1"=="" GOTO SINDIR 
4 PATH = % P ATH %; % 1 
5 ECHO El nuevo path es 
%PATH% 

6 GOTO FIN 
7 :SINDIR 

8 ECHO (Especifique aquí un di- 
rectorio) 

9 :FIN 

(La numeración de las líneas no de- 
be teclearse). 

Para añadir un directorio al path 
activo, teclee SUMA a lo que de- 
be añadir el nuevo directorio. Guar- 
de el fichero SUMA.BAT en el di- 
rectorio C:\D0S para poder utilizar- 
lo en todo momento. 




Receso a 


direcciones Internet 


L os usuarios de la red 
mundial de datos Inter- 
net saben que cuando 
se utiliza un programa 
browser para acceder a un 
World Wide Web (WWW 
o simplemente Web) se ne- 


D OS dispone de herra- 
mientas para buscar y 
borrar los ficheros que 
sean copias de seguridad 
(extensión .BAK). Teclee: 
DIR CV.BAK /S /B > 
LIMPIA.BAT 
Con este método, el pará- 
metro /S buscará los fiche- 


cesita entrar en una direc- 
ción, permaneciendo cons- 
tantemente en línea, sin cor- 
tar la comunicación en nin- 
gún momento. Cuando se 
quiere acceder a otra direc- 
ción de Internet, simple- 
mente hay que indicar la 
nueva dirección (URL 
-Uniform Resource Loca- 
tor-) a la que desea mover- 
se sin colgar el teléfono, y 
volver a llamar. Este méto- 
do de trabajo cuenta con la 


ros con extensión .BAK en 
el directorio raíz y el resto 
de subdirectorios, y el pará- 
metro /B se asegurará de 


ventaja de que, general- 
mente, la empresa a la que 
se ha contratado los servi- 
cios para acceder a Internet, 
suele contar con una direc- 
ción que servirá como cam- 
pamento base, dado que 
dispone normalmente de un 
navegador en castellano. 
Por tanto, lo más lógico se- 
rá que cuando haga un do- 
ble clic con el ratón sobre el 
programa browser, éste le 
ponga en contacto con el 
servidor del proveedor. No 
obstante, la primera vez que 
utilice el programa NetSca- 
pe para navegar por Inter- 
net, éste le remitirá, por de- 
fecto, al Web de la compa- 
ñía con la que tiene contra- 
tado el servicio. 

Para que esto no le ocurra 
nunca, vaya al menú Prefe- 
rencias y desde el submenú 
Styles, sustituya la direc- 
ción de la caja de diálogo 
Home Page Location por la 
dirección HTTP de su pro- 
veedor de servicios. 


que los ficheros buscados 
incluyan la ruta de acceso 
de directorio. 

El resultado de la búsqueda 
será direccionado a un fi- 
chero denominado LIM- 
PIA.BAT. 

Cuando haya ejecutado esta 
instrucción, edite el fichero 
LIMPIA.BAT y añada la 
orden DEL al principio de 
cada línea con la ruta de ac- 
ceso del directorio donde se 
encuentre el fichero con ex- 
tensión .BAK. Guarde los 
cambios introducidos y sal- 
ga al indicador de coman- 
dos del sistema operativo 
DOS. Por último, ejecute la 
utilidad LEMPIA.BAT. 



El limpiador del DOS 
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los directorios 


L a mayor parte de las ór- 
denes del Administrador 
de Archivos de Windows, 
están orientadas a la modifica- 
ción y copia de ficheros en el 
directorio raíz de su disco duro 
C: y el directorio de Windows. 
Para no tener que andar bus- 
cándolos, siempre que active el 
Administrador de Archivos pue- 
de adoptar la solución que le 
indicamos a continuación. 
Altere la configuración por de- 
fecto del Administrador de Ar- 
chivos. Vaya al directorio raíz 
de su disco duro y minimice es- 
ta ventana en forma de icono. 
Repita la misma operación con 
el directorio donde tenga ins- 

® Edítela 

\Vi\bo' . 

pantalla del ’crash' 

Y a sabrá que cuando una 
aplicación deja de fun- 
cionar por un error inter- 
no del sistema en el entorno 
Windows, puede pulsar las 
teclas Ctrl+Alt+Supr para ce- 
rrar la aplicación activa y evi- 
tar errores mayores. Enton- 
ces, la pantalla mostrará un 
mensaje que le informará de 
que pulsando Intro se cerrará 



,f| El arma secreta de Compíteme 



talado Windows. Active cual- 
quier otro directorio. 

A partir de este instante, siem- 
pre que desee trabajar sobre el 
directorio raíz o el del propio 
Windows, maximice cualquiera 
de estos iconos, haciendo un 
doble clic con el ratón. No se 
olvide de volverlos a minimizar 
una vez haya acabado con sus 
operaciones. Esta nueva confi- 
guración por defecto del Admi- 
nistrador de Archivos, perma- 
necerá así si activa la opción 
Guardar la Configuración al sa- 
lir desde el Administrador de 
Programas. 


la aplicación. El citado men- 
saje suele aparecer en una 
pantalla azul con el texto ca- 
lado en blanco, muy poco 
vistosa para tratarse de una 
pantalla de Windows. 

Si desea cambiar el aspecto 
de esta pantalla de crash y ol- 
vidarse de esos horrorosos 
textos blancos sobre fondo 
azul, edite el fichero SYS- 
TEM.INI y vaya a la sección 
[386Enh]. 

Las entradas MessageBack- 
Color y MessageForColor 
cambiarán los colores de esta 
fatídica y temida pantalla. 
MessageBackCo- 
lor tendrá un valor 
entre 0 y 7, mien- 
tras MessageFor- 
Color tomará un 
valor hexadecimal 
entre 0 y F. Estas 
entradas no vienen 
configuradas por 
defecto y deberá 
añadirlas como 
nuevas. 


C ompuServe es el servi- 
cio electrónico más im- 
portante del mundo, con 
casi tres millones de usua- 
rios. CompuServe está orga- 
nizado en los llamados foros 
o áreas dedicadas a temas 
concretos y que incluyen 
mensajes y ficheros. De ahí 
que habiéndose convertido 
en un servicio con cientos de 
foros, haya que indicar la or- 
den GO foro para acceder 
a su contenido. No obstante, 
los usuarios de CompuServe 
que posean el programa 
WinCIM para conectar están 
de suerte. Edite el fichero 
WINCIM.INI, situado en el 


subdirectorio WINCIM del 
directorio donde tenga insta- 
lado el programa. Vaya a la 
sección [General Preferen- 
ces] y añada la entrada: 
AutoPilot = ON 
Esta entrada indocumentada, 
de la que no se hace men- 
ción en paite alguna, activa- 
rá una ventana de diálogo en 
el menú Specials, desde la 
que se puede seleccionar los 
servicios a los que accedere- 
mos a través de un excelente 
navegador, antes incluso de 
efectuar la conexión al siste- 
ma. Esta entrada sólo fun- 
ciona en versiones de Win- 
CIM anteriores a la 1 .4. 


tile jdit Services 


—Eli 


sea 
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W indows dispone de 
combinaciones de te- 
clas para realizar la 
mayoría de acciones. Con sólo 
unas cuantas, le podemos ase- 
gurar que durante meses no 
volverá a usar el ratón, salvo 
en contadas ocasiones. Estas 


son las combinaciones de te- 
clas más habituales: 

■ Ctrl+F6 o Ctrl+Tab 
Sirve para moverse entre Gru- 
pos de Programas 

■ Intro 

Ejecuta una aplicación o icono 

■ Alt+F4 

Cierra el programa activo 

■ Ctrl+Esc 

Activa la lista de tareas 

■ Alt+barra espac. 

Abre el menú de control 
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Los conflictos de QEMM 


E l programa QEMM, de 
la compañía Quarter- 
deck es, sin duda, el me- 
jor gestor de memoria que ha 
llegado al mercado español. 
No obstante, hay que conocer 
unos cuantos truquitos para 
mejorar la eficiencia de esta 
utilidad. 

Para empezar, la nueva ca- 
racterística Stealth proporcio- 
na UMB (bloques de memo- 
ria superior) adicionales para 
cargar programas. Algunos 


S i no dispone de la fantás- 
tica utilidad de búsqueda 
de ficheros que propor- 
cionan las Utilidades Norton, 
sepa que tiene escondida una 
joya similar en el programa 
MSD, o Microsoft Diagnostics, 
que se encuentra en el direc- 
torio del DOS. 

Haga una prueba. Teclee MSD 
y vaya a la opción File Find del 
menú File. Escriba el nombre 
de fichero que quiera buscar 
como MSD.EKE, e indique que 
realice la búsqueda en todos 
los subdirectorios y unidades, 


controladores de dispositivo, 
cachés externas, dispositivos 
SCSI y programas residentes, 
pueden causar conflictos, ge- 
nerando un error de interrup- 
ción que se mostrará por la 
pantalla. Si éste es su caso, 
añada la utilidad que produ- 
ce el conflicto entre el dispo- 
sitivo HOOKROM.S Y S y la 
característica Stealth, de la si- 
guiente forma: 
DEVICE=C:\QEMM\HO 
OKROM.SYS 


seleccionando los cuadros co- 
rrespondientes. 

Comprobará que el resultado 
de la búsqueda es bastante sa- 
tisfactorio, mostrando infor- 
mación adicional sobre el fi- 
chero requerido. 



DEVICE= [utilidad con- 
flictiva.sys] 

DEVICE=C:\QEMM\QE 
MM386.SYS RAM ST:M 

Si ha añadido la API de 32 
bits de Windows, la librería 
Win32s para la ejecución de 
programas de 32 bits, debería 
sumar otra línea al fichero 
CONFIG. SYS, a continua- 
ción de lo anterior. Esta utili- 
dad arregla los conflictos del 
gestor de memoria con las 
aplicaciones de 32 bits. 
DEVICE=C:\QEMM\32B 
DAFIX.SYS 

Sin embargo, este controlador 
de dispositivo no se encuen- 
tra en el directorio QEMM 
por defecto; deberá solicitar- 
lo gratuitamente a Quarter- 
deck, buscarlo en CD-ROM 
que incluyan programas Sha- 
reware o en centros FTP de 
Internet. 



Búsqueda de 


rehenes en Desceñí 


D escent es uno de esos 
juegos Shareware con 
perspectiva tridimensio- 
nal en el que el jugador tiene 
que adentrarse en una base 
espacial a bordo de una nave 
que puede realizar movi- 
mientos libres de 360 grados. 
La búsqueda de rehenes, mi- 
sión principal del juego, es 
casi imposible sin la ayuda de 
ciertos códigos. 

Las claves que les mostramos 
a continuación deberán intro- 
ducirse nada más arrancar el 
juego, pulsando cada letra 
que se indica a continuación 
de la anterior. 

G-A-B-B-A-G-A-B-B-A-H-E-Z 

s-co-u r-g-e 

M-l-T-Y-l 

R-A-C-E-R-X 

G-U-l-L-E 

T-W-l-L-l-G-H-T 


Trucos para 


jueyes Shareware 

T odo informático que se 
precie debe conocer los 
juegos de Apogee, ID 
Software y otras fantásticas 
aventuras llegadas del mundo 
del Shareware. ¿Quién no ha 
perdido horas con juegos co- 
mo Doom, Wolfenstein 3D o Ri- 
se of the Triad? Así que hemos 
querido que esta selección de 
trucos también contenga al- 
gunos códigos inéditos para 
tres juegos provenientes del 
Shareware que, a buen segu- 
ro, estarán instalados en su 
disco duro. 

Raptor, de Apogee, es un en- 
célente arcade matamarcianos, 
desarrollado por Scott Host, el 
creador de Galactix. Si quiere 
aniquilar todo lo que aparezca 
en la pantalla, pulse la tecla 
Retroceso al comenzar una 
partida. El fantástico 'rayo de 
la muerte’ hará su aparición. 
Si desea todas las armas, 
energía al máximo y 900.000 
créditos, teclee la siguiente 
orden, antes de arrancar el 
programa Raptor. 

SET S HOST=CASTLE 


F-A-R-M-E-R-J-O-E 

Estos códigos proporcionan 
armas y vidas infinitas, pero 
tienen un problema para los 
que tengan una versión Sha- 
reware del juego: sólo se pue- 
den activar desde la versión 
registrada. 





MSB, una joya escondida en DOS 
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j§ Uuelta a empezar 


S i ha remplazada el Administra- 
dor de Programas de Win- 
dows con un sustituto como 
Norton Desktop, SideBar, Dashbo- 
ard o cualquier otro, y por cualquier 
motivo necesita del Administrador 
de programas original, al arrancar 
Windows teclee: 

WIN PROGMAN 



Ficheros REfiD HE 


L a mayoría de programas Sha- 
reware, juegos y otras utili- 
dades incluyen un fichero 
READ.ME con la primera docu- 
mentación. Si crea una asociación 
de este tipo de ficheros con el 
Bloc de Notas (Notepad) desde el 
Administrador de Archivos, siem- 
pre que haga un doble clic sobre 
un fichero READ.ME podrá leer 
éste de forma automática. 



JÜ Uelocídad terminal 


S i tiene una tarjeta serie con una 
UART 16550 para trabajar con 
módem de 14.400 ó 28.800 
baudios, aún puede apurar* más la 
velocidad de transmisión, aña- 
diendo a la sección [386Enh] del 
ficheros SYSTEM.INI de Win- 
dows esta entrada: 
COM2buffer=2048 
siempre que el puerto serie COM2 
sea el que esté siendo utilizado por 
el módem. 


y— i 

>JÜ Cambio 

A INC v i 

de aspecto 


letra desde el menú men- 
cionado en el Administra- 
dor de Archivos. 


D esde el Administrador 
de Archivos de Win- 
dows es fácil cambiar 
al aspecto de la pantalla, va- 
riando las fuentes y su ta- 
maño desde la opción co- 
rrespondiente del menú. No 
obstante, puede hacer lo 
mismo en el Administrador- 
de Programas, editando el 
fichero WIN. INI y añadien- 
do estas Eneas en la sección 
[Desktop]: 

lconTitleFaceName=S 

ystem 

lconTitleSize= 1 0 
lconTitleStyle=1 

Modifique la primera entra- 
da con el tipo de letra que 
más le guste. Consulte los 
nombres de las fuentes de 


3 Impresiones 

1X7 ACíT 1 1 

Ahito* s 

DOS en lllindoins 


E l entorno Windows 
puede gestionar las im- 
presiones de dos for- 
mas: provocando interrup- 
ciones DOS o enviando los 
datos directamente al puer- 
to de la impresora que el 
usuario esté utilizando. 
Esta última técnica es la 
que usa Windows por de- 
fecto, ya que de esta mane- 
ra no tiene que pasar por el 
sistema operativo DOS, con 
lo que ahorra tiempo. No 
obstante, si ejecuta aplica- 


Dentajas para Bise nfthe Triad 


R ise of the Triad es el 
increíble juego tridi- 
mensional que tiene la 
intención de desbancar al ya 
mítico Doom. Armas a dos 
manos, digitalizaciones de 
sonido e imágenes o enemi- 
gos inteligentes son algunas 
de las características de es- 
ta aventura. 


Al igual que Descent, intro- 
duciendo algunos códigos du- 
rante el transcurso del juego 
podrá disfrutar de una serie 
de uentajas. 

Antes de nada, la prepara- 
ción de códigos requiere un 
paso previo. Pulse la combi- 
nación de teclas DIPSTICK. 
Una vez en este modo, pulse: 




dones DOS, como Word- 
Perfect para DOS o dBase 
IV para DOS desde el pro- 
pio entorno Windows, lo 
mejor que puede hacer es 
cambiar esta entrada de la 
manera que le indicamos a 
continuación: 

DosPrint = Yes 

en el grupo [Windows] del 

fichero WIN.INI. 

Con esta sencilla técnica, 
las aplicaciones DOS que 
envíe a imprimir a través de 
Windows saldrán mucho 
más rápido, con el consi- 
guiente ahorro de tiempo. 


C H O J-l-N 

Gracias a esta sencilla acción 
sumará todo tipo de armas y 
gozará de invulnerabilidad. La 
tecla Inserí le servirá para 
cambiar el arma. 

El arma de los misiles más 
destructivos, disparada al 
suelo, proporciona un retro- 
ceso que le servirá para su- 
bir a algunas columnas y a 
sitios que son inaccesibles 
de otro modo. 

Los códigos 

P-L A Y ó R E C O R D 
tienen como finalidad grabar 
una partida o comenzarla en 
un determinado nivel, desde 
una demo. Cualquiera de es- 
tos códigos le preguntará por 
un episodio y nivel. Si indica 
1 y 8, episodio 1 en el nivel 
8, entrará en un nivel secre- 
to no conocido. 

En la versión registrada, 
pruebe los octavos niveles 
(secretos! de los episodios 
dos, tres y cuatro. 
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'jjlj Oeje de tener miedo al Setup 


E l Setup del ordenador es- 
tá guardado en la ROM, 
junto con la BIOS, y es 
el lugar donde se configuran 
los componentes que se utili- 
zan día a día; la fecha, la ho- 
ra, el número y tipo de uni- 
dades de disco y discos du- 
ros, la capacidad de la me- 
moria, la tarjeta gráfica o el 
coprocesador. La entrada de 
datos en esta parte del orde- 
nador suele provocar pánico 


L a última entrada 
a Internet es la 
compuesta por 
los llamados World- 
Wide Web, conocidos 
también con los nom- 
bres WWW o Web, y 
que consisten en un 
método de acceso 
donde todas las pági- 
nas que aparezcan en 
la pantalla utilizarán 
un entorno gráfico, 
con enlaces de hiper- 
teKto, y donde se pue- 
de navegar a través 
de extensas bases de 


a los recién incorporados a la 
informática. Pero no es para 
tanto. Suele estar a disposi- 
ción de cualquiera con sólo 
apretar una combinación de 
teclas o la tecla Supr, al ini- 
ci alizar el ordenador. Y no es 
difícil de manejar ni hay po- 
sibilidad de perderse en las 
profundidades del Setup. 

Si esto ocurre, no es cuestión 
de desesperarse; cualquier 
cambio no deseado o recor- 


dado volverá a su lugar si 
abandonamos el Setup sin 
más. Hay una salida que per- 
mite escapar del Setup sin 
grabar las modificaciones. 

La última generación de or- 
denadores con buses VESA 
pueden aprovecharse de las 
ventajas del bus para acelerar 
los accesos a disco. No obs- 
tante, la configuración por de- 
fecto del ordenador suele te- 
ner desactivada la opción que 
indica la presencia de este ti- 
po de buses. Nos hemos en- 
contrado con no pocos fabri- 
cantes que parecen descono- 
cer esta disposición (sobre to- 

14.400 ó 28.800 bati- 
dlos. Cada página de 
un Web tiene que in- 
terpretar texto y grá- 
ficos en cada cone- 
xión, lo que le obliga- 
rá a esperar mientras 
observa cómo llegan 
primero los textos, 
seguidos de las imá- 
genes, que se irán 
componiendo en la 
pantalla pixel a pixel. 
Si el proveedor de 
servicios que tiene 
contratado le cobra 
cada minuto a 18 pe- 
setas (que suele ser 
la tarifa habitual), ex- 
traiga sus propias 
conclusiones: los cos- 
tes de conexión a In- 
ternet se le dispara- 
rán sobremanera. 
Puede ahorrar dinero 
y tiempo si desactiva 
la función de visuali- 
zar los gráficos de un 
Web. Desde el pro- 
grama Netscape esto 
se hace acudiendo al 
menú Preferencias y 
activando el botón de 
textos de la opción 
Estilos. Así se ahorró 
mucho tiempo y bas- 
tante dinero. 



[jl Acceso barato a Internet 

WINDC s 


datos con imágenes, 
textos y sonidos. 

Para poder navegar 
por Internet se nece- 
sita estar conectado a 
Internet y un progra- 
ma de World-Wide 
Web como Netscape 
o Mosaic. Este último 
programa es el más 
utilizado, al ser una 
utilidad de carácter 


gratuito y que se pue- 
de localizar en los ca- 
nales habituales de 
Shareware y dominio 
público. 

Un inconveniente que 
suelen presentar los 
programas clientes 
de Web es que el ac- 
ceso a los servidores 
es demasiado lento, 
incluso con módem de 


do, entre los distribuidores de 
clónicos). Así que, si éste es 
su caso, vaya al Setup y des- 
de las funciones avanzadas, 
active el modo de transferen- 
cia de datos IDE VESA Lo- 
cal Bus. Guarde esta configu- 
ración y sáquele rendimiento 
a su controladora de disco. 


« Para zurdos 


C ada vez que se instala 
Windows 3.x, una serie 
de opciones por defecto 
se activarán para goce y dis- 
frute de algunos usuarios. Y 
decimos de algunos porque 
siempre hay quienes se en- 
contrarán discriminados por 
la política de Microsoft. Este 
es el caso de los zurdos; no 
existe ninguna opción para 
adaptar Windows 3.x a la for- 
ma de trabajo de los zurdos, 
salvo el intercambio de las 
funciones de los botones del 
ratón. Un ejemplo de lo que 
le estamos diciendo es la 
apertura de los menús, que 
siempre se abren hacia la de- 
recha. Para cambiar esta po- 
sibilidad, edite el fichero 
WIN.INI y cambie la entrada 
MenuDropAlignment de la 
sección [Windows] de la si- 
guiente forma: 
MenuDropAlignment=1 
Desde el mismo momento en 
que reinicialice Windows, 
los menús aparecerán en la 
paite izquierda de la pantalla. 
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El último grito en shoreiuare 


Convert It! (unregistered) 


File Conversión Units 


Help 


Select a conversión tool 


/ Temp 
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Extt 


? Help 


Fahrenheit Celsius orKelvin 


Los juegos y utilidades Shareware siempre de- 
paran sorpresas. Que sean económicos no quie- 
re decir que adolezcan de calidad. Para que 
compruebe que 
precio y calidad 
no están reñidos 
le ofrecemos una 
selección con 
más de 3Q de es- 
tos programas. 



C ada usuario de ordena- 
dores personales tiene 
unas necesidades distin- 
tas según el uso que le 
de a su compañero de 
trabajo o juegos. Para 
que todos nuestros lec- 
tores estén contentos, en 
el CD-ROM que regalamos este 
mes hemos recopilado las mejores 
utilidades de cada área. Juegos, so- 
nidos, demos, utilidades, un catá- 
logo de fotografías de Corel y las 
demos VideoclipMPEG para vi- 
sualizar ficheros en el formato 
MPEG y Executor, que convertirá 
su compatible del tipo IBM en un 
auténtico Macintosh. Por último, 
también incluye una selección de 
animaciones en formato FLC e 
imágenes fijas en formato GIF y 
JPEG generadas con el programa 
3D Studio de Autodesk. 

■ Brick Breaker. Este juego es- 
tá basado en los conocidos pro- 
gramas Arkanoid y El muro. El 
jugador dispone de una paleta con 
la que debe golpear una pelota que 
irá destruyendo todos los ladrillos 
que se encuentren en la parte su- 
perior de la pantalla. 

■ Convert It! 2.0 . Se trata de 
una pequeña utilidad que convier- 


Convert It! 
2 . 0 . 


Drag and 
File. 


^Al^C|hS¡pj 
1 31 070 K 0 K Free 


te todo tipo de unidades de peso y 
medida a otras que decide el pro- 
pio usuario. Resulta muy útil para 
estudiantes de los primeros cursos. 
■ Drag and File. Es un nuevo 
administrador de archivos para 
Windows más completo, ya que 
ofrece compresión y descompre- 
sión de ficheros del tipo ZIP, vi- 


Drag And File 


sualización de fi- Brick 

cheros, una com- Breaker. 

pleta barra de 

menús con un aspecto gráfico más 

agradable. 

■ Entombed. Es una aventura grá- 
fica en la que el jugador es un ar- 
quéologo que está en la provincia 
de Tarsos y queda encerrado en 
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CD-ROM de PORTADA 



rts Uptions Window 


Device 


- 2.1181534 


[22050 Hz 1350*5 bytes 


, 13 *é 05 bytea 8 . 12 » 'TZooiw ligiST' 


GoldWave v 2.11 [1 - THEMIC ~1 .WAV] 


ifur Windows 


n el CD-ROM que regalamos esfe mes podrá 


encontrar más de una treintena de programas sharemare 
que inclup juegos, utilidades o demos de calidad contrastada 


y RMI para reproducirlos 
en su ordenador. Es bastante 
parecido al Transmisor de Medios 
de Windows. 

■ Solutions. Es un programa di- 
señado para resolver muchas fun- 
ciones matemáticas, de ingeniería 
y de ciencias de la computación. 
Permite, incluso, añadir las fun- 
ciones que desee el usuario con su 
propio lenguaje de programación. 

■ Win Ptr. Esta 
Gold Wave utilida está pensa- 

2. 1 1 . da para controlar 


Controls 


Options 


yol 


' 


S("i 


*1 1. frn 


una tumba. Pa- 
ra escapar, tie- 
ne que resolver 
una serie de 
enigmas en for- 
ma de puzzles. 
El programa ha 
sido desarro- 
llado por Cha- 
os Concept. 

■ Gold Wave 
2.11. Es un edi- 
tor de audio di- 
gital que per- 
mite grabar y 
reproducir fi- 
cheros .WAV y 
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convertirlos a otros formatos co- 
mo IFF, SND y BOC, entre otros. 
■ Windows Odyssey. Es un pro- 
grama de comunicaciones que fa- 
culta al usuario para controlar un 
módem de forma cómoda y senci- 
lla desde el ordenador. Soporta las 
normas V.42 y MNP. Su manejo 
es tremendamente sencillo. 


■ Phone View 1.0. Si quiere tener 
todos los teléfonos a mano y or- 
denados, esta utilidad le viene que 
ni al pelo. Dispone de archivos pa- 
ra direcciones, nombres o fax, y 
tiene un cómodo método de bus- 
queda de teléfonos. 

■ Versi Player. Con esta utilidad 
podrá tomar ficheros WAV, MID 


Odyssey. 


de manera senci- Fractint for 
lia desde un ico- Windows. 
no, los diferentes 
controles de la impresora. De esta 
forma se puede acceder fácilmen- 
te a las aplicaciones Windows me- 
diante combinaciones de teclas. 

■ Paint Shop Pro 3.0. Programa 
de tratamiento de imágenes que 
trabaja con la mayoría de los for- 
matos gráficos que existen en el 
mercado. También permite el uso 
de un escáner para que el usuario 
pueda tratar cómodamente las 
imágenes que desee. 

■ Fractint for Windows. La uti- 
lidad indicada permite desarrollar 
fractales (paisajes) y que ofrece la 
posibilidad de elegir entre muchas 
fórmulas, cada una de las cuales 
genera un paisaje de fondo. 

* Demos: Necronom y Perfect. 
Estas dos utilidades conjugan so- 
nidos e imágenes en movimiento 
para lograr unas presentaciones 
muy vistosas. 
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File Edit View jmage Colors Capture Window Help 


Free 27 4M 
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Paint Shop Pro 


BB 1 


Restaurar 


Clipboard -> Printer Ctrl-shift-B 

Adjust Clipboard -> Printer 
Client area -> Printer Ctrl-shift-C 

Screen area -> Printer Ctrl-shift-S 

Adjust Screen -> Printer Ctrl-shift-A 

Rectangle -> Printer Ctrl-shift-R 

Adjust Rectangle -> Printer 
Window -> Printer Ctrl-shift-W 


Help ... Ctrl-shift-FI 

Hotkeys ... Ctrl-shift-H 

About ... 


Printer Control Stuff 


Paint Shop ■ Executor. Emu- 

Pro 3.0 . lador de Macintosh 

para PC. 

■ Videoclip Mpeg. Permite vi- 
sualizar y editar ficheros en for- 
mato MPEG. Las imágenes pue- 
den ser reproducidas en el PC du- 
rante diez segundos. 

■ 3D Studio. Selección de fiche- 
ros gráficos en los formtos JPEG y 
GIF aderezados con animaciones 
en formato FLC. 

■ Utilidades: Panther 2, Phan- 
tom, Clip 425, Fragint y Omega 
418 . Este conjunto de programas 
facultan al usuario para comuni- 
carse a través de un módem, pro- 
teger la pantalla de su ordenador, 
realizar contabilidades y factura- 
ciones o general gráficos fractales. 

■ Juegos: Jet 
Pack, Skarts, 
TVPatch, Ga- 
LAGA Y UZ3. 
En el primero 
se maneja a un 
astronauta que 
debe recoger 
diferentes obje- 
tos; el segundo 
es un juego de 
coches muy si- 
milar a Mario 
Kart de Ninten- 
do; TVPatch 
es un parche 
para actualizar 
Terminal Velo- 
city de la ver- 
sión 1.0 a la 
1.1; G alaga es 
un matamarcia- 
nos, y, por últi- 
mo, UZ3 es un 
juego de rol. 

■ Sonido: Cu- 
bic, Epidemic y 
Morgul 149. 

Los mejores programas para re- 
producir los ficheros de sonido 
que se incluyen en el CD-ROM. 
■ Ace of the Deep. Demo juga- 
ble del conocido programa de si- 
mulación submarina de la empre- 
sa estadounidense Sierra. 

Estamos seguios de que entre to- 
das estas utilidades encontrará la 
que más se adapte a sus necesida- 
des. ¡Disfrútelas! 


Cerrar 


? -> File Ctrl-shift-F 

? -> Clipboard Ctrl-shift-K 

? -> Fax Ctrl-shift-X 

?File -> Printer 


► 

► 

► 
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Entombed. 


Windows Printer 
Control Utility. 


Mover 


INSTALACION 

Teclee desde el directorio raíz la letra de su unidad de 
CD-ROM. Introduzca el disco en la unidad correspon- 
diente y escriba SUPERPC seguido de la tecla ENTER. 
Siga las instrucciones que aparezcan en la pantalla. 


Versi Player. 
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¡tira 

ESTAIAS /Si LA 
ULTIMA EN P€'§ 



Recibirás cada mes la información más actualizada y completa sobre Hardware y 
periféricos, las novedades en CD-ROM y el boom del ordenador Multimedia. 


Además, con la revista un disquete y un CD-ROM de regalo. 


OFERTA DE SUSCRIPCION 



Disquetera con capacidad 
para 80 disquetes 


Por 9.845 pías. 
(+600 pías, de 
gastos de envío) 
recibirás 11 
números de la 
revista y uno de 
estos regalos. 

O, si lo prefieres 
puedes 
beneficiarte del 
20% de dto. y 
pagar 7.875 
ptas. por la 
suscripción. 


Enviar el cupón a: 

EDICIONES MENSUALES 
REVISTA SUPER PC 

Dpto. de Suscripciones 
O'Donnell, 12 - planta baja 
28009 MADRID 



SUSCRIPCIONES 
S TELEFONICAS 

(91)586 31 79 


D 

Domicilio 

Población 

Marque con una X □ 20 % Descuento 
FORMA DE PAGO 


Teléfono 

Código Postal 

..Provincia 

□ Disquetera n Joystick 


□ Cheque/Talón a nombre de Ediciones Mensuales, S.A. 

□ Giro postal núm de fecha 

□ VISA: Tarjeta n° ¡j. li j lujj n i ¡ i ri i i-i Firma* 

□ AMERICAN EXPRESS: Tarjeta n° u .l±j n , i , , , M 

Fecha de caducidad de la tarjeta 

Nombre del titular, si es distinto 
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COLECCION DE 
FOTOS COREL 


La mayoría de los usua- 
rios, sobre todo los estu- 
diantes, suelen tener al- 
guna que otra dificultad 
para encontrar imágenes 
que ilustren sus trabajos. 
SUPER PC quiere solu- 
cionar el problema a to- 
das estas personas con un 
archivo de fotos que pue- 
den utilizar libremente, ya 
que no hay que pagar nin- 
guna cantidad de dinero 
por su uso. 


Las imágenes están en 
formato Photo Kodak 
CD. Para visualizarlas y 
convertirlas a otros for- 
matos más habituales 
puede utilizar el progra- 
ma de dibujo y retoque de 
imágenes Paint Shop Pro 
3.0, que se incluye en es- 
te mismo CD-ROM. 
Estas veinte imágenes 
han sido elegidas de entre 
los más de 400 CD de fo- 
tografías de Corel. 



SA01.PCD SA04.PCD 



SA05.PCD 




SAOB.PCD SA08.PCD SAI 8. PCD SA27.PCD 




SA40.PCD SA77.PCD SA42.PCD SA47.PCD 



SA79.PCD SA99.PCD SA96.PCD SA95.PCD 
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DISCO 


PORTADA 


ii mejor ndícino es prevenir 


De todos es sabido que tener 
una imagen fija en el monitor du- 
rante mucho tiempo puede lle- 
gar a quemar irremisiblemente 
el tubo de imagen. Para que es- 
to no suceda, el mejor método 
es prevenir instalando alguno de 
los protectores de pantalla que 
les regalamos en el disquete. 

E stá muy extendida la creen- 
cia de que los salvapantallas 
no son más que unos pro- 
gramillas que de vez en 
cuando sacan algún que otro 
gráfico en la pantalla del 
monitor para hacer bonito. 
Pero la realidad es bastante 
diferente. La misión de los protecto- 
res de pantalla o salvapantallas con- 
siste en alargar la vida útil del moni- 
tor y evitar que el tubo de imagen su- 
fra cualquier daño si permanece mu- 
cho tiempo encendido sin ser utili- 
zado. 

SUPER PC, siempre pensando en 


Many Things 


Múltiple Screen Savers by Bruce 

1 jpl Versión 2.0 

TWs Is a collectlon oí screen savers thert swltch st 
regular Irrtervals to adcl a bit of varlety to the screen. 

Máximum number of object, before erat.’ng oíd objects, 

Number oí na» object. before changing color*: [ñT 
Máximum number of object* before clearing toreen: [400 

Minute* before changing to ne» savor: [f J 

Second* before changing picture* in tilde «how: [5 ] 

Starting Savor (0-random): [0 ¡ 

Location of bitmaps for tlido show: [c:\win95 


r Lo» Memory Mode 
I? Random Sequence 
Cancel 


OK 


sus lectores, les ofrece en el disque- 
te de este mes dos salvapantallas pa- 
ra el sistema operativo DOS y para 
el entorno Windows. 

Tanto la instalación como el manejo 
de ambos es muy sencillo si sigue al 
pie de la letra las instrucciones que 
los acompañan. 

Para utilizar los 
salvapantallas 
PHANTOM para 
DOS y MANY 
THINGS para 
WINDOWS, des- 
pués de instalarlos 
sólo tiene que se- 
guir los pasos que 
le describimos a 
continuación. 

■ Salvapanta- 
llas para DOS. 

En el directorio 
raíz se creará un 
fichero llamado 
PHANTOM, 
donde tendrá que 
teclear el mismo 
nombre para co- 
nectarlo. Si pulsa 
simultáneamente 

Ctrl+M accederá a un menú de con- 
figuración para que pueda adaptar la 
utilidad a su gusto; si pulsa Ctrl+S 
activará el funcionamiento del pro- 
grama. El menú del protector de 
DOS es muy simple, y en él encon- 
trará una pequeña ventana en la par- 
te izquierda, donde se halla una gran 


INSTALACION 


Introducir el 
disquete en la 
unidad lectora, 
y teclear SU- 
PERPC. En la 
pantalla apare- 
cerá un menú 
que recoge la 


variedad de salvapantallas diferentes 
para que le cambie la cara a su PC 
cada día de la semana y no se le ha- 
ga tan repetitivo ver siempre la mis- 
ma imagen. En la parte derecha están 
las opciones para determinar cada 
cuánto tiempo se conectará el pro- 
tector y la aleato- 
riedad con la que 
se alternarán unos 
con otros. 

■ Salvapanta- 
llas para Win- 
dows. Vaya al ico- 
no Escritorio, si- 
tuado en el Panel 
de Control de la 
ventana Principal 
del Administrador 
de Programas de 
Windows. Selec- 
cione en el aparta- 
do Protector de 
Pantalla el fichero 
MANY THINGS. 
Igual que en la an- 
terior utilidad, po- 
drá configurarlo a 
su antojo si pulsa 
con el ratón sobre 
la opción Configurar. Al igual que 
en PHANTOM, podrá definir el 
tiempo transcurrido tras el cual se 
conectará y la variedad de protector 
que desea que aparezca. Tiene des- 
de un caleidoscopio hasta líneas mul- 
ticolor que se sucederán en la panta- 
lla formando dibujos fractales. 


opción de ins- 
talar los dos 
salvapantallas. 
Ilumínelos y 
pulse ENTER 
para que se 
instalen en el 
disco duro. 
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Tinta 


preseras 


de inyección 


Para celebrarlo 


unió al 1 de Septiembre 


descuentos de hasta el 50 % 


en cartuchos de tinta, 


cintas impresora, disquetes etc. en pedidos realizados 

junto a nuestra tinta 





Tu Mejor 



ORION ULTIMA CD 


ORION ULTIMA 


Microprocesador DX-4 a 100 Mhz 
Pantalla de 9,5”, color 


i Microprocesadores Pentium™ 

’ Hp Pantalla de 10”, color 

Disco duro removible 340 Mb 
~ ampliable hasta 1,2 Gigabytes 

8 Megabytes de memoria RAM, 
ampliable hasta 40 Mb 

1 Megabyte de memoria de VIDEO, ampliable hasta 2 Mb 

Sonido compatible SoundBlaster™, de 16 bit, 
■ U altavoces y micrófono internos 

Si PCMCIA tipo III (lx) o tipo II (2x) 

Conexiones extemas Puerto serie, Puerto paralelo (EPP/ECP), 
Disquetera, VGA, puerto teclado PS/2, Jack in para micrófono, 
Jack out para conexión de altavoces, Puerto SCSI II 
y Future conector para captura de video 


4 Megabytes de memoria RAM, 
ampliable hasta 32 Mb 

CD-ROM 2x, CD-CA, Photo CD 


Conexiones extemas Puerto serie 
UART 16550, Puerto paralelo, Disquetera, 
VGA y puerto teclado PS/2, Jack in 
para micrófono, Jack out para conexión 
de altavoces 


PCMCIA tipo III (lx) o tipo II (2x) 

Disco duro removible de 340 MB, 
ampliable hasta 1,2 Gigabytes 

Sonido compatible SoundBlaster™, 

16 bit, 2 altavoces y micrófono internos 


BIOS AMI, Flash ROM 128Kb, Cache de 256 Kb nivel 2 
bus de datos de 64 bits, Chip set OPTI 82C54X 


BIOS AMI, Flash ROM 128Kb 
Chip Set OPTI 


Pentium 75 Pentium 90 

349.900 379.900 


Batería de NiMH 


ORION BASIC 


Microprocesadores 486, Pantalla de 9.5”, color , 4 Mbytes de 
RAM ampliable hasta 20 Mbytes, Disco duro de 340 Mbytes, 
Trackball integrado, PCMCIA tipo III (lx) o II (2x) 


Monocromo Color 


Avda. de Alfonso XIII, 141 
2801 6 Madrid - España 
Teléfono: (91) 345 93 54* 
Fax: (91)345 91 17 


Todas las marcas y logotipos están registrados por sus respectivos fabricantes. Rainbow se reserva el derecho 
a modificar los precios y características sin previo aviso. IVA no incluido Ofertas válidas salvo error tipográfico o finalización de Stock. 




















LOGAR 


8 razones para ser feliz 

un feliz usuario de impresora de inyección. 


mpsim 



l.-El Viaje a Santo Domingo, Cuba o al lugar que más le apetezca que se va a pagar este 
verano con los buenos dineritos que se habrá ahorrado recargando su impresora con tintas 
Logar. 


2. -La Felicitación sincera de sus clientes y amigos al observar la excelente presentación de 
sus documentos y diseños. - ¡González este trabajo merece un ascenso! 


3. -La Sonrisa que se le va a que dar cuando reciba a portes pagados y en menos de 24 h. 
nuestros productos en su domicilio. 

4. - El Alivio de saber que si tiene cualquier duda puede acudir a nuestro servicio técnico on 
line. 


5. -La Garantía de calidad de nuestros productos. Si no queda satisfecho le devolvemos su 
dinero. 

7. -El Regalo un Fantástico anti virus para Windows y otros programas preparados 
especialmente para usted que vamos a regalar a los primeros 1 .000 pedidos. 

8. - La Seguridad de trabajar con los N° 1 en impresoras de inyección. 

Kit recarga InkJet LOGAR 

Lo mejor para su Impresora 

También cartuchos, papeles especiales, impresoras. 

Somos especialistas en impresoras de inyección 




4 % 

Recicla 


Recargas Clan, 
Magenta y Amenito 


".-nía Universal para Ht»» 1 «-t* Peetuvd, Canon Epson, Olivetti, etc 

de regalo en el interior Kit de limpieza y mantenimiento 
para cartucho de Impresión 


Zata hoja ha a 


a usando nuestra tinta 


A?' * 


InkJet Kit 
Pro de luxe 




lOOflf 


Recargas, d o tinta 
negra para todo 
tipo de Impresoras 
de inyección 


Para recargar todo tipo de cartuchos de impresoras de inyección. 

de regalo en el interior Kit de limpieza y mantenimiento 
para cartucho de impresión 


Esta hoja ha sido impresa osando nuestra tinta 


9.800 PVP * 


6.800 PVP * 



Titulcia, 13 
28903-Getafe, Madrid 
Tel. 91 683 6836 Fax 91 696 8895 

* A estos Precios hay que sumarle el IVA . 



